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Figury geometryczne z Genibotem

LABORATORIA PRZYSZLOSCI

SCENARIUSZ: MLP-019
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw szkot podstawowych, klasa IV
PROWADZONYCH PRZEZ: nauczycieli ksztalcenia ogolnego, nauczyciel matematyki
TEMAT: Figury geometryczne z Genibotem

Wazne!

Podczas lekcji uczniowie powinni by¢ zaznajomieni z podstawami obstugi robota Genibot
- patrz scenariusz MLP - 037 do lekcji informatyki.

CELE KSZTALCENIA - wymagania og6lne:
Sprawnosci rachunkowa

» Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamigci lub w dziataniach
trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach
praktycznych.

Wykorzystanie i tworzenie informacji

e Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznejformie oraz ich
przetwarzanie.

Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji

« Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektéw matematycznych, interpretowanie pojec
matematycznych i operowanie obiektami matematycznymi.

TRESCI NAUCZANIA - wymagania szczegblowe:
Katy. Uczen:

« rysuje katy mniejsze od 180°;

e rozpoznaje kat prosty, ostry i rozwarty.
Wielokaty. Uczen:

» zna pojecie wielokata foremnego;



 stosuje wzory na pole trojkata, prostokata, kwadratu, rownolegtoboku, rombu, trapezu,
a takze do wyznaczania dlugosci odcinkow o poziomie trudnosci nie wigkszym niz
w przyktadach:

a) oblicz najkrotszg wysokos$c¢ trojkata prostokatnego o bokach dtugosci: 5 cm, 12 cmi 13 cm,

b) przekatne rombu ABCD maja dtugosci AC=8 dmi BD =10 dm. Przekatng BD rombu
przedtuzono do punktu E'w taki sposob, ze odcinek BE jest dwa razy dluzszy od tej
przekatnej. Oblicz pole trojkata CDE. (zadanie ma dwie odpowiedzi).

Obliczenia w geometrii. Uczen:
 oblicza obwod wielokata o danych dtugo$ciach bokow;

 oblicza pola: trojkata, kwadratu, prostokata, rombu, rownolegtoboku,
trapezu, przedstawionych na rysunku oraz w sytuacjach praktycznych, w tym takze dla
danych wymagajacych zamiany jednostek i w sytuacjach z nietypowymi wymiarami, na
przyklad pole trojkata o boku 1 km i wysokosci 1 mm;

2

o stosuje jednostki pola: mm?, cm?, dm?, m? km?, ar, hektar (bez zamiany jednostek

w trakcie obliczen);

METODY NAUCZANIA
Oparte na stowie:

e pogadanka,

» elementy dyskusiji.
Metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy:

o praktycznejdziatalnosci,

» samodzielnego dochodzenia do wiedzy.
FORMA ORGANIZACYJNA:

e nauczanie grupowe/ zespotowe.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

» roboty Genibot:

 tablety;

 karty do robotow;



e maty do robotow;

e kartki A3;

e grube czarne markery.
PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
Faza przygotowawcza

Cel fazy przygotowawczej (zaktadany efekt ksztatcenia):
Uczen potrafi:

e napisa¢ podstawowy program oraz rozpoznaje podstawowe figury geometryczne
i opisuje ich wtasnosci.

Uczen rozwija:

e umiejetnosci programowania, logicznego myslenia, pracy zespotowej oraz obserwacii
i analizy wynikow.

Uczen rozumie:
» podstawy programowania i dziatanie robota, eksperymentuje z réznymi sekwencjami
ruchow, uczy sie na bledach.
Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel wprowadza uczniow w cele lekcji, omawia z nimi krok po kroku, jakich tresci
bedzie dotyczyta. Uczniowie uruchamiajg robota i ucza si¢ go programowac z uzyciem
dotaczonych kart.

Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Aktywnie uczestniczg w rozmowie inicjowanej przez nauczyciela, opisuja cechy
charakterystyczne podstawowych figur geometrycznych. Uczniowie stosuja si¢ do zasad
wspotpracy w grupach. Dzielg sie pomystami oraz aktywnie stuchaja innych uczestnikow
zajec.



Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Nauczyciel zacheca do wielu wypowiedzi. Pilnuje, aby uczniowie nie zbaczali z celu
rozmowy. Wykorzystuje wskazowki uczniow. Stara si¢ nie formutowac swoich osobistych
opinii. Kontynuuje sondowanie opinii uczniéw i ewentualnie ukierunkowuje dociekania.

Nauczyciel: Dzisiaj bedziemy rozmawiac o jednych z najwazniejszych figur geometrycznych
- kwadratach i prostokatach. Czy wiecie, co to jest kwadrat?

Uczniowie: .................. - czas na wypowiedzi uczniow.

Nauczyciel: Dokladnie, kwadrat to figura, ktora ma cztery rowne boki i cztery katy proste.
A co to jest prostokat?

UCZNIOWIE: .....covvvveeeennn.

Nauczyciel: Tak, prostokat to figura, ktéra ma dwie pary rownolegtych bokow i cztery katy
proste.

Teraz przejdziemy do omowienia kata prostego. Czy wiecie, co to jest kat prosty?
Uczniowie: ..........cccoeuenen.

Nauczyciel: Kat prosty to taki kat, ktory ma doktadnie 90 stopni. Wiasnie dlatego kat prosty
wystepuje w prostokatach i kwadratach, poniewaz wszystkie ich katy sa rowne 90 stopni.

Nastepnie porozmawiamy o obwodzie i polu tych figur. Jak myslicie, co to jest obwod
figury?

UCZNIOWIE: .....oovvvveeeeeennn,

Nauczyciel: Obwod to suma dlugosci wszystkich bokow figury. A czym jest Waszym
zdaniem pole omawianej figury?

UCZNIOWIE: .....ccovvvveeenn,

Nauczyciel: Pole to iloczyn dtugosci dwoch sasiadujgcych bokow. Czy ktos wie, jak obliczy¢
obwdd kwadratu?

UCZNIOWIE: .....covvvveeeenn,

Nauczyciel: Tak, obwod kwadratu oblicza si¢ mnozac dtugosc jednego boku przez 4. A jak
obliczy¢ pole kwadratu?

UCZNIOWIE: .....covvvveeeennns

Nauczyciel: Doktadnie tak, pole kwadratu oblicza si¢ kwadratujgc dtugos¢ jednego boku.



Zadanie praktyczne - uruchomienie robota i pierwszy program (lub przypomnienie
sterowania Genibotem poznanego podczas lekcji informatyki - patrz scenariusz
MLP-037).

1. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw kart, ktore bedg
reprezentowac rozne ruchy robota (np. do przodu, w lewo, w prawo). Uczniowie majg za
zadanie przygotowac sekwencje ruchow.

3. Po przygotowaniu sekwencji ruchow, uczniowie wprowadzaja je do robota Genibot,
korzystajgc z funkcji skanowania kart. Kazda karta reprezentuje jeden ruch, a uczniowie
muszg utozy¢ karty w odpowiedniej kolejnosci, aby stworzy¢ sekwencje ruchow.

4. Po wprowadzeniu sekwenciji ruchow, uczniowie uruchamiajg robota i obserwuja, czy
wykonuje on instrukcije.

Czas na wykonanie zadania 10 minut.

Faza zasadnicza

1. Cel fazy zasadniczej (zaktadany efekt ksztatcenia):
Uczen:

o doskonali umiejetnos¢ programowania robota na poziomie podstawowym;

o doskonali umiejetnos¢ kodowania;

« rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe;

e wspotpracuje w zespole;

» rozwija mySlenie przyczynowo-skutkowe;

e rozwija zainteresowanie robotami oraz programowaniem;

o doskonali umiejetnos¢ czytania i stosowania instrukci;

e poglebia znajomos¢ budowy oraz funkcjonalnosci Genibota (aplikacja, karty);

e rozpoznaje podstawowe figury geometryczne;

» wykonuje podstawowe obliczenia (liczby w zakresie od 0 do 100) mnozenie, dzielenie
dodawanie, odejmowanie;

» wyznacza pole figur geometrycznych.

2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel dzieli uczniow na grupy/ zespoty wg swoich przyjetych kryteriow, najlepiej, aby
zespoty byly 2-3 osobowe, wtedy kazdy uczen bedzie miat szanse bra¢ udziat

w programowaniu oraz rozwigzywaniu sytuacji problemowej. Przed zajeciami nauczyciel
przygotowuje plansze, roboty i karty. Dostosowuje uklad sali, tak aby kazda grupa miata
Swojg przestrzen.



3. Proponowany porzadek lekcji:

1. Przygotuj materiaty edukacyjne: plansze z rysunkami kwadratow i prostokatow, karty
z algorytmami rysowania tych figur, karty z zadaniami obliczeniowymi dotyczgcymi obwodu
i pola kwadratow i prostokgtow.

2. Przejdz do omowienia pojecia algorytmu. Przypomnij, ze jest to sekwencja krokow, ktore
prowadzg do osiggniecia okreslonego celu. Przedstaw uczniom przyktady prostych
algorytmow, takich jak kroki do przygotowania herbaty.

3. Omow specyficzne algorytmy rysowania kwadratow i prostokatow. Przedstaw uczniom
karty z krokami do wykonania tych figur i popros ich o samodzielne wykonanie rysunkow
na kartkach.

4. Przejdz do omawiania pracy robota. Wyjasnij uczniom, ze robot bedzie programowany za
pomoca kart, ktore bedg skanowane przez robota. Wyjasnij, ze robot bedzie mogt rysowac
figury geometryczne, gdy zostanie do niego zamocowany mazak.

5. Podziel uczniow na grupy i popro$ kazda grupe o wykonanie zadania zwigzanego
z programowaniem robota. Dajim 20 minut na wykonanie zadania.

6. Podsumuj czesc¢ lekcji, zadajgc uczniom pytania kontrolne dotyczgce omawianych pojec
i zagadnien. Odpowiedz na ewentualne pytania uczniow i wyjasnij niejasnosci.

7. Zachec¢ uczniow do kontynuowania eksperymentow z robotem i programowaniem go do
rysowania innych figur geometrycznych.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Nauczyciel wprowadza uczniow w tematyke zaje¢. Wyjasnia, ze beda si¢ zajmowac
programowaniem robotow oraz zapoznaniem si¢ z figurami geometrycznymi. Omawia
budowe oraz funkcjonalnosci robotoéw i dotgczonych do nich kart.

Nauczyciel: Teraz przejdziemy do omowienia pojecia algorytmu. Czy ktos wie, co to jest
algorytm? (Czekamy na udzielenie odpowiedzi przez dzieci). Algorytm to taki plan
dziatania, ktory pozwala nam osiggna¢ zamierzony cel. Teraz pokaz¢ Wam, jak wykorzystac
algorytm, gdy chcemy wedtug zaplanowanego sposobu postepowania narysowac¢ kwadrat
lub prostokat.

Najpierw musimy wybra¢ dlugos¢ boku (lub bokow) figury. Nastepnie zaczynamy od
jednego z wierzchotkow i rysujemy odcinek o wybranej dtugosci. Nastepnie obracamy sie
0 90 stopni w prawo (lub w lewo) i rysujemy kolejny odcinek. Powtarzamy ten krok jeszcze
dwukrotnie, az narysujemy wszystkie boki figury. Na koniec tgczymy ostatni wierzchotek
z pierwszym, aby zamkna¢ figure.



Teraz pokaze Wam, jak robot moze rysowac te figury geometryczne. Robot bedzie miat
specjalny program, czyli algorytm, ktory bedzie mu ,,méwil”, jakie kroki ma wykonac¢. Na
przyklad, jesli chcemy, zeby robot narysowat kwadrat o boku o dlugosci 5 cm, to algorytm
bedzie wygladat tak:

1.1dZ do przodu 5 cm.

2. Obroc sie 0 90 stopni w prawo.

3.1dZ do przodu 5 cm.

4. Obroc sie 0 90 stopni w prawo.

5.1dZ do przodu 5 cm.

6. Obroc sie o 90 stopni w prawo.

7.1dz do przodu 5 cm.

W ten sposob robot narysuje kwadrat.

Oblicz pole i obwod figury narysowanej przez robota.

Podobnie mozemy zastosowac algorytm do narysowania prostokata, tylko tym razem
bedziemy musieli poda¢ dtugo$¢ dwoch bokow.

Czy wszystko jest jasne? Czy macie jakies pytania? (Pozwalamy dzieciom zadawac pytania
i odpowiadamy na nie).

Jesli wszystko jest jasne, mozecie przejs¢ do praktycznych ¢wiczen i samodzielnie
sprobowac narysowac kwadrat i prostokat.

Czas wykonania zadania przez uczniow w grupach to 20 minut.

Faza koncowa
Cel fazy koncowej (zakladany efekt ksztalcenia):

Sprawdzenie poziomu osiggniecia celow szczegotowych zaje¢. Pod koniec tej czesci lekcii
uczen bedzie w stanie:

 obliczy¢ pole podstawowej figury geometrycznej;

 opisac algorytm rysowania wybranych figur geometrycznych.

Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.



W tej fazie lekciji istotna jest weryfikacja czy kazdy uczen umie stworzy¢ program do
narysowania figury geometrycznejoraz zna wzory na pola i obwody podstawowych figur
geometrycznych (kwadrat i prostokat) i umie je zastosowac praktyce.

Informacje, instrukcje, wskazowki techniczne do pracy ucznia.

Podsumowanie lekcji to czas na omowienie robota Genibot oraz figur geometrycznych.
Nauczyciel omawia z uczniami inne mozliwo$ci zastosowania robotéw. Na koniec jako
inspiracje do dalszego rozwoju nauczyciel pokazuje film, na ktorym robot rysuje fraktal.

Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Po tym zadaniu nauczyciel prosi o podanie kilku przyktadow figur, ktére moze narysowac
robot. Wszyscy wspolnie zastanawiaja si¢, czy potrafig obliczy¢ pola tych figur.

EWALUACJA ZAJEC

Nauczyciel prosi uczniow o zapisanie odpowiedzi na dwa pytania, na dwoch kolorowych
karteczkach: na pierwszej: Co podobato mi si¢ dzisiaj na lekcji i dlaczego? oraz na drugie;j:
Co nie podobato mi si¢ i dlaczego? W trakcie opuszczania sali uczniowie przyklejajg
odpowiedzi pod pytaniami zapisanymi na tablicy. W trakcie kolejnejlekcji wspolnie

z nauczycielem omawiajg powyzsze zajecia.

Zrodia:
W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, PWN, Warszawa 2016.

C. Kupisiewicz, Dydaktyka. Podrecznik akademicki, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakow
2012. Dostep dn. 31. 10. 2023: https: //genibot.pl /public/GeniBot-programowanie-
offline.pdf.

Autorzy scenariusza: Paulina Nazarewicz, Agnieszka Nieciecka, Andrzej Manuijlo.


https://www.youtube.com/watch?v=seuSa3lc2gI&ab_channel=BirdBrainTechnologies

