Bohaterowie mitologii greckiej jako archetypy
ludzkich postaw i zachowan

Wprowadzenie

Przeczytaj

Mapa mysli

Sprawdz sie

Dla nauczyciela

Bibliografia:

« Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian, Warszawa 1979,
s. 219-220.

« Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekdw i Rzymian, Warszawa 1979,
s. 207.

« Zrédto: Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian, Warszawa 1979, s. 258-272.

« Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian, Warszawa 1979,
s. 93.

« Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekdw i Rzymian, s. 59-60.

« Zrédto: Jerzy Prokopiuk, Postowie, [w:] Carl Gustav Jung, Psychologia a religia (Wybdr pism),
Warszawa 1970, s. 390-392.

« Zrédto: Carl Gustav Jung, Wspomnienia, sny, mysli, spisane i podane do druku przez Aniele
Jaffé, ttum. L. Kolankiewicz, R. Reszke, Warszawa 1997, s. 359-360.



« Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekdw i Rzymian, Warszawa 1979,
s. 89-90.



Bohaterowie mitologii greckiej jako archetypy ludzkich

postaw i zachowan
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Upadek lkara, XVII w.

Zrédto: Wikimedia Commons, domena publiczna.
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Skad bierze si¢ podobienstwo postaci i zdarzen, zauwazane w mitologiach réznych kultur?
Czy powtarzalno$¢ motywow, tematow i symboli wynika z archetypowych wyobrazen
tkwigcych w nieSwiadomosci zbiorowej, a wiec wspolnych dla wszystkich ludzi?

Carl Gustaw Jung, tworca psychologii glebi, zauwazyl, ze pewne typowe obrazy i zwigzki sa
wspolne dla roznych kultur, a te same motywy, ktore wystepuja w mitach, spotykamy takze
w fantazjach, snach i urojeniach wspoétczesnego cztowieka. Uznal, ze dowodzi to istnienia
archetypow. Opisywal je jako nieswiadome praformy, stanowiace cze$c¢ struktury psyche.
Te pierwotne wzorce, jak archetyp Herosa, archetyp Matki czy Starego Medrca, przejawiaja
sie¢ w mitach. Emocje, ktoére wywotuja tzw. sytuacje graniczne, jak niebezpieczenstwo,
Smier¢ czy narodziny, zostaja przeksztalcone w opowiadania o fantastycznej tresci, oparte
na podobnych schematach i nasycone podobng symbolik3.

Twoje cele

Dokonasz interpretaciji wybranych mitow greckich.
Okreslisz, jakie archetypy sg obecne w wybranych mitach.
Strescisz jeden z mitow.

Nazwiesz emocije kierujgce wybranymi postaciami z mitow greckich.



Przeczytaj

Aktualnos¢ mitow

Niemal kazda archaiczna spotecznos¢ wytworzyta
uporzadkowany system mitow. Zawieraty one odpowiedzi
na pytania o to, skad wziat sie swiat, kto lub co nim rzadzi,
jakie jest miejsce cztowieka na ziemi. Nie przypadkiem
mozna dostrzec wiele podobienstw miedzy mitami
pochodzacymi z roznych kregoéw kulturowych.
Paralelizmy sg widoczne np. w opowiesciach dotyczacych
najwazniejszego — wedtug danej spotecznosci — boga. Dla
poganskich Stowian byl nim Perun (tj. ,miotajacy
piorunami”); Celtowie nazywali go Taranis (czyli
»grzmigcy”); Maorysi czcili boga Iho (,wyniesiony

w gore”); Mongotowie modlili si¢ do Tengri (,niebo”).

W wielu mitologiach pojawia si¢ tez motyw potopu jako
kary zestanejna ludzi. Biblijny Noe budowat arke, na

ktorej przetrwatl ogromna ulewe. W podobny sposob

Hinduski bég Wisznu
Zrédto: Pixabay, domena publiczna.

uratowat sie krol Ziusudra z mitow sumeryjskich oraz
hinduski Manu, ktorego todzig zaopiekowat sie bog
Wisznu, a takze Ullusz, obecny w mitach Hetytow.
Najstynniejsze dzieto Sumerow, czyli Poemat o Gilgameszu, rowniez mowi o potopie jako
efekcie gniewu bogow z powodu grzesznosci ludzi. Natomiast w wierzeniach Grekow Zeus
ocalit tylko dwoje ludzi: Deukaliona i Pyrre. Podobienstwa mitéw majg zrodto w zbieznych
reakcjach na wyzwania podstawowe dla ludzkiej egzystencji: che¢ znalezienia swojego
miejsca na ziemi, obawa przed ciemnoscig itp. Analogie w pytaniach znajdujg
odzwierciedlenie w odpowiedziach.

Carl Gustav Jung

Wsraod funkeji petnionych przez mity znajduje sie rowniez funkcja kulturotworcza. Historie
zawarte w mitologiach Grekow i Rzymian sg wcigz aktualne. Ich zywotno$¢ wynika m.in.

z faktu, ze utrwalono w nich archetypy (prawzorce) i toposy sktadajace si¢ na kanon
wspolnych motywow obecnych w réznych kregach kulturowych i w réznych czasach.
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W dolnym rzedzie siedza: pierwszy z lewej Sigmund Freud, pierwszy z prawej - Carl Gustav Jung

Zrédto: Wikimedia Commons, domena publiczna.

Uczonym, ktory wprowadzit do nauki pojecie archetypu, byt Carl Gustav Jung. Zyjacy

w latach 1875-1961 szwajcarski psychiatra i psycholog przez wiele lat wspotpracowat

z tworcg psychoanalizy Sigmundem Freudem. Nastepnie Jung samodzielnie (niekiedy
krytykujac Freuda) rozwinat teori¢ psychologii glebi, ktora stata sie¢ podstawg psychologii
analitycznej. To on rozpropagowat takie terminy jak: ,archetyp”, ,ekstrawersja’,
.introwersja” i ,kompleks”.

Archetypy wedtug Carla Gustava Junga

(( Carl Gustav Jung
Wspomnienia, sny, mysli, spisane i podane do druku
przez Aniele Jaffé
Pojecie archetypu [...] zostalo wywiedzione z wielokrotnie
powtarzanych obserwaciji, jak na przyktad ta, ze mity i bajki literatury
Swiatowej zawierajq $cisle okreslone motywy, ktore pojawiajg sie
zawsze i wszedzie. Jednoczesnie te same motywy spotykamy
w fantazjach, snach, deliriach i urojeniach wspotczesnego cztowieka.
Te wlasnie typowe obrazy i zwiazki nazywam wyobrazeniami
archetypowymi. Im sg wyrazniejsze, tym jaskrawiej uwidacznia si¢ to,
ze towarzyszy im szczegolnie intensywne zabarwienie emocjonalne
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[...]. Wywierajg na nas wrazenie, s3 sugestywne i fascynujgce. Biorg
one swoj poczatek w archetypie, ktory - sam w sobie - wymyka si¢
przedstawieniu, jest nieSwiadomg praformg, stanowiaca - jak sie
wydaje - czesS¢ struktury psyche, moze przeto pojawiac si¢
spontanicznie zawsze i wszedzie. [...]

Stale spotykam si¢ z nieporozumieniem, ktore wyraza si¢

w mniemaniu, jakoby archetypy mialy okreslong tres¢, to znaczy byty
czyms w rodzaju, zeby tak powiedziec¢, nieSwiadomych ,wyobrazen”.
Totez raz jeszcze pragne z naciskiem stwierdzic, ze [...] tres¢
praobrazu daje si¢ przedstawi¢ dopiero wowczas, gdy zostanie
uswiadomiona, a zatem gdy forma zostanie wypetniona materiatem
Swiadomego doswiadczenia. [...] Jak nie sposob dowiesSc¢ istnienia
instynktu, tak tez nie da si¢ dowieS¢ istnienia archetypu, w kazdym
razie dopoty, dopoki on sam nie uaktywni si¢ in concreto. [...]

Nie wolno nawet przez chwile ulec iluzji, jakoby nature archetypu
mozna bylo ostatecznie wyjasni¢, a tym samym zatatwic calg sprawe.
Nawet najlepsza proba interpretacji nie jest niczym innym niz mniej
lub bardziej udanym przektadem na inny jezyk obrazow.

Zrédto: Carl Gustav Jung, Wspomnienia, sny, mysli, spisane i podane do druku przez Aniele Jaffé, thum. L. Kolankiewicz, R.
Reszke, Warszawa 1997, s. 359-360.

Mit i archetyp

Wedlug Junga mit to forma przejawiania si¢ archetypow. Te natomiast,

( ( Jerzy Prokopiuk

Postowie

podobnie jak popedy, sa podstawowymi elementami nieSwiadomosci
zbiorowej. W tej funkcji sg one reprezentacjami psychologicznie
koniecznych reakcji na pewne typowe sytuacje [...]. ,Pojecie to
oznacza «wzorzec zachowania»”. [...] Archetypy mozna takze opisac
jako procesy psychiczne zamienione w obrazy - ,pierwotne obrazy’,
wzorce wszelkich zjawisk konkretnych. [...] Archetypy przejawiajg sie
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w formie personifikacji lub symboli. Tres¢ archetypowa wyrazana jest
zawsze w formie przenosni. [...] Nigdy nie nalezy sadzi¢, ze archetyp
moze by¢ w koncu wyjasniony... Nawet najbardziej udane proby
wyjasnienia go s jedynie [...] przekladem na jaki$ inny jezyk
metaforyczny. Liczba archetypow jest wzglednie ograniczona,
albowiem odpowiadaja one mozliwosciom typowych doswiadczen
fundamentalnych. Cato$¢ archetypow oznacza sume wszystkich
ukrytych potencjalnych mozliwosci psychiki ludzkiej [...]. Archetypy
pojawiajg sie w ,sytuacjach granicznych”[...], takich jak
niebezpieczenstwo, zetkniecie si¢ z niepokonang trudnoscig,
stosunek miedzy ptciami, potega zasady dobrai zla, [...] narodziny

i Smier¢. [...] Archetypy domagaja si¢, by traktowac je serio, albowiem
wlgczajac jednostke w nurt ogolnoludzkich prawidtowosci przynoszg
jej harmonie [...].

Zrédto: Jerzy Prokopiuk, Postowie, [w:] Carl Gustav Jung, Psychologia a religia (Wybdr pism), Warszawa 1970, s. 390-392.

Wedlug Junga w mitach przejawia si¢ wspolna dla wszystkich ludzi (niezaleznie od czasu
i miejsca) forma psychiczna. Jej najwazniejszym sktadnikiem sg emocje, ktore zostaja
przedstawione w formie opowiadan o istotach nadprzyrodzonych, wiec dotycza
transcendencii.

Mit i archetyp w literaturze

Rozwazania Junga wptynety na rozumienie archetypu w badaniach literackich nad mitem.
Wedtug wiekszosci literaturoznawcow mit moze przejawiac si¢ w roznych rodzajach

i gatunkach literackich, nie ma przy tym jednej, kanonicznej formy (moze roznic sie¢

w szczegotach niezmieniajacych podstawowego sensu opowiesci), co wynika m.in. z tego,
ze wyrasta z tradycji ustnej. TreS¢ mitu dotyczy istot nadprzyrodzonych, dziatajacych poza,
araczej przed udokumentowang historig. Zwigzki mitu z wierzeniami nie oznaczaja przy
tym, ze moze on by¢ odtwarzany tylko w wyjatkowych okolicznosciach i wymaga specjalne;j,
sakralnej obudowy w postaci obrzedow.

Stownik

archetyp

(gr. arche - poczatek, gr. typos - typ) — prawzorzec, pierwotny wzorzec postaci,
postepowania, motywu czy symbolu
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ekstrawersja, introwersja

(fac. extra - poza, oprocz; tac. versare - wyjasnia¢, przebywac, znajdowac si¢) oraz
introwersja (fac. intro - wewnatrz; fac. versare - wyjasniac¢, przebywac, znajdowac si¢) -
wyroznione przez C.G. Junga dwa gtowne typy postaw, jakie cztowiek przyjmuje wobec
Swiata, czyli dwa typy osobowosci: ekstrawertyk charakteryzuje sie aktywnoscia

w kontaktach z innymi ludZmi, szuka nowych do$wiadczen na zewnatrz, natomiast
introwertyk raczej unika konfrontaciji, jest zamkniety w sobie

paralelizm
(gr. parallelismos — poréwnanie) — podobienstwo
psychoanaliza

(gr. psyche - dusza, gr. analisis — analiza) - stworzona przez S. Freuda metoda odkrywania
nieuswiadamianego przez jednostke zycia psychicznego w celu przeprowadzenia terapii

psychologia gtebi

(niem. Tiefenpsychologie) - termin do nauki wprowadzit C.G. Jung; dotyczy on roznych
teorii psychologicznych zaktadajacych istnienie nieSwiadomosci i podswiadomosci
w psychice ludzkiej

transcendencja

(tac. transcendens - przekraczajacy) - termin w badaniach nad religig oznaczajacy
»istnienie boga jako istoty odrebnej” wobec Swiata stworzonego, materialnego

topos

(gr. tdpos —miejsce, okolica) — pojecie wprowadzone do badan literackich przez
niemieckiego uczonego Ernsta Curtiusa; oznacza ono ,miejsce wspolne” w kulturze,
czyli wcigz powracajace motywy i tematy, ktore wskazuja na cigglos¢ tradycji danej
kultury



Mapa mysli

Polecenie 1

Wyjasnij wtasnymi stowami réznice miedzy archetypem a toposem.

Polecenie 2

W dowolnym micie greckim (poza opowiesciami o Dedalu i Ikarze, o Niobe oraz o Odyseuszu)
odszukaj archetyp uosabiany przez bohaterke lub bohatera tego mitu. Napisz tekst, w ktérym:
a) strescisz wybrany mit,

b) wyjasnisz obecny w nim archetyp
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Sprawdz sie

( ( Jan Parandowski

Mitologia. Wierzenia i podania Grekow i Rzymian
Afrodyta najchetniej przebywata na Cyprze (...). W Pafos miata stawng
Swigtynie, gdzie opowiadano cud, jaki zdarzyt? si¢ za sprawg bogini

w domu Pigmaliona.

Byt to krol Cypru, ktory zamiast panstwem zajmowat sie sztukg
rzezbiarska. Chcac wcieli¢ swoje marzenia w kamien, wyrzezbit
kobiete tak cudng, jakiej nie byto na ziemi. I zakochat si¢ w niej,

i cierpiat, albowiem marmur nie mogt don ani przemowic, ani si¢
usmiechng¢, ani mu podac¢ dloni. Gdy tak raz zatopit si¢ caly w swej
mitosci i w swoim cierpieniu, poczul, ze czyjas reka dotyka jego
ramienia. Obejrzat sie: przed nim stat ukochany posag, taska Afrodyty
zmieniony w zywg kobiete. Nazywala si¢ ona odtad Galatea.
Pigmalion uczynit ja swoja zona i krolowa, a ona data mu syna, Pafosa,
ktory zatozyt miasto swego imienia i zbudowat w nim wspanialg
Swigtynie dobrej bogini.

Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian, Warszawa 1979, s. 89-90.




Rzezbe zatytutowang Niobe wykonat wtoski artysta Napoleone Martinuzzi w 1946 r. Obecnie znajduje sie ona
na dziedzincu Uniwersytetu Ca' Foscari w Wenecji
Zrédto: Michele Rienzo, dostepny w internecie: Wikimedia Commons, licencja: CC BY-SA 4.0.

( ( Jan Parandowski

Mitologia. Wierzenia i podania Grekow i Rzymian
Amfion ozenit si¢ z corkg Tantalosa, imieniem Niobe. Z tego
malzenstwa urodzito si¢ czternascioro dzieci: siedmiu synow

i siedem corek. Niobe byta okrutnie dumna z tak licznego potomstwa.
Mowila, ze nie rozumie, jak ludzie mogg oddawac czes¢ Latonie, ktora
ma tylko dwoije dzieci. Powinni raczej czcic jg - potezng krolowg

i blogostawiong matke. Latona, dotknieta zniewagg, poskarzyta si¢
swoim dzieciom: Apollinowi i Artemidzie. Oboje natychmiast zeszli

z Olimpu i kilkunastu strzatami z tuku uSmiercili cale potomstwo
Niobe. Osierocona matka porzucita ziemie tebanskg. Wrocita do
swego ojczystego miasta, do Sipylos. Dniami i nocami przesiadywata
na podmiejskiej gorze, poki jej bogowie nie zamienili w kamien. Lecz

i wtedy jeszcze cierpiala. Z kamienia, w ktorym byla zakleta jej dusza,
ptynely tzy strugg jasnego zrodta.

Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian, Warszawa 1979, s. 207.

Na pochodzacej z potowy V w. p.n.e. ptaskorzezbie nieznany twoérca przedstawit scene, w ktorej Odyseusz
(przybywszy do swego patacu w przebraniu Zzebraka) oznajmia Penelopie, Ze jest jej mezem i wiadcg Itaki.
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Zrédto: Louvre Museum, dostepny w internecie: Wikimedia Commons, licencja: CC BY-SA 4.0.

(( Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian
Kiedy wybuchta wojna, Odyseuszowi piekna Penelopa wiasnie
urodzita syna. Kotysac¢ dziecko, styszec jego pierwsze gaworzenie,
brac je narece i nieS¢ do dziadka Laertesa, siedzie¢ w cieniu drzew
i patrzec¢ na zon¢ karmigcg niemowle, [...] wyj$¢ o Swicie do
wilgotnego sadu i podcinac gatazki drzewek lub krzatac si¢ dokota
winnych latorosli, urzadzi¢ biesiade¢ z przyjacioimi [...] — w takich
codziennych, zdrowych radosciach zamykat sie kragg wszystkich jego
pragnien. Wojna, odbierajgca mu to wszystko nagle i gwaltownie,
odrzucajgca go w strony obce i dalekie — wydawata mu si¢ potworng
niesprawiedliwoscia. Z poczatku udawat szalenca, aby nie po6jsc. Ale

podstep wykryto.

Porzucajgc zong¢ i syna Telemacha, obiecywat jak najrychlej powrocic.
Tymczasem lata mijaly, a wojna trwala. Gdy wreszcie Troja padia, nie
bylo w catym obozie greckim cztowieka, ktory by gorliwiej sposobit
sie do drogi. Odyseusz byl przekonany, ze najdalej za dwa tygodnie,
liczgc konieczne postoje i nieoczekiwane przeszkody - dobije do
brzegow Itaki. Los pokierowat inacze;j.

Na morzu srozyla si¢ burza. Huragan potamat maszty i poszarpat
zagle. [...] Zeglujac po Morzu Sycylijskim przybily statki Odyseusza do
ziemi ze wszech miar urodzajnej, na ktorej wypasaty sie
nieprzeliczone stada koz i owiec. Wszystko to nalezato do cyklopow,
olbrzymow o jednym oku w Srodku czota. Najpotezniejszy wsrod nich
byt Polifem, syn Posejdona. [...] Polifem stangt na wybrzezu i zaczat si¢
modli¢ do ojca swego: ,,Ustysz mnie, Posejdonie, wladco ziemi
btekitno-grzywy, jeslim ja twoj syn, a ty moim ojcem, spraw, aby Odys
[...] jesli mu przeznaczone wrocic do ziemi ojczystej, niechaj p6zno
przybedzie i w nedzy, straciwszy wszystkich towarzyszy, na cudzym
okrecie, a w domu niech go spotka niedola”. Ustuchat go Posejdon

i klatwa Polifema miata si¢ spetnic¢ co do stowa.
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[...]

Odyseusz spal, gdy Feakowie przybili do Itaki. [...] Wtedy zjawita si¢
Atena i otworzyla mu oczy i pami¢c¢. Rwat sie biec do domu, do zony,
do syna. Bogini go powstrzymata. Trzeba by¢ ostroznym. Wszyscy
uwazaja go za zmartego. Z sgsiednich wysp zjechali si¢ mtodzi ksigzeta
zalotnicy. Starajg si¢ o reke Penelopy i o dziedzictwo po zaginionym.
Kroélestwo marnieje. Wierna zona juz nie ma sit walczy¢

z natarczywoscig zalotnikow. Zwodzi ich, jak moze. Powiedziala, ze
nie wpierw wyjdzie za mgz, poki nie uszyje szaty poSmiertnej dla ojca.
Aby zyskac na czasie, szyla te szate coS ze dwa lata: co w dzien uszyla,
to pruta nocg. Na koniec podstep sie wydal. Ksiazeta nalegajg, aby
ktoregos z nich ostatecznie wybrata. Gdyby Odyseusz zjawit si¢ nagle
wsrod nich, zabiliby go niechybnie.

Bogini dotkneta tutacza r6zdzka czarodziejska. Cztonki skurczyly sie,
postac zgieta sie we dwoje, skora obwista na wychudtych piszczelach.
Brudne, dziurawe fachmany okryly zebraka, w ktorym nikt by si¢ nie
domyslit Swietnego rycerza spod Troi. Przemieniony Odyseusz wziat
kostur, zarzucit na plecy biesagi i w przebraniu nedzarza ruszyt na
podbodj wlasnego domu i krolestwa.

Jakoz nikt go nie poznat. [...] Odyseusz wszedt do patacu. Widziat
rozpuste zalotnikow i siedzgc na progu Swietlicy zutl w milczeniu
hanbe swego domu i mysSlat o zemScie. Wreszcie nadeszta pora.
Nazajutrz odbywat si¢ turniej o reke Penelopy. W podloge sali
biesiadnej wbito jednym rzedem dwanascie toporow. Kazdy

z zalotnikow brat ogromny tuk Odyseusza i probowat tak strzeli¢, aby
grot przeszed! przez otwory wszystkich, rzedem stojgcych toporow.
Lecz nikt nie mial nawet dosS¢ sity, aby napiac tuk bohatera. Jeden
drugiemu bron ze wstydem oddawat. Na koniec zebrak, siedzacy na
progu, prosit, zeby i jemu pozwolono. [...] Odyseusz naciggnat tuk, az
cieciwa odbrzekla jaskotczym gwizdem, wypuscit strzate i grot
przeszedt przez wszystkie topory.
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Opadly zen fachmany zebracze. Nagi, potezny, gniewny stat przy
drzwiach niby bostwo zemsty. Podniost tuk. Brat jedna strzate po
drugieji szyl w zbitg gromade zalotnikow. A gdy skonczyt, odlozyt
bron, wielce utrudzony. Stuzba wyniosta trupy ze sali, stoly i stotki

z krwi obmyto, wymieciono, wykadzono siarka. [...] Krolowa zeszta na
dot. Odyseusz siedziatl pod stupem, na Srodku pustej sali biesiadne;.
Niedaleko stat syn Telemach, wpatrzony w ojca. Oddzielony
dwudziestu latami roztaki, utrudzony krwawym zniwem, ktorego
wiasnie dokonat, wydat sie jej mgz jakims$ obcym, dalekim, nie
wiedziala, jak witac, jak mowic. Dopiero gdy odSwiezyt sie kapielg,
przebral, zagadat o rzeczach im tylko obojgu wiadomych - padta mu
z placzem w ramiona.

Pod jaworem na dziedzincu lub w ogrodzie siadywali we czworo:
stary ojciec Laertes, Penelopa, Telemach i Odyseusz, ktory
opowiadatwszystko, czego doswiadczyt: dzieje wojny trojanskie;

i swoja tutaczke. Z dalekich stron zjezdzali si¢ krewni i znajomi albo

i obcy ludzie, zeby zobaczy¢ cztowieka, ktory byt w podziemiu

i styszat Spiew syren, i byl kochankiem nimf mieszkajgcych w grotach
tajemniczych. A gdy nadszedt czas, Odyseusz odczepit okret

i odjechal na nowg tutaczke, wywrozong przez Tejrezjasza, postuszny
bogom i przeznaczeniu. Powrocit po wielu latach i osiadt

w dworzyszczu - krol z siwg broda, czekajacy na Smierc, ktora miata

don wyjs¢ z morza.
Zrédto: Mitologia. Wierzenia i podania Grekow i Rzymian, Warszawa 1979, s. 258-272.

Pokaz ¢wiczenia: @
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Cwiczenie 1 @)

Potacz nazwisko uczonego z pojeciem, ktére jest w jego badaniach bardzo wazne.

Freud superego
Jung archetyp
Curtius topos
Cwiczenie 2 ¢

Ocen prawdziwosé zdan. Zaznacz w tabeli Prawda, jesli zdanie jest prawdziwe, lub Fatsz -
jesli jest fatszywe.

Prawda Fatsz
Archetyp wiaze sie
Z emocjami. O O
Wedtug Junga podobne
motywy wystepuja
w mitach, literaturze O O
i fantazjach.
Archetyp ma jedna i statg
forme. O O
Archetyp istnigje
w nieswiadomosci O O
zbiorowe;j.
Tres¢ archetypu przyjmuje O O
forme symbolu.
Liczba archetypow jest
O O

nieograniczona.

Cwiczenie 3 @



Cwiczenie 4 >

Zgodnie z tym, co pisat C.G. Jung, archetypiczng posta¢ mozna postrzegaé niejednoznacznie.
Udowodnij, ze Pigmalion moze by¢ wzorcem negatywnym i/lub pozytywnym.

Cwiczenie 5

W opowiesci o Niobe mowi sie o zmiennych emocjach. Matka kierowaty rézne uczucia
w zaleznosci od tego, czy jej dzieci zyty, czy tez juz zostaty zabite. Nazwij uczucia przezywane
przez Niobe w obu tych sytuacjach. Do kazdej z propozycji dodaj jej antonim.

Cwiczenie 6

Niobe jest postrzegana jako archetyp. Podaj dwa przyktady tekstéw kultury, ktérych bohaterki
mozna poréwnac z Niobe. Nazwij emocje rzadzace tymi bohaterkami.

Cwiczenie 7 @

Napisz liczacy co najmniej 100 stéw tekst, w ktdorym wyjasnisz, jaki sposdb kobiecego
postepowania symbolizuje imie Penelopy.




Cwiczenie 8 @

Jakich ludzi mozna nazwa¢ Odysami? Scharakteryzuj Odysa jako postac¢ archetypiczna.

Praca domowa

Przeczytajmit o Filemonie i Baucis. Nastepnie napisz liczacy 200-220 stoéw tekst na
temat: Archetyp w opowiesci o Filemonie i Baucis.

(( Jan Parandowski

Mitologia. Wierzenia i podania Grekow i Rzymian
Pewnego razu, przebrany za cziowieka, udat sie Dzeus wraz

z Hermesem na ziemie, zeby sie przekonac, czy ludzie zachowujg
jego Swiete prawo. O zachodzie stonca weszli do jakiegos miasta
iidac od domu do domu, szukali noclegu. Lecz wszystkie drzwi
zamykaty si¢ przed dwoma podroznymi. Juz noc byla, gdy zapukali
do matej chatki stojacej na wzgorzu za miastem. Zyto tam dwoje
ubogich staruszkow: Filemon i Baucis.

Dobrzy ludziska podsuneli nieznajomym stotki i rozniecili wesoty
ogien, dorzucajgc suchych lisci i kory drzewnej. Filemon przyniost
z ogrodu troche jarzyn, ktore Baucis ugotowata w garnku
glinianym. Nakryli do stotu i utozyli gosci na tozkach, wyScieliwszy
je jak mogli najwygodniej. Widzac jednak, ze jedzenia i napojow
wciaz przybywa i ze ich skromne naczynia zmieniajg si¢ w ztotg
zastawe, poznali bogow i padli na kolana. Filemon chciat ztozy¢
ofiare i zabi¢ jedyna ges, ktora chowala si¢ w domu, ale Dzeus go
zatrzymat. Wszyscy czworo wyszli na szczyt gory i w promieniach
jutrzenki ujrzeli staruszkowie na miejscu swojej lepianki wspanialg
Swigtynie przegladajaca sie w toni wielkiego jeziora. Bogowie
zatopili niegoScinne miasto, a jego mieszkancoOw przemienili
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w zaby. Filemon i Baucis zyli jeszcze diugie lata, pelnigc stuzbe
kaptanska w nowej Swigtyni, az pewnego dnia wrosli w ziemie jako
dwa drzewa, pniami ze sobg, zlgczone. Bylo to speinienie ich
ostatniej prosby: umrze¢ razem, aby jedno nie patrzyto na Smierc¢
drugiego. W galeziach drzew ptaki Scielity sobie gniazda,

a podrozni, wypoczywajac w ich cieniu, opowiadali histori¢

o niegodnych mieszkancach jeziora i poboznych staruszkach.

Zrédto: Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian, s. 59-60.



Dla nauczyciela

Autorka: Marzenna Sliwka

Przedmiot: Jezyk polski

Temat: Bohaterowie mitologii greckiej jako archetypy ludzkich postaw i zachowan
Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
i rozszerzony

Podstawa programowa:

Zakres podstawowy

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

l. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utwordéw literackich. Uczen:

5) interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

10) rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: $wiata przedstawionego (fabuty, bohateréw, akcji,
watkow, motywdw), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je i wartosciuje;

11) rozumie pojecie motywu literackiego i toposu, rozpoznaje podstawowe motywy i toposy oraz
dostrzega zywotnos¢ motywow biblijnych i antycznych w utworach literackich; okresla ich role
w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

13) poréwnuje utwory literackie lub ich fragmenty, dostrzega kontynuacje i nawigzania

w poréwnywanych utworach, okresla cechy wspélne i rézne;

14) przedstawia propozycje interpretacji utworu, wskazuje w tekscie miejsca, ktére moga
stanowi¢ argumenty na poparcie jego propozycji interpretacyjnej;

15) wykorzystuje w interpretacji utwordw literackich potrzebne konteksty, szczegdlnie kontekst
historycznoliteracki, historyczny, polityczny, kulturowy, filozoficzny, biograficzny, mitologiczny,
biblijny, egzystencjalny;

16) rozpoznaje obecne w utworach literackich wartosci uniwersalne i narodowe; okresla ich role
i zwigzek z problematyka utworu oraz znaczenie dla budowania wtasnego systemu wartosci.

2. Odbidr tekstow kultury. Uczen:

1) przetwarza i hierarchizuje informacje z tekstow, np. publicystycznych, popularnonaukowych,
naukowych;

2) analizuje strukture tekstu: odczytuje jego sens, gtéwng mysl, sposéb prowadzenia wywodu
oraz argumentacje;

6) odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujac kod wtasciwy w danej dziedzinie sztuki;

ll. Ksztatcenie jezykowe.

2. Zréznicowanie jezyka. Uczen:



5) zna, rozumie i funkcjonalnie wykorzystuje biblizmy, mitologizmy, sentencje, przystowia

i aforyzmy obecne w polskim dziedzictwie kulturowym:;

[ll. Tworzenie wypowiedzi.

1. Elementy retoryki. Uczen:

1) formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi ustnej i pisemnej przy uzyciu odpowiednich
konstrukcji sktadniowych;

3) rozumie i stosuje w tekstach retorycznych zasade kompozycyjna (np. teza, argumenty, apel,
pointa);

6) rozumie, na czym polega logika i konsekwencja toku rozumowania w wypowiedziach
argumentacyjnych i stosuje je we wtasnych tekstach;

IV. Samoksztatcenie.

1. rozwija umiejetnos¢ pracy samodzielnej miedzy innymi przez przygotowanie réznorodnych
form prezentacji wtasnego stanowiska;

Zakres rozszerzony

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

l. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworéw literackich. Uczen: spetnia wymagania okre$lone dla zakresu
podstawowego, a ponadto:

9) rozumie pojecie archetypu, rozpoznaje archetypy w utworach literackich oraz okresla ich role
w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii;

» kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
» kompetencje obywatelskie;

» kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalne;j.

Cele operacyjne. Uczen:

rozumie i odroznia pojecia archetypu i toposu,

interpretuje wybrane greckie mity,

na podstawie tekstow publicystycznych okresla archetypy obecne w mitach,

streszcza jeden z mitow.
Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:



z uzyciem e-podrecznika;
¢wiczen przedmiotowych;
z uzyciem komputera.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z glosnikami, stuchawkami i dostgpem do internetu;
zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji

Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia uczniom

e-material Bohaterowie mitologii greckiej jako archetypy ludzkich postaw i zachowan.
Prosi uczestnikow zaje¢ o zapoznanie si¢ z tekstem w sekcji ,Przeczytaj” i wykonanie
polecenianr 1, 2 w sekcji ,Mapa mysli"

Uczniowie przypominaja sobie tres¢ wybranych mitow i losy bohaterow (np. Niobe,
Dedala, Ikara, Syzyfa, Narcyza, Odyseusza, Penelopy, Heraklesa, Orfeusza, Prometeusza,
Antygony, Edypa itd.). Zwracajg uwage na postawy i szczegolne cechy postaci.

Faza wprowadzajaca:

1. Nawigzanie do tematu. Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat obecnosci motywow

mitologicznych w kulturze, podkresla liczne inspiracje mitologig. Prosi uczniow

o podanie kilku przyktadow filmow, ksigzek, gier, muzyki oraz o przytoczenie zwigzkow
frazeologicznych, w ktorych znajdujg sie nawigzania do mitow. Nastepnie nauczyciel
odwoluje sie do znajomosci terminu ,archetyp”, ewentualnie uzupetnia informacije.
Warto zaznaczy¢, ze wsrod archetypow wyrdzniamy konkretne postacie — bohaterow,
ktorzy dokonali niezwyktych czynow lub znaleZli sie w wyjatkowych sytuacjach,
zajmujgc okreslong postawe wobec rzeczywisto$ci. Takie cechy lub postawy majg
wymiar uniwersalny.

Faza realizacyjna:

1. Praca z multimedium. Uczniowie czytaja teksty zamieszczone w sekcji ,Sprawdz sie”

i indywidualnie wykonujg ¢wiczenia 1, 2, 3.



2. Wywiad - aktywizowanie uczniow. Nauczyciel prosi chetnych uczniow o zgtoszenie
sie i wylosowanie jednego z bohateréow mitologicznych. Zadaniem jest wcielenie si¢e
w postac i krotkie przedstawienie jejlosow (w formie narracji pierwszoosobowej).
Pozostali uczniowie zadaja pytania. W tym wypadku sugeruje sig, aby skupi¢ si¢ nie na
losach, ale na emocjach, motywaciji, decyzjach podejmowanych przez bohaterow, ich
postawach wobec zycia i priorytetow. Po przeprowadzeniu kilku wywiadow uczniowie
podsumowujg ¢wiczenie. Nauczyciel moze zada¢ pytania pomocnicze, np.:
- Ktory z bohaterow najbardziej przypomina wspolczesnego cztowieka? Dlaczego?
- Ktore cechy bohateréw mitologicznych przypisalibyScie swoim przyjaciotom albo
sobie?
- Ktore z elementéw zdecydowaly o archetypowos$ci bohatera?

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel prosi, by uczniowie podzielili si¢ na grupy i wykonali wskazane przez niego
¢wiczenia sposrod: 4, 5, 6, 7, 8 (sekcja ,,Sprawdz sie”). Nastepnie weryfikuje poprawnos¢
odpowiedzi uczniow.

Praca domowa:

1. Wybierz jedno z zadan:
a) Ktory z bohaterow mitologicznych moglby stac si¢ dla ciebie inspiracjg? Uzasadnij
swOj wybor.
b) Przeczytajmit o Filemonie i Baucis. Na jego podstawie napisz prace na temat:
Archetyp w opowiesci (praca domowa w sekciji: ,Sprawdz sie”).

Materialy pomocnicze:

o Wiadystaw Kopalinski, Sfownik mitow i tradycji kultury, Warszawa 1985
Mirostaw Korolko, Sfownik kultury srodziemnomorskiej w Polsce, Warszawa 2004
Maciej Czeszewski, Katarzyna Foremniak, Ludzie i miejsca w jezyku. Stownik
frazeologizmow eponimicznych, Warszawa 2011

Wskazowki metodyczne

e Podczas lekcji mozna powtorzyc¢ i utrwali¢ znajomo$¢ pojec¢: motyw, symbol, archetyp,
topos, mit. Na podstawie tekstow zamieszczonych w sekciji ,Przeczytaj” mozna
nawigzac¢ do funkcji mitow.

Nauczyciel proponuje do wywiadu bohaterow mitologicznych, moze tez poprosic
uczniow o samodzielny wybor. W tym wypadku warto poprosi¢ o uzasadnienie decyzji.



