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Dla wielu uzytkownikow internet to przede wszystkim przestrzen rozrywki, dla innych
ogromne centrum handlowe, a niektorzy traktuja go jak miejsce spotkan zawodowych

i prywatnych. Dawniej zagladaliSmy do sieci gtownie po to, aby znalez¢ potrzebne
informacje, odwiedzi¢ ulubiong witryne internetowg, wysta¢ e-mail czy porozmawiac
z kim$ na czacie. Dzisiaj do listy tych mozliwosci, mozemy dopisa¢ nauke i edukacje.
Twoje cele

o PrzeSledzisz, w jaki sposob moze by¢ realizowana edukacja poprzez internet.
e Ocenisz wplyw e-learningu na szkote i uczniow.

e Przeanalizujesz potrzeby i korzysSci ptynace z e-learningu.



Przeczytaj

E-learning to nauka na odlegtos¢ z wykorzystaniem technologii informatycznych. Jeszcze
kilka lat temu wielu ludzi, zwlaszcza miodych, wykorzystywato internet gtownie w celach
rozrywkowych - zazwyczaj do grania ze znajomymi w sieci, ogladania przeroznych tresci
wideo czy komentowania wpisow udostepnionych przez innych uzytkownikow w mediach
spotecznosSciowych. Czasy si¢ jednak zmienily, internet wyewoluowat i stworzyt dla
uzytkownikoéw kolejne mozliwo$ci - stal sie narzedziem zdalnej edukacji oraz Zrédlem
wiedzy online.

Rozwoj internetu jako narzedzia do nauki i zdobywania wiedzy rozpoczat si¢ wiele lat temu
i trwa do dzi$. Codziennie pojawiajg si¢ nowe miejsca edukacyjne w sieci, technologie
wspomagajace nauke.

Pandemia wirusa Covid-19, rozpoczeta w 2020 roku, doprowadzita do sytuacji, w ktorej
musieliSmy znacznie przyspieszy¢ proces cyfryzacji nauki. Nauczenie zdalne stato sie
koniecznoscia.

Internetowa encyklopedia

Trudno jednoznacznie okresli¢, kiedy internet stat si¢ miejscem, w ktorym mozna
zdobywac konkretng wiedze czy umiejetnosci. Od poczatku swego istnienia pozwalat
dzieli¢ si¢ wiedzg i doSwiadczeniem, gtownie przez réznego rodzaju fora internetowe.
Jednym z pierwszych ,projektow”, ktorego nadrzednym celem bylo rozpowszechnianie
sprawdzonych informacji, stala si¢ popularna i ceniona po dzi$ dzien Wikipedia.

Rozpoczeta ona swojg dziatalnose

w Stanach Zjednoczonych, 15 stycznia
2001 roku i wciaz jest najwieksza
encyklopedig dostepng w sieci, dzialajaca
na zasadach otwartej tresci. Owa zasada
pozwala uzytkownikom na edycje
zawartosci oraz aktualizacje dostepnych
materialow w czasie rzeczywistym. Ta
internetowa encyklopedia jest nieustanie

rozwijana przez tysigce uzytkownikow. Sg

to nie tylko amatorzy, ale rowniez eksperci

OC I K I P E D IA z roznych dziedzin, dbajacy o odpowiedni

poziom merytoryczny umieszczanych tam

Wolna encyklopedia tresci. Kazdy moze zosta¢ wikipedysta.
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Zrédto: dostepny w internecie: commons.wikimedia.org, tylko
do uzytku edukacyjnego.

Ciekawostka

Wiele witryn, ktore udostepniono na poczatku funkcjonowania sieci, pozwalato na
zmiane¢ zawartosci przez odwiedzajgcego je uzytkownika. Podobnie dziata Wikipedia.
Kazdy moze dodawac¢ i modyfikowac tres¢, a zmiany zostaja uwzgledniane po akceptaciji
moderatorow, ktorzy dbaja o to, by informacje byly prawdziwe i rzetelne.

Stowniki i translatory

Internet to nie tylko wirtualna encyklopedia. W sieci znajdziemy wiele przydatnych witryn
stanowigcych swojego rodzaju stowniki (np. jezyka polskiego, wyrazéw obcych czy
synonimow), a takze translatorow, czyli internetowych ttumaczy.

Blogi i fora internetowe

Na przetomie XX i XXI wieku z internetu korzystaty juz miliony uzytkownikoéw. Wielu z nich
chcialo mie¢ wlasng witryne w sieci. Blogi $wietnie si¢ do tego nadawaty, poniewaz za ich
pomocg, w do$¢ prosty sposob, mozna bylo podzieli¢ si¢ z innymi swoimi przemysleniami,
pasjami, czy opublikowa¢ ulubiony przepis na ciasto. Blogi istnieja do dzi$ i wiele z nich
stato sie wartosciowymi zrodtami wiedzy z roznych dziedzin.

Przyktad 1

Chcesz napisac¢ swoja pierwszg strone internetowa. Co robisz? Wpisujesz w przegladarke
fraze ,moja pierwsza strona WWW”, a w odpowiedzi otrzymujesz propozycije blogow,
czyli witryn WWW, na ktérych znajdziesz potrzebne informacije, a czesto rOwniez

instrukcje krok po kroku, jak taka witryne stworzy¢ i opublikowac w sieci.

W internecie znajdziemy wiele strony i blogow, ktore pomocne moga okazac si¢ w nauce,
np.:

e matematyka: www.matzoo.pl oraz www.matemaks.pl,
 fizyka: www.medianauka.pl/fizyka-portal,
 jezyk polski: jezyk-polski.pl.

Swietnym uzupetnieniem blogow sg fora internetowe, czyli miejsca, w ktérych mozna
podyskutowac, zada¢ pytanie czy podzieli¢ si¢ swoja opinig z innymi uzytkownikami.

Platformy spotkan on-linei platformy e-learnignowe



W trakcie pandemii wirusa Covid-19 przez wiele miesi¢cy zmuszeni byliSmy uczeszczac na
zajecia szkolne w formie on-line. Zdalna nauka odbywata si¢ dzieki platformom, ktore
umozliwiajg spotkania grupowe, a takze przekazywanie sobie nawzajem materiatow do
nauki, prac domowych, zatlacznikow i tak dalej. W czasie pandemii powstato lub zyskato
popularno$c¢ wiele takich platform, a do najpopularniejszych zaliczamy:

o Teams oraz aplikacje wchodzgce w sklad pakietu Office 365 (Word, Excel, Power Point)
- platforma przygotowana i udostepniona przez firme¢ Microsoft. Przed pandemia
wykorzystywana gltownie w duzych, wielooddzialowych firmach, do komunikaciji
miedzy cztonkami zespotow pracujgcymi w réznych oddziatach firmy. W Polsce jest to
jedna z najpopularniejszych platform wykorzystywanych do prowadzenia lekcji on-line.
Poza spotkaniami w wirtualnych zespotach umozliwia zadawanie zadan domowych,
tworzenie testéw i tym podobne opcje.

o G-Suite for Education - platforma udostepniona prze firme Google, w jej sktad
wchodzi: wirtualny dysk do przechowywania danych w chmurze, pakiet biurowy
Google Docs (bezptatny odpowiednik Microsoft Office, zawierajacy miedzy innymi
edytor tekstu czy arkusz kalkulacyjny uruchamiany przez przegladarke) oraz
aplikacja Meet do spotkan on-line.

e Moodle - jedna z najstarszych platform umozliwiajgcych zdalng edukacje,
wykorzystywana przez uczelnie wyzsze, a takze przez niektore szkoty. Pozwala na
tworzenie tresci lekcyjnych, udostepnianie materialéw edukacyjnych, a takze
weryfikacje postepow w nauce. Platforma Moodle jest oprogramowaniem, ktore nalezy
samodzielnie wdrozy¢ w szkole lub na uczelni i udostepnic, np. poprzez stron¢
internetowq zarejestrowanym uzytkownikom. Alternatywnymi rozwigzaniami s
platformy Dokeos oraz Fronter, ich przewagg jest wiecej funkcji, pozwalajgcych na
spotkania online (Moodle nie oferuje tych opcii).

Ciekawe platformy, serwisy edukacyjne, aplikacje mobilne

Wielka popularnoscia ciesza si¢ obecnie platformy stworzone na potrzeby edukacji na
odleglos¢. W internecie znalez¢ mozna wiele takich miejsc, do najciekawszych zaliczy¢
mozna:

o Khan Academy - darmowa platforma zatozona w Stanach Zjednoczonych przez
Salmana Khana. Poczatkowo zawierata materialty edukacyjne jedynie w jezyku
angielskim, jednak od kilku lat jest dostepna rowniez dla uzytkownikow
polskojezycznych. Na stronie Khan Academy znajdziemy materiaty edukacyjne
z zakresu matematyki, fizyki, chemii, biologii, ekonomii czy tez informatyki.

e Code Academy - darmowa platforma, ktora umozliwia zdobycie wiedzy i umiejetnosci
z zakresu programowania. Autorzy kurséw pozwalajg uzytkownikom wybiera¢ Sciezki
rozwoju, proponujgc materiaty edukacyjne odpowiednie na danym poziomie
umiejetnosci. Platforma dostepna jest w jezyku angielskim.



e Kahoot - strona internetowa oraz aplikacja mobilna pozwalajaca tworzy¢ quizy
i udostepniac je uzytkownikom.

e Quizizz - strona internetowa oraz aplikacja mobilna pozwalajaca tworzyc¢ i udostepniac
prezentacje multimedialne, a takze sprawdzac¢ zdobyta przez uczniéw wiedz¢ poprzez
quizy, testy i kartkowki. Platforma dostepna jest w jezyku polskim i mozna z niej
korzysta¢ bezplatnie lub za optata uzyskac¢ dostep do dodatkowych narzedzi.

 Genially - platforma pozwalajaca tworzyc¢ i udostepnia¢ multimedialne i interaktywne
treSci. Warta odnotowania jest mozliwo$¢ udostepniania tresci poprzez popularne
serwisy spolecznosciowe, a takze poprzez platformy Teams czy Google Classroom.

YouTube

Jednym z najwiekszych zrodet praktycznejwiedzy i umiejetnosci jest powszechnie znany
serwis YouTube. Poczatkowo stuzyl on wylacznie rozrywce, dzis jest najwieksza
internetowq wyszukiwarkg materiatow wideo, w ktorej mozemy znalez¢ wiele ciekawych
tresci, w tym rowniez edukacyjnych.

Na platformie znajdziemy zarowno kanaty
typowo edukacyjne poswiecone réoznym
dziedzinom, np. z jezyka polskiego,
matematyki czy fizyki, jak

i popularno-naukowe, gdzie
skomplikowane zagadnienia przedstawia
sie w prosty, atrakcyjny i zrozumiaty dla
odbiorcy sposob. Uzupelnieniem tej
edukacyjnej oferty serwisu sg kanaty
publikujace tresci specjalistyczne z danej
dziedziny, np. z zakresu informatyki, gdzie

mozna nauczyc¢ si¢ programowania czy
obstugi konkretnego programu
komputerowego.

Zrédto: dostepny w internecie: commons.wikimedia.org, tylko . . . .
Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, by

sprobowac swoich sit w pszczelarstwie czy

do uzytku edukacyjnego.

wybranym rzemioS$le - tego typu prezentacje rowniez cieszg si¢ popularnoscia. Wielu
entuzjastow znajduja kanaty pokazujace, w jaki sposob mozna samodzielnie wyremontowac
mieszkanie czy zadbac¢ o ogrod.

Kursy wideo

Bardzo popularnym sposobem zdobywania wiedzy i umiejetnosci przez internet,
szczegoOlnie z zakresu informatyki i obstugi komputera, sg serwisy oferujgce zakup



kursu wideo. Kurs taki to nic innego, jak zbior materiatow audio-wideo, uzupeiniajacych
PDF-6w oraz zestawdw ¢wiczen, ktore mozemy samodzielnie wykona¢. Najczes$ciej

w takich serwisach znajdziemy kursy typowo informatyczne (np. kurs programowania czy
kurs administracji systemami operacyjnymi), chociaz niektore z nich oferuja rowniez kursy
zwigzane z obrobka zdjec i grafiki czy zarzadzania oraz biznesu.

Kursy internetowe majg wiele zalet. Po pierwsze, ich cena jest stosunkowo niska. Koszt
pojedynczego kursu to zazwyczaj kilkadziesigt ztotych (chociaz zdarzajg si¢ rowniez duzo
drozsze). Coraz wiecej portali umozliwia zakup kurséw w ramach abonamentu. W takim
przypadku po wniesieniu optaty miesiecznej mamy dostep do wielu kursé6w umieszczanych
na platformie. Po drugie, kursy tworzone sg zazwyczaj przez praktykow z danej dziedziny,
dzieki czemu zawieraja faktycznie przydatne tresci. Po trzecie, kazdy taki kurs jest
oceniany przez uzytkownikow, co utatwia decyzje o zakupie szkolenia.

Wirtualne wyksztatcenie, wirtualne studia

Kazde z opisanych wyzej zrodet daje mozliwos¢ zdobycia okreslonej wiedzy czy
umiejetnosci, jednak zadne z nich nie da nam dyplomu. Wiedza, ktéra w ten sposob
zdobedziemy, nie bedzie w zaden sposob udokumentowana, nie zapewni nam oficjalnego
wyksztatcenia czy tytulu naukowego, jakie otrzymujemy, konczac szkote lub uczelnie. Taka
mozliwos$¢ dajg natomiast studia wirtualne, ktére odbywaja sie gtownie za pomoca
internetu.

Jedna z polskich uczelni umozliwiajgcych
nauke wylacznie w ramach zaje¢ on-line

i kursow internetowych jest Polski DD!SkI
: . , . uniwersytet
Uniwersytet Wirtualny, ktory ksztatci .
, o wirtuainy
studentoéw na wielu kierunkach
z wykorzystaniem metod nauczania na
odleg}oéé. Zrédto: dostepny w internecie: puw.pl, tylko do uzytku

edukacyjnego.

Stownik
e-learning

edukacja z wykorzystaniem ksztalcenia na odlegtos¢ poprzez sie¢ internetowg



Audiobook

Polecenie 1

Przestuchaj audiobook, aby dowiedzie¢ sie gdzie szuka¢ wiedzy w internecie.

Audiobook mozna wystuchad pod adresem: https:/zpe.gov.pl/b/PNA%sYQ1

E-learning, czyli edukacja na odleglo$¢ z wykorzystaniem srodkéw komunikacii
elektronicznej stat si¢ ostatnio bardzo popularny. W sieci internet znajdziemy wiele
witryn i platform oferujacych zdobywanie wiedzy i umiejetno$ci na odlegtos¢.

Jednym z serwisow dajacych mozliwo$¢ zdobycia konkretnej wiedzy oraz konkretnych
umiejetnosci jest najwigksza w internecie platforma z treSciami wideo, czyli YouTube.
Do niedawna serwis ten skupiat raczej uzytkownikow szukajgcych w duzej mierze
rozrywki, dzisiaj daje swoim uzytkownikom o wiele wieksze mozliwosci, miedzy innymi
umozliwia zdobywanie wiedzy, a takze praktycznych umiejetnosci. Na platformie
YouTube znajdziemy wiele kanatow, na tamach ktoérych ich twoércy udostepniajg tresci
edukacyjne i popularnonaukowe, a takze tutoriale i poradniki. Dzigki temu, iz serwis
jest otwarty i dostepny dla wszystkich, kazdy jego uzytkownik moze utworzy¢ witasny

kanatl i dzieli¢ si¢ za jego posrednictwem z innymi swoja wiedzg i umiejetnosciami.

Na tamach platformy dostepnych jest wiele kanatow typowo edukacyjnych, kanatow
udostepniajgcych tutoriale i poradniki z bardzo szerokiej gamy tematyki, a takze kanaty
popularnonaukowe, gdzie tworcy przedstawiajg skomplikowane zagadnienia

dotyczace otaczajgcego nas Swiata w przystepnym i fatwy do zrozumienia sposob.

Jednym z najpopularniejszych polskich kanatow edukacyjnych jest Matemaks, na
tamach ktorego jego tworca, czyli pan Michat Budzynski, w prosty sposob ttumaczy

skomplikowane zagadnienia matematyczne.

Innym ciekawym kanatem edukacyjnym jest Po Cudzemu. Jego tworcg i prowadzaca
jest pani Arlena Witt, nauczycielka jezyka angielskiego z wieloletnim doswiadczeniem,

ktora na praktycznych przyktadach wyjasnia zawitosci tego jezyka.

Dla ciekawych swiata YouTube réwniez oferuje wiele ciekawych tresci i filmow.
Najpopularniejsze kanaty popularnonaukowe to Uwaga, Naukowy betkot, Nauka, To
lubi¢ czy kanat pani Katarzyny Gandor.


https://zpe.gov.pl/b/PNA9sYQ1

A jakie ty znasz ciekawe kanaty w serwisie YouTube? Ktore z tresci, jakie ostatnio
widziale$ lub widziala§ w internecie uwazasz za ciekawe i warto$ciowe? Podziel si¢

swoimi spostrzezeniami na ten temat ze swoim kolega lub kolezankg z tawki.

Poza serwisem YouTube w sieci internet znajdziemy réwniez portale, ktore oferujg
mozliwos$¢ zdobywania wiedzy ogolnej z zakresu matematyki, fizyki, chemii czy tez
biologii. Jedng z takich platform jest Akademia Khana, ktore udostepnia za
posrednictwem sieci internet tysigce materiatow dydaktycznych z wielu dziedzin, na
roznych poziomach trudnosci.

Innym ciekawym miejscem w sieci jest Code Academy, czyli akademii kodu. Serwis ten
poswiecony jest w catosci nauce programowanie w roznych jezykach. Zarejestrowani
uzytkownicy majg mozliwos¢ wyboru Sciezki edukacyjnej, a materiaty dydaktyczne
dostosowywane sa do poziomu uczestnika kursu. Materialy w Code Academy dostepne
sa w jezyku angielskim.

A ty kiedy ostatnio szukates$ lub szukatas odpowiedzi na nurtujgce ci¢ pytaniaw
internecie. Zastanow si¢, jak czesto to robisz, a takze wyobraz sobie, jak wiele trudu

zajeloby by ci odnalezienie odpowiedzi na te pytania, gdyby nie sie¢ internet.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢
Wejdz na strone wirtualnej encyklopedii Wikipedia i znajdZ wyjasnienie nastepujacych pojec:
e informatyka,
e klimat,
e prad elektryczny.

Cwiczenie 2 ¢

Zaznacz, do czego nie stuzg fora internetowe.

do zadawania pytan na okreslony temat

do udzielania odpowiedzi na zadane przez uzytkownikéw pytania

o O O

do wymiany duzych plikow

() do dzielenia sie swoimi przemysleniami na dany temat

Cwiczenie 3 P

Odszukaj w cyfrowym stowniku jezyka polskiego PWN znaczenie stowa ,abiturient”.



Cwiczenie 4 »

Potacz w pary serwisy internetowe z formami zdobywania wiedzy, jakie oferuja.

Udemy wyjasnienie pojec i haset
YouTube Wyszukiwarka treéci W sieci
internetowej
Google darmowe materiaty wideo
Wikipedia ptatne materiaty wideo
Cwiczenie 5 O

Wskaz, kiedy i gdzie po raz pierwszy opublikowana zostata najwieksza encyklopedia
internetowa.

() 28 grudnia 2002 roku w Polsce

() 15 stycznia 2001 roku w Stanach Zjednoczonych

() 23 marca 1999 roku w Kanadzie

Cwiczenie 6 @

Korzystajac z wyszukiwarki lub z dowolnego serwisu internetowego, dowiedz sie, ktéra
z nowozytnych epok literackich trwata najdtuzej.

Cwiczenie 7 @
Uzupetnij zdanie, wstawiajgc w puste miejsca wtasciwe fragmenty sposréd zaproponowanych
opcji.

aktualizacje ’ ‘ stronach WWW ’ ‘ nie pozwala ’ ‘ pozwala ’




Cwiczenie 8 @

Korzystajac z wyszukiwarki serwisu YouTube, znajdz trzy publikacje wideo, ktére objasniaja, jak
rozwigzac¢ rownanie matematyczne z dwiema niewiadomymi.



Cwiczenie 9 @
Zapoznaj sie ze zrodtami i wykonaj ¢wiczenie.

( ( zdalnenauczanie.org

Zdalna edukacja - gdzie byliSmy, dokad idziemy?

Zaprezentowana na oktadce chmura stéw zostata zbudowana na
zasadzie zliczania pojedynczych stéw (im wiecej stéw, tym wieksze
hasto, najczesciej pojawiajace sie stowa, w réznych odmianach, zostaty
sprowadzone do jednej wers;ji), nie uwzglednia kontekstu ich uzycia,
pozwala jednak na zwrdécenie uwagi, ktore watki sg dla odpowiadajacych
istotne i zostaty przez nich poruszone jako wazne. Przedstawiona
chmura zostata przygotowana w oparciu o dokonczenie zdania ,Kiedy
przypominam sobie szkote sprzed pandemii, najbardziej tesknie za...”
przez nauczycielki i nauczycieli. Grafika nie uwzglednia podziatéw na
typy szkot.

Zrédto: zdalnenauczanie.org, Zdalna edukacja - gdzie bylismy, dokad idziemy?, 06.2020, dostepny w internecie:

ug.edu.pl.
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Zrodto: zdalnenauczanie.org, Zdalna edukacja - gdzie bylismy, dokad idziemy?, 06.2020, s. 26, dostepny w internecie:
ug.edu.pl.



Wskaz, jakiego charakteru byta, zdaniem nauczycieli, najwieksza bolgczka zdalnej edukaciji.




Dla nauczyciela

Autor: Damian Stelmach
Przedmiot: Informatyka

Temat: Edukacja w sieci

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnos$ci informaciji
i ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspolzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

3) przygotowuje sie do Swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia,
gléwnie informatycznego, z myslg o przysziej karierze zawodowe;j.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Zakres podstawowy. Uczen:

3) stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin),
danych i bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informaciji;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):



o PrzeSledzisz, w jaki sposob moze by¢ realizowana edukacja poprzez internet.
» Ocenisz wptyw e-learningu na szkote i uczniow.
» Przeanalizujesz potrzeby i korzysci ptynace z e-learningu.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» metody aktywizujgce.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

pracaw grupach,;

praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Edukacja w sieci”. Uczniowie majg zapoznac si¢ z treSciami w sekcjach: ,Przeczytaf,
,<Audiobook”.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wyswietla temat oraz cele zaje¢, omawiajac lub ustalajac razem z uczniami
kryteria sukcesu.
2. Rozpoznawanie wiedzy uczniow.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Uczniowie przystepuja do cichego czytania tekstu zawartego w sekcji
»Przeczytaj’, jesli nauczyciel - na podstawie raportu na platformie - uwaza, ze
przygotowanie uczniow jest wystarczajace, moze pominac te czynnosc.



2. Praca z multimedium. Nauczyciel wyswietla zawartos¢ sekcji ,,Audiobook”. Uczniowie
wspolnie zapoznajg si¢ z jego tresScig. Zapisujg ewentualne problemy i pytania. Po czym
nastepuje dyskusja, w trakcie ktorejnauczyciel wyjasnia niezrozumiate tresci.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia nr 1-7 z sekcji ,Sprawdz sie”.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wySwietla na tablicy temat lekcji zawarty w sekcii
~Wprowadzenie” i inicjuje krotka rozmowe na temat zrealizowanych celow (czego
uczniowie si¢ nauczyli).

2. Na koniec zaje¢ nauczyciel prosi uczniow o rozwiniecie zdania: ,Na dzisiejszych
zajeciach nauczytam /tem sig jak...”.

Praca domowa:

1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie nr 8: ,Korzystajac z wyszukiwarki serwisu YouTube
znajdz trzy publikacje wideo, ktore pomogg ci dowiedziec si¢ jak rozwiaza¢ réwnanie
matematyczne z dwiema niewiadomymi” i ¢wiczenie nr 9 z sekciji ,Sprawdz si¢”.

Wskazowki metodyczne:

» Uczniowie mogg wykorzystac tresci w sekcjach: ,Przeczytaj’, ,Audiobook”, ,Sprawdz
sie” jako materiat do lekcji powtorkowe;j.



