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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VIII

2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zajeé

System binarny - powtorzenie i utrwalenie wiadomosci
4. Czas trwania zaje¢

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Uczniowie i uczennice bedg przypominac sobie i zastanawiac si¢ nad pytaniami: 1.W jaki
sposob wszystkie dane zapisane s3 w pamieci komputera? 2.W jaki sposob komputer
przetwarza dane? Szczegolnie na drugie pytanie odpowiedz beda poznawac tydzien po
tygodniu, miesigc po miesigcu w procesie edukacji informatycznej, uczac sie pisania
programow przetwarzajgcych dane liczbowe i tekstowe. W codzienno$ci uczniowie

i uczennice stosujg urzadzenia elektroniczne do ogladania filmow, stuchania muzyki,
przesylania wiadomosci, plikow, dzielenia sie zdjeciami itp. Zrozumienie, co dzieje si¢
gleboko pod ikonami i oknami interfejséw ich smartfonéw, tabletow, komputeréw taczy
tresci zapoznawane na lekcjach informatyki z zyciem. To nadaje sens pracy uczniow

i uczennic w czasie lekcji, gdzie programuja rozwigzania zadan, przeksztalcajac dane
wejsciowe w liczbowe dane wyjSciowe.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Narzedzia TIK umozliwiajg powtorzenie materialu na wiele sposobow aktywizujgcych
uczniow i uczennice. Na tej lekcji bedg wykonywane ¢wiczenia interaktywne
z zastosowaniem pokoju zagadek.

7. Cel ogolny zajec



Przypomnienie podstawowych wiadomosci o zapisie danych w pamieci komputera,
konwersiji liczb z systemu dziesietnego na system dwojkowy, konwersji tekstu na system
dwupozycyjny, jednostkach pojemnos$ci pamieci komputera.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Zapamietanie definicji poje¢: system binarny, bit, bajt, podstawowa jednostka
pojemnos$ci pamieci komputera.

2. Zrozumienie konwersiji liczb z systemu dziesietnego na binarny, konwersji tekstu na
system dwojkowy, przeliczania jednostek pamieci.

3. Stosowanie wiadomosci o systemie binarnym w zadaniach.

9. Metody i formy pracy
Metody

 cykl Kolba

pogadanka

film

aktywnos$ci w pokojach zagadek

praca indywidualna

praca zbiorowa
10. Srodki dydaktyczne

komputery,
notatnik i dtugopis (otowek),
aplikacje:

o wakelet.com lub teams

» genially - pokoje zagadek SYSTEM BINARNY
e Scratch

o formularze google

» arkusz kalkulacyjny google

» karty binarne

o wheelofnames.com

e mentimeter.com

11. Wymagania w zakresie technologii

Predkos¢ tacza internetowego powinna by¢ - minimum 50 Mb/s, a najlepiej 100 Mb/s,
najlepiej Pobieranie 300 Mb/s, wysytanie 40 Mb/s.

12. Przebieg zajec


https://view.genial.ly/61f7f304fa7a7a001906a31f/interactive-content-copy-untitled-genially
https://bezkomputera.wmi.amu.edu.pl/ppi/interactives/binary-cards/index.html
https://wheelofnames.com/
https://www.menti.com/mgkwn986av

o Aktywnos$¢1
o Temat: Liczba jako pojecie abstrakcyjne - niezalezne od sposobu jej zapisu;
przetwarzanie danych przez komputer. Definicje poje¢: system binarny, bit,
bajt, podstawowa jednostka pojemnoS$ci pamie¢ci komputera.
o Czas trwania: 10 min
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie i uczennice uruchamiajg prezentacje w genial.ly i wchodza do
pierwszego pokoju zagadek, gdzie razem obejrzg fragment filmu Zamiana liczb
- system dwojkowy... od min. 0,18 do min. 6,10. Nastepnie korzystajgc z kart
binarnych przypominajg sobie konwersje liczb z systemu dziesi¢tnego na
dwojkowy.
Wypetniajg indywidualnie podpiety do prezentacji test w formularzach google
z zagadkami, po ktoérym otrzymujg hasto umozliwiajace przejscie do kolejnego
pokoju zagadek.
o Aktywnos$¢ 2

o Temat: Definicja poje¢: Kod ASCII

o Czas trwania: 10 min

o Opis aktywnosci:

Przedstawienie na kolejnej karcie prezentaciji w genial.ly kodu ASCII
i zaproszenie do zakodowania alfabetu polskiego za pomocg liczbami
binarnymi.
Nastepnie w kolejnym pokoju zagadek odnajdg link do dokumentu tekstowego
google, gdzie uzupelnig wspolnie, kazdy bedzie mogt odszyfrowac hasto
zapisane w lewym dolnym rogu dokumentu.
Refleksja w formie pogadanki nt. w jaki sposob udato si¢ uczniom powigzac
informacje o pojemnosci nosnikow zewnetrznych pamieci i systemu zapisu
informacji w komputerze za pomocg zer i jedynek?
o Aktywno$¢ 3

o Temat: Konwersja tekstu na zera i jedynki

o Czas trwania: 7 min

o Opis aktywnoSci:

Uczennice i uczniowie przejdg do kolejnego pokoju zagadek. Za pomocg kodu
ASCII, w arkuszu kalkulacyjnym google przekonwertuja na zapis w systemie
binarnym litery tekstu EXCEL IS EXCELLENT za pomocg funkcji KOD(tekst) -
kazdy dwu lub trzykrotnie zastosuje funkcje arkusza konwertujgcg litere na
liczbe w systemie dziesietnym a potem przekonwertuje na liczbe binarna.
w kolejnym pokoju zagadek odnajda link do arkusza kalkulacyjnego google
i w nim zespotowo W celu wylosowania osoby do prezentacji nauczyciel moze
skorzystac¢ z kota fortuny.

o Aktywnos¢ 4


https://view.genial.ly/61f7f304fa7a7a001906a31f/interactive-content-copy-untitled-genially
https://youtu.be/VUHwfugYFEA?t=18
https://bezkomputera.wmi.amu.edu.pl/ppi/interactives/binary-cards/index.html
https://forms.gle/GNY5hqD1WnDJD3zE6
https://docs.google.com/document/d/1RWido6FP40en0ZPIir74Yval7jwXnsbBoKCNrLZt4QU/edit?usp=sharing
https://view.genial.ly/61f7f304fa7a7a001906a31f/interactive-content-copy-untitled-genially
https://wheelofnames.com/

o Temat: Sprawdz, jak to dziata!
o Czas trwania: 7 min
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie i uczennice na karcie prezentacji z pokoju zagadek odnajdujg link
do wizualizacji konwersji liczb dziesi¢tnych na system binarny w Scratchu
(autor: Pawel J.). Wspolnie zastanawiajg sie, co trzeba wiedziec, aby
zaprojektowac taka prezentacje. Testujg program. W celu wylosowania osoby
do prezentacji nauczyciel moze skorzystac z kota fortuny..

13. Sposob ewaluacji zajeé

Nauczyciel dokona ewaluacji zaje¢ za pomocg ankiety w formularzach google.
14. Licencja

CCO 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencji
15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz mozna zrealizowac stacjonarnie lub online. Mozna takze wykorzysta¢ pokdj
zagadek jako materiat do samodzielnej pracy uczniow, np. w ramach przygotowania do
lekcji odwrocone;.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢

dowolna


https://view.genial.ly/61f7f304fa7a7a001906a31f/interactive-content-copy-untitled-genially
https://scratch.mit.edu/projects/625152074/fullscreen/
https://wheelofnames.com/
https://forms.gle/DnaCFCuwYMVVnRSw5
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

