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Wstep

Wstep

Niniejszg publikacje traktujemy jako kontynuacje broszury Chat GPT w szkole.

Szanse i zagrozenia', skierowanej do nauczycieli i nauczycielek polskich szkot. Czytelnicy
mogli tam uzyska¢ odpowiedzi na pytania, co to jest sztuczna inteligencja oraz gdzie si¢ ja
wykorzystuje. Autor przedstawil wybrane narzedzia wykorzystujace sztuczna inteligencije
oraz opisal, czym jest ChatGPT i jak wptywa na edukacje. Wskazat rowniez, na co nalezy
zwracac¢ uwage podczas pracy pedagogicznejz wykorzystaniem bota. Dlaczego skupit sie
wlasnie na tym narzedziu? Publikacja ukazata si¢ w lipcu 2023 roku, kiedy spotecznos¢
akademicka i szkolna byta poruszona dysrupcyjng zmiang, ktorg spowodowat ChatGPT.
Nie tylko zresztg spotecznos¢ polska, dowody tego poruszenia (w formie réznorodnych
publikacji) mozna byto bowiem znalez¢ i w zagranicznych srodowiskach zwigzanych

z edukacjg. Wspomniana broszura miata by¢ wiec formg wsparcia ze strony Ministerstwa
Edukaciji i Nauki, ktore zanim wydato tekst, otrzymato szereg zapytan, jak sprawdzic, czy
autorem pracy jest uczen, czy ChatGPT. w zwigzku z tym w publikacji nie zabraklo takze
wskazowek w tej kwestii. Odniesiono si¢ rowniez do opinii naukowych na temat bota

i wskazano, jak model ten moze wesprze¢ osoby ze specjalnymi potrzebami.

Od lipca 2023 roku wiele si¢ zmienito w zwigzku z dynamicznym rozwojem
zaawansowanych modeli jezykowych, stad decyzja o wydaniu kolejnej broszury skierowane;j
do nauczycieli i nauczycielek polskich szkot. Pomimo ze jej tytut brzmi: Do czego Al nie
stuzy, skupiamy sie w niej wylacznie na opisie modeli jezykowych. Ten zabieg jest celowy.
Wprawdzie pojecie sztuczna inteligencja jest znacznie szersze niz termin duzy model
jezykowy (ang. large language model - LLM), o czym piszemy szczegolowo w rozdziale]
pierwszym, lecz rewolucja rozwoju generatywnej sztucznej inteligenciji, zapoczatkowana
eksponencijalnym wzrostem popularno$ci modelu ChatGPT po 30 listopada 2022 roku?,
spowodowata, ze w powszechnym odbiorze i mowie potocznej Al oraz tzw. chatboty staty
sie niemal synonimami. A poniewaz naszym celem jest dotarcie do jak najwigkszej grupy
odbiorcow, to zgodnie z tym trendem rozumiemy tytulowag Al wasko - jako LLM, majac
jednak pelng Swiadomos¢, zZe jest to uproszczenie.

W niniejszym dokumencie zastanawiamy si¢ nad kreatywnoscia duzych modeli jezykowych
oraz rozwazamy kwestie etyki i moralnosci w kontekscie pracy z nimi. Prezentujemy
wskazowki i przestrogi dla nauczycieli i nauczycielek pracujgcych z modelami, a takze -
w ostatnim rozdziale - podajemy przyktady niepozadanych zachowan uzytkownikow Al

w szkole oraz definiujemy zagrozenia przy wdrazaniu rozwigzan Al w edukaciji.

Jako ciekawostke traktujemy podsumowanie dokumentu, ktore zleciliSmy do
wygenerowania modelowi jezykowemu zgodnie z przygotowanym przez nas promptem


http://0.0.0.1/
http://0.0.0.2/

(wyjasnienie znajduje si¢ w rozdziale pierwszym).

Tematyka, ktorg poruszamy, zostata dobrana tak, aby stanowi¢ odpowiedz na nieustanng
zmienno$¢ czasow, w ktorych zyjemy. Mozna pokusic sie o stwierdzenie, ze jedyna
zmienna, ktora jest i, jak si¢ zdaje, bedzie niezmienna, to wlasnie nieustanna zmiana.
Obecnie kompetencje, ktore nabywamy w szkole i zyciu dorostym, starzeja si¢ szybciejniz
kiedykolwiek wczesniej. Dzieje sie tak z powodu gigantycznego przyrostu nowych
informacji w krotkim czasie. Eksperci od rekrutacji zawodowej okres waznosci wiekszosci
nowo nabytych kompetenciji szacuja dzi$ na od szeSciu miesiecy do pieciu

lat. Najwazniejszym wyzwaniem wspolczesnej szkoly staje sie wiec efektywna nauka
samej umiejetnosci uczenia sie oraz uczenia sie przez cale zycie.

UmiejetnoS¢ uczenia si¢ pojawia si¢ w wielu definicjach inteligencji. Aaron Sloman, filozof,
kognitywista i badacz sztucznejinteligencji, w swoim wypracowaniu The structure of the
space of possible minds (w ttumaczeniu: Struktura przestrzeni mozliwych umystow)
zdefiniowat inteligencje jako zdolnos¢ danejjednostki do osiggania jej celow w danym
srodowisku®. Interpretujac te definicje, mozna wiec zatozy¢, ze inteligencja to zdolno$é
uczenia sie: im lepiej sie uczysz, tym inteligentniejszy jestes.

Wedtug modelu 4K wyro6znia si¢ cztery umiejetnosci centralne: kreatywnos¢,
komunikacje, krytyczne my$lenie i kooperacje®*. Te pierwsza sir Kenneth Robinson, lider
w dziedzinie rozwoju edukacji innowacyjnosci i zasobow ludzkich, uznat za tak samo wazna
jak nauka pisania i czytania®. Do niedawna kreatywnoé¢ byta uwazana za kompetencje
typowo ludzkg, ktorejnie dato si¢ zautomatyzowac z pomoca komputerow. Jednak wraz

z rozwojem technologii i badan nad tzw. generatywng sztuczng inteligencja (szerzej o tym
w rozdziale pierwszym) definicja kreatywnoSci ponownie zaczeta by¢ przedmiotem

debat zaréwno srodowisk artystycznych, jak i naukowych. W tym konteks$cie rozwazania
nad nowa kreatywnoscia i mozliwosciami sztucznejinteligencji w tym zakresie musza by¢
przedmiotem pogtebionej analizy rowniez w edukaciji.
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l. O kreatywnosci generatywnej sztucznej
inteligencji. 1.1. Generatywna sztuczna inteligencja
(GenAl) a kreatywnos¢

Generatywna sztuczna inteligencja (GenAl) a kreatywnos¢

Adam tukawski

Generatywna sztuczna inteligencja (ang. generative artificial intelligence), znana robwniez
jako GenAl, to jeden z najbardziej fascynujacych i dynamicznie rozwijajgcych si¢ obszarow
w dziedzinie sztucznejinteligenciji. Jest to typ Al ktory wyrodznia si¢ zdolnoscig do
kreowania nowych danych, takich jak tekst, obrazy, muzyka czy nawet filmy. GenAl, oparta
na zaawansowanych technikach uczenia maszynowego, przekracza granice tradycyjnych
modeli, ograniczajacych sie¢ do uczenia na podstawie istniejacych wzorcow i podejmowania
decyzji na tej podstawie. GenAl idzie o krok dalej, nie tylko uczac si¢ przewidywania
podobnych danych, ale takze tworzgc nowe instancje danych, ktore nasladujg lub
reinterpretuja wiasciwosci danych wejsciowych.

Zastosowanie generatywnej sztucznej inteligencii jest szerokie i roznorodne. W dziedzinie
tworzenia tresci kreatywnych GenAl otwiera nowe mozliwosci dla artystow, pisarzy

i muzykow, umozliwiajgc generowanie dziet sztuki w stylach znanych artystow, tworzenie
poezji czy komponowanie muzyki. Najwiekszy potencjal GenAl zauwazamy jednak

w nowych rozwigzaniach, ktére nie tylko nasladuja dzialalno$¢ czlowieka, ale i calkowicie
zmieniajg sposdb, w jaki tresci moga by¢ generowane. Na przyklad aplikacja internetowa
HeyGen umozliwia tworzenie spersonalizowanych cyfrowych reprezentaciji uzytkownikow
w postaci awatarow' . Dzieki temu mozna stworzyc¢ film, w ktorym nasz wlasny awatar
prezentuje dany tekst, dzialajgc jak cyfrowy sobowtér. To innowacyjne podejscie pozwala na
tworzenie wysoce spersonalizowanych tresci wideo, w ktorych uzytkownicy mogg
przedstawiac¢ informacije, prowadzi¢ szkolenia lub prezentowa¢ pomysty bez koniecznosci
fizycznej obecnosci przed kamerg. W grach komputerowych wykorzystanie wielkich
modeli jezykowych rewolucjonizuje sposob komunikowania si¢ graczy z postaciami z gier,
ktore to postaci, wyposazone w specjalnie trenowane modele jezykowe, nie sg juz
ograniczone predefiniowanymi skryptami czy dialogami. Zamiast tego mogg prowadzi¢
plynne i dynamiczne rozmowy, odpowiadajac na pytania graczy, reagujac na ich dziatania
oraz uczestniczac w tworzeniu glebokich, interaktywnych narracji. W dziedzinie muzyki
niektore modele Al takie jak Lyria, stworzona przez Google DeepMind, juz teraz
umozliwiaja wygenerowanie wysokiejjakosci dzwieku na podstawie zapytania, ktore
obejmuje melodi¢ zaSpiewang przez uzytkownika wraz z tekstowym opisem tego, co
uzytkownik chce ustyszec. Dzigki temu za pomocg jednego przycisku beatbox moze stac
sie profesjonalnym nagraniem perkusyjnym, a prosta zaSpiewana melodia moze zostac



przeksztatcona w solowe nagranie saksofonu jazzowego, wykonanie orkiestry symfonicznej,
lub dzwiek gitary elektrycznejm.

GenAl znajduje zastosowanie w automatyzacji codziennych zadan, nie tylko tych
artystycznych czy zwigzanych z ogélnie pojetym tworzeniem tresci. Przykladem moze by¢
generowanie raportow, ttumaczenie jezykow czy pisanie e-maili. W aspekcie
rozwigzywania problemoéw GenAl staje si¢ narzedziem zdolnym do generowania
innowacyjnych pomystow na nowe produkty, uslugi czy strategie biznesowe, wskazujac
na potencjat AI w dziedzinach, gdzie tradycyjne metody dochodzenia do rozwigzan moga
by¢ ograniczone. Przykladowe zastosowania GenAl obejmuja reklame (tworzenie
skuteczniejszych i bardziej angazujgcych kampanii reklamowych), edukacje
(personalizowane metody nauczania, dostosowane do indywidualnych potrzeb uczniow),
a takze przemys! (automatyzacja procesow produkcyjnych, optymalizacja wydajnosci

i udziat w tworzeniu nowych produktéw).

Potencjal GenAl do transformaciji wielu dziedzin zycia jest ogromny, jednakze nalezy
pami¢tac, ze jest to dos¢ mtoda technologia, wcigz w fazie rozwoju. GenAl wymaga wiec
odpowiedzialnego i etycznego stosowania, o czym wi¢cejw nastepnym rozdziale.

Istnieje ryzyko naduzy¢ i niewtasciwego wykorzystania tej technologii, co podkresla
potrzebe ustanowienia solidnych ram etycznych i prawnych, aby zarowno wykorzystywac
korzysci, jak i minimalizowac¢ zagrozenia zwigzane z ta technologia. W kontekscie edukacii
zrozumienie i wlasciwe wykorzystanie generatywnej sztucznejinteligencji przez
nauczycieli i uczniow moze odegrac¢ kluczowq role w ksztaltowaniu przysztosci zaré6wno
samej edukaciji, jak i spoteczenstwa jako catosci.

Zagadnienie kreatywnosci sztucznejinteligencii (Al) stanowi przedmiot intensywnych
debat i analiz. Tradycyjnie kreatywnos¢, oznaczajaca zdolno$¢ do oryginalnego myslenia,
innowaciji i tworczego rozwigzywania problemow, byla postrzegana jako domena wylgcznie
ludzka. W kontekscie Al za$§ kreatywno$¢ jest czesto rozpatrywana w kategoriach
zdolnos$ci do generowania nowych, warto$ciowych i nieoczekiwanych rozwiazan czy
pomyslow. Generatywna sztuczna inteligencja wykazuje pewne cechy kreatywnosci,
poniewaz tworzy unikalne dziela sztuki (w tym muzyczne) czy teksty, ktore mogg
zaskakiwac¢ swojg oryginalnoscig i glebia. Jednakze wazne jest rozréznienie miedzy
kreatywnos$cia wynikajaca z prawdziwej innowacyjnosci a kreatywnoscia bedaca
rezultatem przetwarzania i rekonfiguracji istniejacych danych. Al, cho¢ potrafi
wytwarzac tresci, ktore wydajg sie nowe i oryginalne, w duzej mierze opiera si¢ na analizie
i syntezie istniejacych wzorcow. W zwigzku z tym pojawia sie pytanie: czy Al jest
rzeczywiscie kreatywna, czy jedynie nasladuje kreatywno$c¢ ludzkg, wykorzystujac
zaawansowane algorytmy?

Kontynuujgc formute poprzednie;j broszury[s], nasze rozwazanie zaczynamy od pytania
zadanego samemu modelowi jezykowemu:



Czy sztuczna inteligencja moze by¢ kreatywna?
ChatGPT:

Tak, sztuczna inteligencja (Al) moze wykazywac pewna forme kreatywnosci.
Sztuczna inteligencja jest zdolna do generowania nowych tresci, rozwigzywania problemow
itworzenia czegos, co jest uznawane za oryginalne.

Odpowiedz bota jest intrygujgca. Przeciez istnieje wiele opinii, ze cztowiek, chcac
konkurowac ze sztuczng inteligencja, moze to zrobi¢ wlasnie na polu kreatywnosci. Czy tak
jest w rzeczywistosci? Zobaczmy co dalej powiedzial nam ChatGPT:

ChatGPT:
Oto kilka przyktadow, jak Al moze by¢ kreatywna:

e Generowanie tresci artystycznej: Niektore algorytmy generowania obrazow, muzyki
i tekstu potrafig tworzy¢ dzieta sztuki, ktore sg uznawane za kreatywne
i oryginalne.

e Projektowanie: Al moze by¢ wykorzystywana do projektowania réznych produktow, od
ubran po architekture, tworzgc unikalne rozwigzania.

e Tworzenie tekstu: Sztuczna inteligencja, w tym modele oparte na uczeniu maszynowym,
moze generowac oryginalne teksty, artykuty, opowiadania lub poezje.

e Optymalizacja: Al jest wykorzystywana do optymalizacji procesow, planowania trasy
w transporcie czy zarzgdzania zasobami w firmach, co moze wymagac kreatywnego
podejscia do rozwigzywania problemow.

Jednakze trzeba zaznaczy¢, ze kreatywno$¢ Al jest czesto ograniczona do regut

i wzorcow, ktore zostaly wyuczone podczas treningu. Sztuczna inteligencja nie posiada
Swiadomosci ani zdolnosci do kreatywnego mySlenia w takim sensie, w jakim to robi
czlowiek. Wciaz istnieje wiele dyskusji i badan nad tym, w jaki spos6b mozna polepszy¢
zdolnosSci kreatywne Al oraz jak rownowazy¢ kreatywnos¢ np. z etyka i moralnoscia.

Szczegolnie interesujaca z punktu widzenia edukaciji jest uwaga, ktorg ChatGPT zawart na
koncu swojej ,wypowiedzi”: sztuczna inteligencja nie przetwarza informacji w taki sam
sposob jak ludzie.



1.2. Al nie przetwarza informacji w taki sam sposob
jak ludzie

Duzy model jezykowy [9] (ang. large language model - LLM), taki jak np. ChatGPT,

jest modelem statystycznym. Do jego wytrenowania zostata wykorzystana olbrzymia baza
istniejgcych tekstow. Jednakze stwierdzenie, ze tekst generowany przez modele jezykowe
pochodzi bezposrednio z bazy danych wykorzystanej do ich wytrenowania, jest zbytnim
uproszczeniem i czesto powielanym mitem. W praktyce w procesie uczenia sie¢ modeli
jezykowych architektura uczgca o nazwie transformer”" analizuje wielkie zbiory tekstow,
aby stworzy¢ model, wedtug ktorego roznego rodzaju kombinacje znakow zawarte

w zbiorze danych zostajg utozone w olbrzymig przestrzen potaczen (tzw. przestrzen cech,
ang. feature space). Ta przestrzen okresla nie tylko prawdopodobieristwo, z jakim pewne
ukiady liter wystepuja po innych, ale w pewnym sensie rowniez znaczenie i kontekst tych
roznych uktadow liter, stow, zdan i catych tekstow w ich roznych mozliwych permutacjach.
Oznacza to, Ze taki model moze by¢é wykorzystany do napisania catkowicie nowego
tekstu, ktory nie byl zawarty w bazie danych. Kiedy ktos zadaje pytanie (pisze prompt),
ktore nie byto czescia tych wezesniejszych tekstow, model porownuje to pytanie z tym,
czego sie nauczyl, i tworzy odpowiedz (prawdopodobna kontynuacje promptu). W teorii
sam wytrenowany model, jak kazdy model oparty na sieciach neuronowych,

jest deterministyczny: w wypadku danego wejscia i ustalonych wag modelu zawsze zwroci
te samag odpowiedz. Jednakze w praktycznych implementacjach modeli jezykowych, takich
jak ChatGPT, czesto stosuje sie rozne techniki, takie jak probkowanie temperatury
(dostepne w bardziej zaawansowanej wersji ChatGPT dla programistow) oraz tzw. ziarna
losowosci (ang. seed), ktore wprowadzaja element przypadku do generowanych odpowiedzi
na samym poziomie architektury wytrenowanego modelu. Takim ziarnem losowosci moze
by¢ na przykiad data i godzina zapytania uzytkownika. W ChatGPT uzytkownicy nie majg
kontroli nad tym parametrem, dlatego w praktycznym zastosowaniu model prawie zawsze
zwrdci rézne odpowiedzi na to samo pytanie, mimo Ze zostal wytrenowany na
teoretycznie skomnczonej (cho¢ olbrzymiej) ilo$ci danych.



1.3. Dla Al nasze pytania to tylko zestaw znakow
I wzorow

Wazne jest, aby pamietac, ze chociaz model jezykowy potrafi tworzy¢ prawdopodobne
kontynuacje tekstow i nawet odpowiedzi na pytania, to nie rozumie ich tak jak ludzie.
Dla algorytmu to tylko zestaw znakow i wzorow. Nie jest Swiadomy. Korzysta z informacij,
ktore wczesniej przyswoil. Chociaz moze si¢ wydawaé, ze rozmawiamy z czyms
Swiadomym, to tak nie jest. Maszyny maja zdolno$¢ uczenia si¢ i dostosowywania do
nowych informaciji, ale nie rozumiejg ich znaczenia w taki sam sposob jak my.

W rzeczywistoSci sam wytrenowany model jezykowy podczas rozmowy z nami nie ma
nawet w pamieci tej rozmowy jako takiej. Pamie¢ krotkotrwata modelu jest symulowana

w aplikacji, poprzez ktora komunikujemy sie z nim. Z kazdym kolejnym zapytaniem
uzytkownika aplikacja tworzy podsumowanie catej dotychczasowej rozmowy. Nastepnie to
podsumowanie w catosci jest wysytane do modeluy, a ten ponownie wylicza
prawdopodobienstwo wystgpienia znakow, ktore mogtyby stanowi¢ kontynuacje tej
rOZmowy.

Nowa wersja ChatGPT moze posiada¢ dostep do informacji nowszych niz te z czasu jego
wytrenowania. W momencie wydania tej broszury model ChatGPT 4 posiada wiedze¢ na
temat wydarzen do kwietnia 2023 roku. Doszkalanie modeli AI moze by¢ jednak
przeprowadzane przez specjalistow w ramach tzw. dotrenowania (ang. fine-tuning), na
dodatkowej porcji danych /przyktadow. Ponadto ChatGPT-4 posiada dostep do informacji
nowszych niz te z czasu jego wytrenowania dzieki dodatkowym narzedziom zapewniajgcym
dostep do internetu i innych baz danych, takich jak na przyktad zbiory prac naukowych
(korzysta z trybu wyszukiwania w internecie oraz z tzw. pluginéw). Proces pozyskiwania
danych do interakcji z modelami jezykowymi ze Zrodel zewnetrznych jest obecnie
przedmiotem wielu badan w nowej dziedzinie nauki nazwanej inZynierig podpowiedzi,
ktora zajmuje sie tworzeniem metod efektywnej komunikacji z modelami jezykowymi.



1.4. Inzynieria podpowiedzi (ang. prompt
engineering)

»,Promptowanie” to umiejetnos¢ zadawania pytan modelom jezykowym w taki sposob,
aby otrzymac¢ odpowiedzi jak najbardziej zblizone do naszych oczekiwan. Jest to
dynamicznie rozwijajgca si¢ dziedzina nauki o sztucznejinteligencji oraz kompetencja
coraz czeSciej poszukiwana przez pracodawcow - ,inzynier podpowiedzi” (ang. prompt
engineer) to oficjalna nazwa stanowiska na rynku pracy, odzwierciedlajaca rosngce
zapotrzebowanie na specjalistow zdolnych do efektywnego komunikowania sie

z zaawansowanymi systemami Al. Ta nowa rola zawodowa obejmuje zaréwno rozwijanie
umiejetnosci tworzenia precyzyjnych i skutecznych promptow, jak i zrozumienie
mechanizmow dziatania modeli jezykowych, co umozliwia generowanie odpowiedzi
maksymalnie dopasowanych do specyficznych potrzeb i oczekiwan uzytkownika.

Pierwszym przyktadem efektywnego promptowania moze by¢ uzycie konkretnych

i precyzyjnych pytan, ktore prowadza bezposrednio do pozadanej odpowiedzi.

Na przykiad zamiast pytania ,Jak wyglada sztuczna inteligencja?”, dos¢ ogolnego, lepiej
zadac¢ bardziej precyzyjne: ,Jakie sg gtobwne cechy generatywnej sztucznejinteligenciji

w kontekscie tworzenia tresci?”. Drugim przykladem jest dostosowywanie jezyka i tonu
promptu do kontekstu i odbiorcy, co moze znaczaco wplywac na charakter i forme
odpowiedzi. W biznesie prompt moze brzmie¢ bardziej formalnie i zawiera¢ specyficzne
terminy branzowe, podczas gdy w edukacji moze by¢ bardziej przystepny i zrozumiaty dla
miodszych uzytkownikow.

Obecnie na catlym $wiecie obserwuje si¢ wzrost zainteresowania inZynierig podpowiedzi.
W niniejszym opracowaniu celowo zwracamy uwage na ten trend, aby spopularyzowac go
wsérod nauczycieli. Pragniemy, aby zdawali sobie sprawe ze znaczenia tej nowej metody
pracy z technologiami AI w szkole.

W kontekscie edukaciji inzynieria podpowiedzi przydaje si¢ w uczeniu opartym na
zapytaniach (ang. prompt-based learning). Wiedza zdobyta przez wstepnie wytrenowane
modele jezykowe na duzejilosci danych tekstowych jest wykorzystywana do rozwigzywania
roznych typow zadan, takich jak klasyfikacja tekstu, ttumaczenie maszynowe, wykrywanie
nazwanych elementow, streszczanie tekstu itp.[lo] Pod wzgledem metodycznym inzynieria
podpowiedzi jest opisywana jako metoda ,zadaj pytanie lub zestaw pytan oraz dodaj
kontekst*” ", Koncepcja ta polega na optymalizacji opracowywania i dostosowywania
pytan, polecen lub sugestii wejSciowych (zwanych ,promptami”) w celu uzyskania
precyzyjniejszych, uzyteczniejszych i zgodnych z oczekiwaniami wynikow.

Majac na uwadze powyzsze twierdzenia, nauczyciele powinni uczy¢ zadawania pytan
modelom jezykowym w taki sposob, aby uczen otrzymal odpowiedzi jak najlepie;j



rozwiazujace problem, nad ktérym aktualnie pracuje sie z uzyciem Al Przyczyni si¢ to do
nabywania przez uczniow umiejetnosci aktualnie wymaganych w pracy z modelami

jezykowymi.



1.5. Przyktady promptow do wykorzystania w pracy
Z uczniami

Ponizej przedstawiamy kilka zapytan (,promptow”) opracowanych na potrzeby niniejsze;j
broszury przez Dariusza Wronikowskiego (Akademia Leona Kozminskiego) do
wykorzystania w pracy z uczniami:

e Podaj strategie na efektywng organizacje nauki i planowanie czasu podczas sesji
egzaminacyjne;j.

e Jakie sg najlepsze metody zapamietywania materialu przed waznym egzaminem?

e Jak moge efektywnie organizowac¢ moje notatki z réznych przedmiotow, aby tatwo do
nich wracac? Jakie narzedzia informatyczne s3 dostepne na rynku?

e Jak moge skutecznie przygotowac si¢ do prezentacji, aby wypas¢ profesjonalnie
i pokonac treme przed wystapieniem publicznym? Uwzglednij fakt, ze jestem uczniem
klasy 4 liceum ogolnoksztatcgcego.

e Jestem uczniem szkoly Sredniej. Pomo6z mi utozy¢ plan prezentacji dotyczgcej tematu:
<temat pracy>.

e Czy mozesz mi podac przydatne zrodla do pracy z przedmiotu w zakresie: <temat
pracy>?

e Jak moge napisa¢ poprawnie prace zwiazang z tematem: <temat pracy>?
e Jak moge rozwijac¢ i poglebia¢ swoje umiejetnosci w zakresie: <zakres zainteresowan>?
e Czy moge uzyskac przyklady dobrych wprowadzen do mojej pracy: <temat pracy>?

e Napisz post dotyczacy produktu, uwzgledniajac fakt, ze tworzysz tre$¢ dla osob,
np. ucznioéw szkot srednich.

e Napisz post na Instagram /Facebook /LinkedIn promujacy konkretny produkt, marke lub
ustuge. Uwzglednij fakt, ze jestem menedzerem marki i odpowiadam za ten produkt.

Rozmawiajgc z modelem jezykowym, za kazdym razem nalezy dokladnie opisywaé
kontekst, ktory nas interesuje. Nalezy przy tym wyraznie i szczegétowo podawaé modelowi
nasze oczekiwania, nastepnie sprawdzi¢, czy wygenerowane informacje sa prawdziwe, jesli
jest to kluczowe dla naszego zapytania (o tym wiecejw podpunkcie 1.8). Zach¢camy do
przetestowania powyzszych promptow w pracy z uczniami, aby mogli nauczy¢ si¢ sztuki
konwersacji z AL. Niech nauczyciele pomagaja im przygotowac¢ prompty poczatkowe,



a nastepnie kontynuowa¢ wymiane informacji z botem zgodnie z metodologia tworzenia
promptow.



1.6. Czy sztuczna inteligencja jest kreatywna

Poszczegolne modele sztucznejinteligencji potrafig generowac roznego rodzaju dane. Te
ciggi tekstu, grafiki, nut itp. my, ludzie interpretujemy jako kreatywne wytwory sztucznej
inteligencji. Generatywna sztuczna inteligencja moze produkowa¢ sztuke, muzyke,
literature i inne wytwory, ktore sa nie do odrdznienia od dziel stworzonych przez ludzi.
Al to jednak wcigz algorytmy, ktore funkcjonujg w oparciu o modele wyksztatcone na
podstawie danych. Te dane powstaly w wyniku dziatan ludzi, totez model symuluje
dzialanie ludzkie i jego wytwory moga sprawia¢ wrazenie, jakby byly wytworami ludzkimi,
mimo Ze bezpoSrednio nimi nie s3. Al moze badac¢ i analizowa¢ ogromne ilo$ci danych,
aby znalez¢ nowe rozwigzania problemow, co mozna postrzegac jako pewnego rodzaju
forme ,kreatywnosci”. Al moze by¢ tez partnerem wspolpracujacym z artystami, stymulujgc
ich proces tworczy poprzez sugerowanie pomystow, doskonalenie koncepciji

i przyspieszanie pracy nad dzietem. Obrazy generowane przez Al sg juz sprzedawane na
aukcjach, a muzyka skomponowana przez Al jest wykorzystywana komercyjnie. Sg to
wybrane argumenty za tym, ze sztuczna inteligencja moze by¢ kreatywna.



1.7. Tezy przeczace kreatywnosci Al

Istniejg rowniez opinie przeciwne tezie o kreatywnoSci maszyn, oparte na zatozeniu,

ze kreatywnosc¢ jest nieodlacznie zwigzana ze Swiadomoscia, emocjami i subiektywnymi
doswiadczeniami. Poniewaz sztuczna inteligencja ich nie ma, nie moze by¢, zdaniem
zwolennikow tej tezy, naprawde kreatywna - ona tylko nasladuje wzory, na ktorych zostata
przeszkolona. Remiksuje je i taczy istniejgce pomysty. Jednak prawdziwa kreatywnos¢, jak
twierdzg przeciwnicy tezy o kreatywnosci maszyn, wymaga generowania naprawde
nowych pomystow, a nie tylko permutacji rozwigzan juz istniejgcych. Jezeli model Al
nauczy! si¢, ze pewne sekwencje znakow wystepuja w jezyku w roznych sytuacjach

z wiekszym prawdopodobienstwem niz inne, to liczba kombinacji, ktore model moze
wygenerowac, jest — cho¢ olbrzymia - teoretycznie wcigz skonczona. Tak wigc mozliwos$ci
interpretacyjne modelu w okreslonej sytuacji, tak samo jak liczba permutacji
wyuczonych cech, s3 teoretycznie ograniczone. Cho¢ model jest w stanie przekaza¢ nam
te sama informacje na nieskonczong liczbe sposobow, to liczba poje¢, na ktérych zostat
wytrenowany, jest konkretna i skonczona. Tymczasem wedtug Noama Chomskiego ludzie
podejmuja decyzje inaczej. Zauwaza on (ttumaczenie: ChatGPT):

Ludzki umyst nie jest, jak ChatGPT i podobne mu***, ociezatym statystycznym silnikiem do
dopasowywania wzorcow, pochtaniajacym setki terabajtow danych i ekstrapolujagcym
najbardziej prawdopodobng odpowiedz w rozmowie czy najbardziej prawdopodobne
rozwiagzanie naukowego problemu. Wrecz przeciwnie, ludzki umyst to zadziwiajgco
wydajny, a nawet elegancki system, ktory dziala na niewielkich ilo$ciach informacji; nie
szuka on brutalnych korelacji miedzy punktami danych, ale stara si¢ tworzy¢
wyjaénieniam].*

Podczas gdy ludzie czesto tworza intencjonalnie i pod wplywem emocji, Al nie
towarzysza wowczas motywacje osobiste. Za pomocg algorytmow wytwarza ona wyniki
oparte na instrukcjach, bez jakiejkolwiek ,intencji” tworzenia. Kontekst, w ktorym powstaje
dzieto sztuki lub inny wytwor kreatywnosci, jest kluczowy, aby to dzieto zinterpretowac Al
nie moze naprawde zrozumie¢ kontekstu kulturowego, historycznego czy
emocjonalnego tak jak ludzie, cho¢ moze to zrozumienie symulowac, wykorzystujac
wielkie zbiory danych. Rozwoj sztucznej inteligenciji spowodowat, ze tzw. sprawczos¢

(ang. agency) jest obecnie przedmiotem poglebionych debat. Jak zauwazyt Martin Zeilinger,
naukowiec zajmujacy sie¢ sztuka cyfrowq i sztuczng inteligencja: i docenic.

Sprawczosé [ang. agency] jest najogolniej rozumiana jako przejaw zdolnosci do dzialania.
Ale koncepcja ta jest rowniez $cisle powigzana z kwestiami samostanowienia, autonomii,
wolnosci stowa i mozliwosci posiadania wlasnosci. Jak zatem konstytuuje sie sprawczos¢
w dobie sztucznejinteligencji? Kto lub co jest teraz [sprawczym] agentem?m]



W zwigzku z tym sporem zadajemy kolejne pytanie modelowi jezykowemu ChatGPT:
Czy w powyzszym sporze mozna znalezé zloty Srodek?
ChatGPT:

Niektorzy mysliciele proponuja ztoty Srodek, sugerujac, ze AI ma forme kreatywnosci, ale
rozni sie od ludzkiej kreatywnosci. Chodzi bardziej o rozpoznawanie wzoréw,
optymalizacje i eksploracje w ramach wczesniej okreslonych granic. Natomiast ludzka
kreatywnos$¢ jest zwigzana z emocja, SwiadomosScia i kontekstem kulturowym.

Bez wzgledu na stanowisko w tej debacie, niezaprzeczalne jest, zZe rola Al w dziedzinach
tworczych rosnie, a jego wyniki staja sie bardziej zaawansowane. Wspoipraca miedzy Al
a artystami moze w przysziosci przedefiniowac nasze rozumienie kreatywnosci.

Wiemy juz, ze generatywna sztuczna inteligencja jest w stanie symulowac ludzkie procesy
kreatywne dzieki uczeniu si¢ na duzejliczbie przyktadow. Warto wiec zapytac, do czego
nie stuzy sztuczna inteligencja w kontekscie kreatywnosci.



1.8. Do czego nie stuzy Al w kontekscie
kreatywnosci

Z pewnoscig nie ma potrzeby korzystania z Al, gdy znasz rozwiazanie, tj. wiesz, jak postgpic
algorytmicznie. Nie uzywaj Al, jesli wiesz, jak postepowac z danymi, aby za kazdym razem
osiggnac taki sam cel. Sprobujmy to wyjasni¢ na przyktadzie. Skoro istnieje kalkulator,
ktory algorytmicznie zawsze doktadnie doda 2 do 2 i poda wynik: 4, to nie ma sensu pytac
o to ChatGPT, ktory wedtug rachunku prawdopodobienstwa moze czasami poda¢ wynik: 5.
Piagtka jest prawdopodobnym wynikiem takiego zapytania, mimo ze nie jest wynikiem
prawdziwym. ChatGPT nie jest jednak narzedziem, ktore specjalizuje si¢ w wynikach
prawdziwych. To narzedzie, ktdore specjalizuje si¢ w wynikach prawdopodobnych,

aw kontekscie prawdopodobnej rozmowy kto$ przeciez moglby na ww. pytanie
odpowiedzie¢ blednie. Jesli wiec chcesz co$ zautomatyzowac i wiesz, jak to zrobi¢, uzyj
gotowego algorytmu. Jesli za$ co§ ma wymiar ludzki, tzn. potrafimy to zrobi¢, ale nie
umiemy tego zautomatyzowac za pomocg algorytmu, wtedy z pomocg przychodzi nam Al,
czyli symulacja ludzkiego zachowania. Al nie istnieje po to, aby zautomatyzowac¢ zadania,
ktore wiemy, jak zautomatyzowac. AI mozemy wykorzysta¢ do zautomatyzowania zadania,
ktére nie wiemy, jak zautomatyzowaé. John von Neumann'" stwierdzit: ,Upierasz sie, ze
jest cos, czego maszyna nie moze zrobic. Jesli powiesz mi doktadnie, czego maszyna nie
potrafi, zawsze bede w stanie stworzy¢ maszyne, ktora wiasnie to zrobi”. Neumann
powiedzial, ze jezeli wiesz dokladnie, z czego sktada si¢ Twoje zadanie, to wiesz tez, jak je
zautomatyzowac¢ maszynowo. Wtedy nie potrzebujesz Al



1.9. Wybrane sytuacje, w ktorych nie nalezy
korzystac¢ z modeli jezykowych (LLM)

Ponizej przedstawiamy kilka sytuacji, w ktorych zdecydowanie nie nalezy korzystac
z modeli jezykowych lub podobnych narzedzi opartych na sztucznejinteligenciji:

Leczenie i diagnoza. LLM nigdy nie powinien by¢ wykorzystywany do uzyskiwania
informacji na temat chorob i leczenia. Nie powinien by¢ uzywany do diagnozowania lub
zastepowania profesjonalnej opinii medycznej. Latwo jest wyobrazi¢ sobie niefortunng
sytuacje, w ktorej model jezykowy, zapytany o dawkowanie leku, popetnia btad, ktory moze
skonczy¢ sie dla cztowieka uszczerbkiem na zdrowiu lub nawet Smiercia.

Badania naukowe. Chociaz LLM moze by¢ uzytecznym narzedziem do uzyskiwania
informacji ogélnych, to badacze powinni polega¢ na zrodtach pierwotnych i doktadnych
metodach badawczych. LLM jest dobrym generatorem tekstu, ale tekst ten nie musi by¢
prawdziwy.

Porady prawne. Chociaz LLM moze dostarcza¢ ogélnych informacji na temat prawa, to nie
zastepuje prawnika i nie wezmie na siebie odpowiedzialnosci za wydane opinie prawne.

Tlumaczenia, w ktorych duze znaczenie ma dokladnos$¢. Chociaz LLM jest zdolny do
przekladania tekstu na rézne jezyki, nie zastapi profesjonalnych ttumaczy, zwtaszcza
w przypadku tekstow skomplikowanych lub specjalistycznych. Bledne thumaczenia,
na przykiad w polityce, moglyby doprowadzi¢ do skandali dyplomatycznych.

Informacje poufne. Nigdy nie nalezy udostepniac¢ sztucznejinteligencji danych poufnych,
takich jak numery kart kredytowych, hasta itp. Wprawdzie OpenAl deklaruje, ze

w przypadku dostepu do ChatGPT poprzez interfejs programistyczny API, nie przechowuje
ani nie analizuje wpisow uzytkownikow, ale lepiej by¢ ostroznym.

Decyzje zyciowe. Chociaz LLM moze dostarczy¢ ogolnych informacji na rézne tematy,
to nie powinno si¢ polega¢ na nim, podejmujac wazne decyzje zyciowe: medyczne,
finansowe czy prawne.

Autentyczno$¢ emocji. W sytuacjach wymagajacych empatii, zrozumienia emocii
i budowania gtebokich relacji Al nie jest w stanie zastgpi¢ cztowieka i jego reakcii.

Kwestie etyczne i moralne. W waznych kwestiach etycznych i moralnych lepiej polegac na
ludzkiejintuicji badz na opiniach ekspertow lub doradcow niz na odpowiedziach
generowanych przez Al

Sytuacje awaryjne. W sytuacjach awaryjnych, takich jak katastrofy naturalne czy zagrozenia
medyczne, lepiej polega¢ na oswiadczeniach ekspertow lub stuzb ratunkowych.



Dane personalne. Nie powinno si¢ zadawac¢ pytan zwigzanych z konkretnymi osobami.
Cho¢ LLM moze dysponowac informacjami na temat waznych postaci historycznych, to jest
wielce prawdopodobne, ze jego odpowiedz okaze si¢ nieprawdziwa.

Dane osobowe w szkole. W szkotach przechowywane sa roznorodne dane osobowe,

w tym tzw. dane osobowe szczegolnych kategorii (dokumenty z poradni
psychologiczno-pedagogicznych, np. orzeczenia o potrzebie ksztalcenia specjalnego czy
nauczania indywidualnego). W szkole gromadzi si¢ tez protokoty rad pedagogicznych,
zawierajace informacje, ktore jesli zostang ujawnione, mogg negatywnie wpltyng¢ zar6wno
na zycie uczniéw, jak i nauczycieli. Dlatego w przypadku korzystania z rozwigzan
ogolnodostepnych, takich jak ChatGPT czy Bard, nie powinno si¢ w rozmowie z Al
przekazywa¢ zadnych danych osobowych ani informacji objetych tajemnicg rady
pedagogicznej. Pod zadnym pozorem nie wolno prosi¢ otwartego modelu jezykowego
(mowa o LLM w wersji ogolnodostepnej) o wygenerowanie na przyklad indywidualnego
programu edukacyjno-terapeutycznego na podstawie udostepnianych mu
dokumentow" .

Historia. LLM, zapytany o wydarzenia historyczne, moze przekaza¢ nam informacje
nieprawdziwe, niezweryfikowane, a nawet stworzy¢ catkowicie zmyslong opowies¢,
ktorg przedstawi jako prawde historyczng.

Podsumowujac, generatywna sztuczna inteligencja jest w stanie symulowac ludzkie
procesy kreatywne dzigki uczeniu si¢ na duzejliczbie przykladow. Nie powinna by¢ jednak
wykorzystywana w sytuacjach, w ktorych duze znaczenie ma prawdziwo$¢ uzyskanych
informacji. We wspotczesnym Swiecie, zdominowanym przez technologie, sztuczna
inteligencja odgrywa coraz wigkszg role, a co za tym idzie - kuszace jest korzystanie

z narzedzi Al w kazdej mozliwej sytuacji. Jednak trzeba pamigtac, ze majg one swoje
ograniczenia. Cho¢ ChatGPT, Bard i podobne systemy okazaly si¢ rewolucyjne

i oferujg szerokg game zastosowan, to nie sg pozbawione wad. Warto, by uzytkownicy Al
mieli tego Swiadomosc.



ll. Etyka i moralnos¢ w kontekscie sztucznej
inteligencji. 2.1. Ogdlnie o etyce w kontekscie Al

Autor: dr Tomasz Lukawski

Obecnie wptyw Al na uczniow i nauczycieli jest niewatpliwie znaczacy. Trendy rozwoju
narzedzi opartych na technologiach sztucznejinteligenciji wskazujg iz Swiat zmienia si¢ na
naszych oczach diametralnie. Jednym z gléwnych wyzwan stojacych przed edukacja jest
przygotowanie uczniow do zycia w dorostym Swiecie. Nie ma watpliwosci, ze bedzie on
zdominowany przez wszechobecne systemy oparte na Al. W kregach Komisji Europejskiej,
obok nawotywan do monitorowania rozwoju systemow Al, coraz czesciej stychac

apele o przyjecie regulacji, ktore dotyczy¢ beda z jednej strony etycznego projektowania
Al, a z drugiej etycznego korzystania z jej narzedzi. Na lamach niniejszej broszury
kierujemy ten apel do uzytkownikow bedacych czlonkami ekosystemu edukacji, czyli
nauczycieli oraz zastanawiamy si¢, co mozna zrobi¢, aby korzystanie z Al oraz
projektowanie narzedzi opartych na Al bylo etyczne i odpowiedzialne.

Jak korzystac¢ z Al etycznie i odpowiedzialnie

Etyka odgrywa istotna role w roznych dziedzinach zycia, pomagajgc ludziom dokonywac
wyborow moralnych, rozstrzygac¢ konflikty wartosci i rozwija¢ zasady wspotzycia
spotecznego. To dziedzina filozofii zajmujaca si¢ badaniem moralnoSci, wartosci i norm
postepowania. Jej celem jest analiza i opracowywanie zasad moralnych, ktore kieruja
ludzkim postepowaniem. Etyka stara si¢ odpowiedzie¢ na pytania dotyczace tego, co jest
moralnie dobre, zte czy sprawiedliwe. W jej ramach mozna wyré6zni¢ rozmaite podejScia

i teorie:

e etyka normatywna - zajmuje si¢ ustalaniem norm moralnych, czyli okreslaniem,
co powinni$my robi¢, a czego unikac;

e etyka opisowa - bada faktyczne zachowania moralne ludzi, analizujac rzeczywiste normy
i wartosci obowiazujace w spoteczenstwie;

e metaetyka - skupia si¢ na naturze samej etyki, szukajac odpowiedzi na pytanie,
co oznacza bycie dobrym lub ztym oraz jakie sg podstawy moralnosci;

e etyka stosowana - zajmuje si¢ stosowaniem ogolnych zasad etycznych w konkretnych
sytuacjach (etyka medyczna, biznesowa czy sSrodowiskowa).

Etyka sztucznej inteligencji to dziedzina, ktora zajmuje si¢ badaniem moralnych aspektoéw
zwigzanych z rozwojem, implementacjg i uzytkowaniem systemow sztucznejinteligencii.



W miare postepu technologii, zwlaszcza w obszarze sztucznejinteligenciji, pojawiaja sie
roznorodne kwestie etyczne, ktore dotyczg zaré6wno projektantow, programistow,

jak i spoteczenstwa jako catosci. Grupa ekspertow wysokiego szczebla Unii Europejskiej ds.
sztucznejinteligencji opublikowata pierwszy projekt wytycznych w zakresie etyki Al

w grudniu 2018 roku. Po konsultacjach z zainteresowanymi

i spotkaniachz przedstawicielami panstw cztonkowskich, wymieniona grupa przedstawita
Komisji zmieniony dokument w marcu 2019 roku"". Znajduja sie w nim konkretne
wskazowki etyczne dla tworcow, dostawcow i uzytkownikoéw sztucznejinteligencii.

Etyczne ramy sztucznej inteligencji wg Komisji Europejskiej

W przywotanym dokumencie znajdziemy mi¢dzy innymi zalecenie, by systemy Al byty
opracowywane, wdrazane i wykorzystywane zgodnie z takimi zasadami etycznymi, jak:
poszanowanie autonomii czlowieka, zapobieganie szkodom, sprawiedliwo$¢ i mozliwos¢é
wyjasnienia. Trzeba sobie jednak zdawac sprawe z mozliwosci wystgpienia konfliktéw
miedzy tymi zasadami i podejmowac¢ w tym zakresie stosowne dziatania. Przenoszac te
rozwazania na grunt szkolny, mozna stwierdzi¢, iz nauczyciele, zwtaszcza podczas pracy
z Al, powinni zwracac¢ szczegblng uwage na poszanowanie autonomii uczniow oraz na
zagadnienia etyczno-moralne w sytuacjach wywierajgcych wplyw na dzieci. Méwigc
wprost: nie nalezy zostawia¢ dziecka sam na sam z technologia Al, gdyz nie mozna
przewidziec, jakg odpowiedZ otrzyma ono po zadaniu modelowi jezykowemu konkretnego
pytania. Znane sg przypadki, w ktorych sztuczna inteligencja prezentowata w odpowiedzi
wyuczone schematy, ktore sg sprzeczne z ogolnie przyjetymi kanonami moralnymi

i etycznymi. Obecno$¢ nauczyciela jest zatem niezbedna, aby na biezaco reagowat

i prostowat te odpowiedzi Al ktore s3 etycznie watpliwe.

Systemy Al przynoszg poszczegolnym osobom oraz spoteczenstwu znaczne korzysci,
ale korzystanie z nich moze sie rowniez wigza¢ z okreslonym ryzykiem i wywolywa¢é
negatywne skutki, w tym skutki, ktore mogg okazac sie trudne do przewidzenia,
zidentyfikowania lub zmierzenia (...)[18].

Powyzsze przestrogi nie oznaczajg, aby nie korzysta¢ z Al. Wrecz przeciwnie: wspolczesne
zdobycze sztucznej inteligencji to dla nauczyciela wyjatkowa okazja, aby wykorzystat Al
jako narzedzie wspierajace rozwijanie wsrod uczniéw umiejetnosci krytycznego
mysSlenia. Zalecamy jedynie, aby proces ten odbywat si¢ pod kontrola §swiadomego
pedagoga.

Kiedy sztuczna inteligencja jest godna zaufania

Najnowsze modele jezykowe w wersji komercyjnej (ptatna subskrypcja) umozliwiajq[lg]
tworzenie wiasnych chatbotow GPT (piszemy o tym szerzej w rozdziale trzecim).
Nie mozemy wigc wykluczy¢, ze czes¢ nauczycieli i uczniow juz teraz z tej opcji korzysta.



Woéwczas osoby te staja sie nie tylko uzytkownikami systemoéw Al, ale i projektantami
wlasnych chatbotéw, opartych na personalnych i specjalistycznych

danych i komunikujgcych sie z innymi. Dlatego tez wytyczne dotyczgce godnej zaufania
sztucznej inteligenciji, zawarte w przytoczonym dokumencie UE, odnosza si¢ rowniez do tej
czesci uczniow i nauczycieli jako tworcoOw systemow.

W wytycznych sformulowano siedem wymogow:

e przewodnia i nadzorcza rola cztowieka,

e solidnos$¢ techniczna i bezpieczenstwo,

e ochrona prywatnosci i zarzgdzanie danymi,

e przejrzystose,

e roznorodnos$¢, niedyskryminacja i sprawiedliwosc,
e dobrostan spoteczny i sSrodowiskowy,

e odpowiedzialnosc¢.

Tym samym podstawowym celem regulacji[m] staje sic wdrozenie godnej zaufania sztuczne;j
inteligencji. Pojedynczy uczniowie i nauczyciele oraz cate spotecznosci szkolne bedg mogli
zaufa¢ technologii tylko wtedy, gdy ustanowione zostang przejrzyste i kompleksowe ramy
zapewniajace mozliwos¢ praktycznego zagwarantowania, ze technologia ta jest godna
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2.2. Zdolnosci maszyn a zdolnosci ludzi
w kontekscie etyki i moralnosci

W kontekscie naszych rozwazan o etyce i Al dochodzimy do pytania: czy zdolnoSci maszyn
sa w stanie przekroczy¢ zdolnosci ludzkie?

Jezeli zapytasz model jezykowy o zasady etyki czy moralnosci, uzyskasz bardzo szczegotowa
odpowiedz, ktora prawdopodobnie doprowadzi Ci¢ do wniosku, ze model posiada znaczna
wiedze w tejdziedzinie. Jednakze po glebszej dyskusji zdecydowanie stwierdzisz, ze
pomimo znaczacej wiedzy Al nie potrafi stosowaé tych zasad w konkretnej sytuacji.

Majac na wzgledzie wczesniejsze spostrzezenie, ze jest to dla maszyny wytacznie ciag
znakow wygenerowany na podstawie modeli, wedtug ktorych te znaki powigzala, nie jest
zasadne pyta¢ LLM o kwestie dotyczace etyki, moralnoSci czy religii. Nalezy mie¢
bowiem Swiadomos¢, ze maszyna nie posiada zadnej moralnosci, zadnego Swiatopogladu
ani zadnego doswiadczenia w stosowaniu zasad etycznych.

Al posiada wiedze o etyce i moralnosci, ale czy potrafi ja
zastosowac?

Posiadanie wiedzy (Al posiada jakas czes¢ wyuczonejwiedzy) do jej stosowania ma si¢ tak,
jak religioznawstwo do religijnosci, relacje stuzbowe do przyjazni, wiedza o $wiecie do
ciekawosci poznawczej, oczekiwanie na konkretna godzine do tesknoty czy w koncu
zdjecie osoby do mitosci do drugiego cztowieka. Przenoszgc te analogie na grunt szkolny, to
tak, jakby wystawi¢ nauczycielowi ocene pracy na papierze a zachwycac sie jego
osiggni¢ciami przed zgromadzonym audytorium pedagogicznym.

Ludzie czesto podejmuja decyzje intuicyjnie, na podstawie swoich upodoban, ktore nie
musz3 by¢ ani racjonalne, ani pragmatyczne, i w oparciu o pamie¢ sensoryczna.

Znamy takie przyktady z wlasnego zycia. Coraz czesciej wiec w kontekscie projektowania
narzedzi czy modeli Al mowi sie o tzw. teorii ucieleSnionego poznaniam]. Przykladem moze
by¢ nasze emocjonalne nastawienie do melodii, ktorg Spiewat nam rodzic, gdy w pokoju
unosit si¢ zapach lawendy. Gdy po kilkudziesi¢ciu latach styszymy podobng melodig,
intuicyjnie jg lubimy, cho¢ do konca nie wiemy, dlaczego i nie potrafimy tego racjonalnie
wytlumaczy¢. Tymczasem modele sztucznej inteligencji nie sa w stanie analizowa¢
danych zwiazanych ze Zrédlem uczuciowosci ani intuicyjnie i empatycznie odnie$¢ sie do
wrazliwosci drugiego cztowieka tak samo jak inny cztowiek, ktory potrafi wspotczu¢ przez
wzglad na swoje wlasne ucieleSnione wspomnienia.



Jezeli Al nie posiada wiedzy, to jg ,wymysli”

Inng kwestig jest to, ze model sztucznejinteligencii, jezeli nie zna odpowiedzi na zadane
pytanie, zaczyna wymyslac rzeczywisto$¢. Zjawisko to nazywane jest ,halucynowaniem”.
Na domiar ztego, gdy ztapiemy go na tym ,ktamstwie”, uprzejmie przeprosi, po czym...
uraczy nas kolejnym , ktamstwem”. Przyklad takiego postepowania zaprezentowano

w broszurze Chat GPT w szkole. Szanse i zagrozenia.

A skoro juz wspomnieliSmy o poprzedniej publikaciji, to pora wskaza¢, co zmienito si¢
w dziedzinie sztucznejinteligencji od czasu publikacji Chat GPT w szkole.
Szanse i zagrozenia. Powiemy o tym w nastepnym rozdziale.



lll. Nowe narzedzia i funkcje modeli jezykowych.
3.1. Nowosci w ChatGPT przed konferencja
OpenAl DevDay 2023 i po niej

Autor: dr Tomasz Lukawski

Od dnia publikacji poprzedniej broszury mineto ponad p6t roku. W tym okresie
udostepniona zostata rozszerzona (ptatna) wersja GPT-4. Nauczyciele jednak powszechnie
korzystajg z bezptatnej wersji konsumenckiej. Powinni przy tym pami¢tac, ze nie wolno
uzywa¢ podstawowych wersji modeli jezykowych, jesli zamierza si¢ pracowaé na danych
osobowych, zwlaszcza tych nalezacych do kategorii wymienionych w art. 9 RODO"” (np.
orzeczenia, opinie poradni pedagogiczno-psychologicznych, zalecenia itp.), lub
przetwarza¢ informacje, ktorymi nie wolno dzieli¢ sie z osobami trzecimi (np. notatki

z posiedzen rady pedagogicznej). Nalezy mie¢ na uwadze, ze ChatGPT, podobnie jak inne
chatboty, moze ,uczy¢ si¢” na podstawie zadawanych mu pytan i wprowadzanych do niego
informacji. Co wiecej: kierowane do niego pytanie bedzie widoczne dla dostawcy ChatGPT,
czyli firmy OpenAl. Dlatego najpierw nalezy zapoznac¢ si¢ z warunkami uzytkowania
narzedzia oraz polityka prywatnosci jego tworcy.

Najnowsza wersja GPT-4 pozwala na wyszukiwanie informacji w internecie oraz
generowanie obrazow. Co ciekawe: mozliwa jest tez konwersacja o obrazach (mozna
przyktadowo zapytac, co si¢ znajduje na grafice i do czego stuzy). Wersja mobilna aplikacji
pozwala ponadto na rozmowe glosowa z ChatGPT.

Aplikacja zawiera zestaw pluginow (tzw. wtyczek), ktére GPT-4 moze wykorzystywac¢ do
pozyskiwania specjalistycznych informacji, rozmowy na temat plikow o rozszerzeniu .pdf,
przeszukiwania znanych baz danych czy prac naukowych.

Aplikacja wyposazona jest rowniez w funkcje Advanced Data Analysis, ktora pozwala na
edytowanie arkuszy kalkulacyjnych oraz analizowanie i tworzenie kodu komputerowego.

Dzieki niej ChatGPT potrafi liczy¢ i rozwigzywa¢ zadania matematyczne z wiekszg precyzja
niz dotychczas. Korzystajac z tej funkcji, mozna przesta¢ chatbotowi dowolny plik
i poprosic¢ o jego analize.

Z uwagi na ograniczong objeto$¢ niniejszej broszury zainteresowanych tym, jak uzywac
duzych modeli jezykowych w szkole, odsylamy do polskiej wersji oficjalnego dokumentu
Nauczanie z wykorzystaniem sztucznej inteligencji ", znajdujacego sie na stronie
producenta Open Al Jest to przewodnik dla nauczycieli korzystajagcych z ChatGPT,
zawierajacy sugerowane podpowiedzi oraz informacje, jak dziata model jezykowy i jakie sg
jego ograniczenia. Tworcy aplikacji dzielg sie¢ w nim kilkoma przyktadami wykorzystywania



ChatGPT na lekcjach w szkole oraz podpowiedziami, ktére pomogg nauczycielom
rozpocza¢ korzystanie z tego narzedzia. Zainteresowani znajdg tam rowniez odpowiedzi na
najczesciej zadawane pytania.

Oto kilka przyktadow wprost ze strony OpenAI[zs]:

e Doktor Helen Crompton, profesor Uniwersytetu Old Dominion, zacheca swoich
studentow, aby uzywali ChatGPT jako partnera w dyskusji, ktory wskaze luki w ich
argumentacii, jako rekrutera przeprowadzajgcego z nimi rozmowe rekrutacyjna lub jako
nowego szefa, ktory moze przekaza¢ im informacje zwrotng w okreslony sposob.

e Z kolei Fran Bellas, profesor Universidade da Corufia w Hiszpanii, zaleca nauczycielom
uzywanie ChatGPT jako asystenta pomagajagcego w tworzeniu quizow, egzaminoéw

i scenariuszy zaje¢. Sugeruje, aby najpierw udostepnic tre$¢ programu nauczania ChatGPT,
a nastepnie poprosi¢ go o pomysty na quizy i plany lekcji. Bellas twierdzi: ,Jesli poprosisz
ChatGPT o stworzenie egzaminow skladajgcych sie z 5 pytan na temat obwodow
elektrycznych, otrzymasz nowe pomysty, ktoére mozesz uczyni¢ wtasnymi”.

e Dr Anthony Kaziboni, kierownik dziatu badan na Uniwersytecie w Johannesburgu, uczy
studentow, ktorzy poza zajeciami w wigkszosci nie mowia po angielsku. Kaziboni wierzy,
ze znajomosc jezyka angielskiego jest ogromng zaletg i ze nierozumienie subtelnosci
angielskiej gramatyki moze utrudnia¢ studentom rozwoj. Zacheca ich do wykorzystywania
ChatGPT jako narzedzia pomagajacego w thumaczeniu, doskonaleniu pisania w jezyku
angielskim i ¢wiczeniu konwersacij.

e Geetha Venugopal, nauczycielka informatyki w American International School w Cennaju
w Indiach, poréwnuje nauczanie uczniow o narzedziach sztucznejinteligencji do
nauczania ich tego, jak odpowiedzialnie korzysta¢ z internetu. Na zajeciach radzi im, aby
pamietali, ze odpowiedzi udzielane przez ChatGPT nie zawsze muszg by¢ wiarygodne

i doktadne, oraz aby zastanowili si¢, czy w danej sytuacji powinni zaufa¢ botowi, a nastepnie
potwierdzili uzyskane informacje w innych zrodtach. Celem jest pomoc im ,,zrozumiec
znaczenie cigglej pracy nad oryginalnym krytycznym mysleniem, umiejetnosciami
rozwigzywania problemow i kreatywnoscig”.

Nowosci na OpenAl DevDay 2023

W dynamicznie rozwijajgcym si¢ swiecie technologii sztuczna inteligencja coraz Smiele;
wkracza do przestrzeni edukacyjnej, oferujac nie tylko wsparcie dydaktyczne,

aleui otwierajgc nowe Sciezki kreatywnego rozwoju. Podczas wydarzenia DevDay, ktore
odbyto sie 7 listopada 2023 roku w San Francisco z inicjatywy OpenAl, zespot projektowy
ChatGPT przedstawit podsumowanie dotychczasowych osiggnie¢ oraz zaprezentowat
nowe funkcje modelu. Ostatnie ogloszenia OpenAl w kontekscie modelu ChatGPT
wskazujg, ze przed nauczycielami i uczniami otwiera si¢ szereg mozliwosci, ktére moga



znaczgco wzbogacic¢ proces nauczania i uczenia si¢. Oceniajgc potencjat nowych narzedzi,
warto zastanowic sie nad ich wptywem na przyszto$¢ edukacji i nad wyzwaniami, przed
ktorymi staje cztowiek korzystajacy z tych innowacji. Dlatego tez w tej sekcji zajmiemy si¢
omowieniem najnowszych rozwigzan zaproponowanych przez OpenAl i ich znaczeniem
dla szkoty jutra.

GPTs - indywidualnie dostosowane modele ChatGPT: mozliwos$¢ tworzenia
przez uzytkownikow spersonalizowanych wersji ChatGPT

Nowa funkcja GPTs pozwala uzytkownikom na tworzenie indywidualnie dostosowanych
wersji ChatGPT bez konieczno$ci posiadania zaawansowanejwiedzy programistyczne;.

To innowacja, ktora demokratyzuje dostep do technologii Al, umozliwiajac personalizacije
modelu jezykowego z uwzglednieniem potrzeb konkretnego uzytkownika. Proces ten
wykorzystuje intuicyjne interfejsy, pozwalajagc na wprowadzenie i dostosowanie danych,
ktore ma wykorzysta¢ model. W praktyce oznacza to, ze kazdy moze ,nauczy¢” ChatGPT
jezyka branzowego badz przekaza¢ mu specyficzne informacje, co zaowocuje stworzeniem
optymalnego modelu nadajacego si¢ do konkretnych zastosowan: od edukaciji po obstuge
klienta.

W kontekscie edukacyjnym GPTs otwiera drzwi do stworzenia niemal nieograniczone;j
liczby specjalistycznych narzedzi wspomagajacych proces nauczania. Nauczyciele mogg
skonfigurowa¢ ChatGPT tak, aby odpowiadat na potrzeby edukacyjne ich uczniow, np.
poprzez wiaczenie materialow dydaktycznych z danego przedmiotu lub dostosowanie
dialogu do wieku uczniow. Personalizowane modele moga rowniez wesprze¢ uczniow
z indywidualnymi potrzebami edukacyjnymi, takimi jak nauka drugiego jezyka lub
zapewnienie pomocy w zrozumieniu ztozonych koncepcji naukowych.

By¢ moze wprowadzenie GPTs w edukacji bedzie krokiem milowym na drodze do
stworzenia bardziej elastycznych i dostosowanych do uzytkownika sSrodowisk nauczania.
Moze to znaczgco zmienic role nauczyciela, ktory stanie sie nie tylko przewodnikiem po
Swiecie wiedzy, ale rowniez projektantem i kreatorem narzedzi edukacyjnych. Z kolei
uczniowie zyskaja dostep do bardziej spersonalizowanego nauczania, co moze przyczynic
sie do ich wiekszego zaangazowania w proces uczenia si¢ i lepszego zrozumienia przez
nich materiatu. Personalizacja edukaciji dzigki GPTs moze przynie$¢ rewolucje w sposobie,
w jaki mtode pokolenia bedg przyswaja¢ wiedze, czynigc proces nauczania bardziej
interaktywnym, zindywidualizowanym i dostosowanym do potrzeb kazdego ucznia.

GPT Store - platforma dystrybucji GPTs: platforma umozliwiajgca
udostepnianie i komercjalizacje wtasnych wersji ChatGPT

GPT Store to nowatorska platforma OpenAl, ktora umozliwia udostepnianie oraz
komercjalizacje spersonalizowanych modeli ChatGPT stworzonych przez uzytkownikow.



Dziata podobnie do aplikacji sklepowych, w ktorych indywidualnie stworzone modele moga
by¢ przegladane, pobierane, a nawet kupowane przez innych. Uzytkownicy majg mozliwos¢
dzielenia sie¢ swoimi wiasnymi wersjami ChatGPT, ktore zostaty dostosowane do
specyficznych potrzeb, tematow lub branz. To otwiera zupeinie nowy wymiar

w dystrybuciji i wymianie wiedzy opartejna Al

W edukacji GPT Store moze przeksztatci¢ sposob, w jaki nauczyciele i instytucje dzielg sie
materialami dydaktycznymi. Nauczyciele roéznych specjalnosci beda mogli nie tylko czerpac
z pracy swoich kolegow, ale rowniez dostarcza¢ wlasne, unikatowe tresci do wykorzystania
w klasach na catym $wiecie. Dzieki temu nauczyciele zyskajg dodatkowe Zrodto zarobku,

a sektor edukacji zyska dostep do szerokiej gamy specjalistycznych narzedzi, ktore sg ciggle
aktualizowane i rozwijane przez nauczycieli praktykow.

GPT Store w kontekscie edukacyjnym uwydatnia potencjat tej platformy do tworzenia
globalnej spotecznosci edukacyjnej, w ktorej najlepsze praktyki i innowacyjne metody
nauczania moga by¢ tatwo udostepniane i adaptowane przez rozne systemy edukacyjne.
Moze to takze zainspirowac¢ nauczycieli, Swiadomych, ze ich praca moze by¢ doceniona
i wykorzystana na szerszg skale, do tworzenia coraz bardziej innowacyjnych materiatow
edukacyjnych. Ponadto GPT Store sprzyja wigkszej kolaboraciji i profesjonalizaciji wsrod
edukatorow, promujgc ide¢ ciggtego rozwoju i doskonalenia narzedzi edukacyjnych.

W dtuzszej perspektywie platforma moze za$ zrewolucjonizowac¢ ekonomi¢ wiedzy,
przeksztatcajgc sposob, w jaki zasoby edukacyjne sg tworzone,

dystrybuowane i wykorzystywane na catym Swiecie.

Multimodalnos¢ ChatGPT - obstuga roznych typow tresci: ChatGPT moze
teraz przetwarzac¢ teksty i obrazy

Multimodalnos¢ ChatGPT oznacza, ze model ten zyskat zdolnos¢ przetwarzania nie tylko
tekstow, ale i obrazow. Dzigki temu uzytkownicy mogg interaktywnie wspotpracowac

z ChatGPT, uzywajac zaréwno stow, jak i tresci wizualnych. To rozszerzenie mozliwosci
ChatGPT sprzyja bardziej ztozonym i bogatszym formom komunikacji, otwierajacym droge
do nowych zastosowan narzedzia: edukacyjnych, biznesowych i osobistych.

W edukaciji ta nowa funkcja moze by¢ wykorzystana do nauczania poprzez wizualizacje.
Uczniowie mogg na przykiad przesylac¢ zdjecia artefaktow, diagramow naukowych czy prac
artystycznych, a ChatGPT - dostarcza¢ dodatkowe informacje, zadawac pytania kontrolne
lub sugerowac¢ powigzane tematy do dalszej eksploracji. To umozliwi uczniom gtebsze
zrozumienie materiatu dzigki interaktywnym i angazujgcym doswiadczeniom edukacyjnym,
laczacym stowa z obrazami.

Rozbudowana refleksja nad multimodalnoscia ChatGPT wskazuje na potencijat tej
technologii do tworzenia bardziejangazujacych i interaktywnych srodowisk edukacyjnych.
Moze to przyczynic¢ si¢ do rozwoju nowych metod nauczania, ktore lepiej odpowiadajg na



potrzeby uczniow wizualnych i kinestetycznych, a takze tych, ktorzy najlepiej przyswajaja
wiedze przez praktyczne dziatanie i eksperymentowanie. Ponadto funkcja ta moze sprzyjac
rozwojowi - niezbednejw dzisiejszym, zdominowanym przez media $wiecie — umiejetnosci
krytycznego myslenia i analizy obrazow. W kontekscie globalnym multimodalno$¢ ChatGPT
moze takze zniwelowac bariery jezykowe, umozliwiajac komunikacje i uczenie si¢

z wykorzystaniem uniwersalnego jezyka obrazow.

Konwersacja gtosowa ChatGPT - interakcje gtosowe: nowa funkcja
ChatGPT, ktoéra umozliwia generowanie mowy na podstawie tekstu

Nowa funkcja ChatGPT, konwersacja glosowa, to przetom w interakcji cztowieka

z technologig Al. ChatGPT moze teraz generowa¢ mowe na podstawie tekstu, co
przeksztalca go w interaktywnego asystenta, zdolnego nie tylko do prowadzenia rozmow
pisemnych, ale rowniez do uczestniczenia w dialogach glosowych. Ta funkcja otwiera
drzwi do nowych form komunikacji z maszynami, form, w ktorych interfejs gtosowy staje sie
bardziejnaturalny i dostepny dla szerszego grona uzytkownikow.

W swiecie edukacji konwersacja gtosowa z ChatGPT moze znaczgco utatwic¢ nauke,
zwlaszcza osobom majgcym trudnosci z czytaniem lub pisaniem, jak rowniez tym, ktorzy
ucza si¢ jezyka obcego. Umozliwienie uczniom komunikacji z Al poprzez mowe moze
poprawic¢ ich wymowe, intonacje i ptynno$¢ mowienia, a takze pomoc im w zdobyciu
wiekszej pewnosci siebie podczas mowienia. Ponadto wykorzystanie asystentow gltosowych
w klasie moze zaktywizowac uczniow, umozliwiajgc prowadzenie bardziejinteraktywnych

i angazujacych zajec.

Refleksja nad wptywem konwersacji gtosowej ChatGPT na edukacje ukazuje potencjalne
przemiany w nauczaniu i uczeniu si¢. Uczniowie mogg korzystac z gtosowych wersji
ChatGPT do przeprowadzania dyskusji na rozne tematy, ¢wiczenia umiejetnosci stuchania
lub do odczytywania tekstu na glos, co moze by¢ szczegolnie pomocne w nauce jezykow.
Konwersacja glosowa z ChatGPT moze réwniez stuzyc¢ jako pomoc dla uczniow
preferujgcych rozne style uczenia si¢, oferujac im alternatywne $rodki przyswajania wiedzy.
W szerszym kontekscie wprowadzenie mowy jako formy interakcji z Al moze takze
przyczynic sie do zwigkszenia dostepnosci edukacii, otwierajgc nowe mozliwosci dla osob
z niepeinosprawno$ciami lub tych, ktorzy preferujg nauke przez stuchanie.

Dall-E - generowanie obrazéw: narzedzie do tworzenia obrazéow na
podstawie opisow tekstowych

Dall-E 3 to innowacyjne narzedzie OpenAl, ktore wspotpracuje z ChatGPT, pozwalajgc na
tworzenie obrazow na podstawie opisow tekstowych. Ta integracja pozwala uzytkownikom
na zilustrowanie abstrakcyjnych koncepcji idei lub scenariuszy, ktére wczesniej



wymagatyby skomplikowanego opisu stownego lub zaawansowanych umiejetnosci
graficznych.

W kontekscie edukacyjnym mozliwosci Dall-E 3 moga by¢ wykorzystywane do pobudzania
wyobrazni i kreatywnosci uczniow. Na przyktad podczas lekcji kreatywnego pisania
uczniowie mogg generowac wizualne reprezentacje swoich opowiadan, co pomoze im

w glebszym zrozumieniu tekstow i rozwijaniu narracji. Podobnie na lekcjach historii czy
literatury Dall-E 3 moze wizualizowac¢ abstrakcyjne i metaforyczne opisy, pomagajac
uczniom lepiej zrozumiec i zinterpretowac¢ materiat.

Dall-E 3 moze stuzy¢ takze jako narzedzie wspierajace rozwoj myslenia analitycznego

i krytycznego. Przez analize i porownywanie generowanych obrazow z ich tekstowymi
opisami uczniowie ucza si¢ rozumiec¢ subtelnosci jezyka i wplyw konkretnych stow na
interpretacje wizualna. Jest to przydatne nie tylko w kontekscie sztuki i literatury, ale
rowniez w edukacji medialnej, gdzie umiejetno$¢ krytycznej analizy tre$ci wizualnych jest
kluczowa.

Za pomocg Dall-E 3 nauczyciele mogg zacheca¢ uczniow do eksperymentowania z réznymi
formami wyrazu, wspierajac tym samym rozw¢j umiejetnosci takich jak adaptacyjnos¢
myslenia i innowacyjnos¢. Narzedzie to otwiera przed uczniami nowe mozliwosci
wyrazania pomystow i uczu¢, przeksztalcajac abstrakcyjne stowa w konkretne obrazy, co
wzbogaca proces edukacyjny i czyni go bardziej angazujacym.

Ulepszona multimodalnos¢ w jednym oknie czatu: integracja réznych typow
mediow i interakcji w pojedynczym interfejsie uzytkownika

Ulepszona multimodalnos¢ w jednym oknie czatu to kolejny etap rozwoju interfejsow
uzytkownika, umozliwiajacy integracje réznych typow mediow i interakcji. Uzytkownicy
majg teraz mozliwoS¢ prowadzenia zaawansowanych konwersacji z ChatGPT: korzystania

z jego zdolnosci do wyszukiwania informacji w internecie, generowania obrazow za
pomoca Dall-E 3, przesylania i analizowania wtasnych obrazow oraz wrzucania
roznorodnych plikow do analizy - wszystko w ramach jednego okna czatu. To umozliwia
bardziej ptynng i wszechstronng interakcje, ktora przekracza tradycyjne ograniczenia czatu
tekstowego.

W praktyce funkcja ta umozliwia ChatGPT odgrywanie roli zaawansowanego asystenta,
ktory moze w czasie rzeczywistym przeszukiwac internet w celu znalezienia najnowszych
informacji, analizowac przestane obrazy i dokumenty, a takze tworzy¢ tresci wizualne
pasujace do kontekstu rozmowy. W obszarze edukacji otwiera to nowe drzwi do $wiata
interaktywnejnauki: nauczyciel lub uczen moze przeksztalci¢ rozmowe w bogatg lekcje
multimedialng (uczniowie mogg na przyktad przesyla¢ zdjecia do analizy historycznej,
mapy, wykresy przydatne podczas dyskusji o danych statystycznych lub tworzy¢ obrazy,
ktore pomagaja w zrozumieniu pojec abstrakcyjnych).



Taka integracja roznych mediow sprawia, ze nauka staje si¢ bardziejinteraktywna

i angazujgca. Uczniowie mogg natychmiast otrzymac informacje zwrotng, a nauczyciele -
tworzy¢ bardziej dynamiczne materialy edukacyjne. W rezultacie caly proces

nauczania i uczenia si¢ staje si¢ bardziej przystepny i dostosowany do indywidualnych
potrzeb uczacych sie. Jest to szczegolnie wazne w konteks$cie rozwijania umiejetnosci
cyfrowych, krytycznego myslenia i kreatywnosci — kompetenciji, ktore sg kluczowe w XXI
wieku.

Podsumowanie

Nowe funkcje ChatGPT otwierajg przed edukacja perspektywy, ktore jeszcze do niedawna
wydawaly sie odlegle. Moga znaczgco przyczynic sie do transformacji procesu nauczania
i uczenia si¢, uczynic¢ go bardziej interaktywnym, dostosowanym do indywidualnych
potrzeb i bogatszym w do$wiadczenia multimedialne. Trzeba jednak pamietac, ze dostep do
peini mozliwosci ChatGPT, takich jak ulepszona multimodalno$¢ w jednym oknie czatu,
konwersacje glosowe, generowanie obrazow Dall-E 3 czy dostosowywanie i dystrybucja
modeli GPTs, jest obecnie ograniczony (tylko w ramach ptatnej subskrypcii).

Darmowa wersja oprogramowania oferuje podstawowe funkcje, ktére mimo wszystko
stanowig solidng platforme do rozwijania umiejetnosci i zdobywania wiedzy, jednak bez
pelnego spektrum interakcji multimodalnej. Warto miec¢ nadzieje, ze z czasem i te
zaawansowane opcje stang si¢ bardziej dostepne, otwierajac jeszcze szersze mozliwosci
przed nauczycielami i uczniami na catym Swiecie.



3.2. Wybrane narzedzia Al, ktorych nie opisano
w poprzedniej broszurze

Google Bard

Google Bard to duzy model jezykowy (LLM) opracowany przez Google Al. Chatbot jest nadal
w fazie rozwoju, ale potrafi juz wykonywac wiele zadan, w tym:

e odpowiada na pytania w sposob kompleksowy i informacyjny, nawet jesli sg otwarte,
trudne lub dziwne;

e tworzy roznego rodzaju tresci: wiersze, kody, skrypty, utwory muzyczne, e-maile, listy
itp.;

e tlumaczy teksty na inne jezyKki;
e prowadzi zabawne i ciekawe rozmowy z uzytkownikiem.

Bard jest dostepny w wielu jezykach, w tym w jezyku polskim. Mozna z niego korzystac
za poSrednictwem strony internetowej bard.google.com.

Bing Chat

Bing Chat to ustuga zintegrowana z przegladarkg Microsoft Edge, oferujaca bardziej
spersonalizowany sposob wyszukiwania odpowiedzi, 1aczgca funkcje asystenta naukowego,
osobistego planisty i kreatywnego partnera. Dzigeki temu zestawowi funkcji wspomaganych
przez sztuczng inteligencje mozesz wykonywa¢é nastepujace czynnoSci:

e Zada¢ pytanie. Gdy zadajesz zloZone pytania, Bing udziela szczegdélowych odpowiedzi.

e Uzyska¢ kompleksowa odpowiedz. Bing przeglada wyniki wyszukiwania w internecie
i przedstawia uwzgledniajaca je odpowiedz.

e Wykazac¢ sie kreatywnoscia. Gdy potrzebujesz inspiracji, Bing pomoze Ci napisa¢ wiersz
lub opowiadanie, a nawet stworzy dla Ciebie zupelnie nowy obraz. Na czacie mozesz tez
prosi¢ o uzupelnienie odpowiedzi, np. ,Czy mozesz to wyjasni¢ w prostszy sposob?” lub
»Podaj mi wiecej opciji”, aby uzyskac inne, jeszcze bardziej szczegotowe dane. Specyfika
narzedzia powoduje jednak, ze na konwersacje na czacie sktada si¢ ograniczona liczba
interakcii.

e Zadawa¢ pytania tak jak czlowiekowi. Czyli ze szczegdtami, proszac o wyjasnienie lub
dodatkowe informacje oraz ttumaczgc ustudze Bing, jak mogtaby Ci bardziej pomoc.


http://bard.google.com/

Ustuga Bing stara si¢, aby odpowiedzi byly oparte na faktach, ale poniewaz wcigz jest
udoskonalana, moze wySwietla¢ nieoczekiwane lub niedokladne wyniki na podstawie
danych zebranych w internecie. Najlepiej wiec kieruj si¢ wlasnym osadem.

W trybie twoérczym na czacie mozesz zwrdci¢ sie do ustugi Bing o stworzenie obrazu.
Wystarczy napisac: ,Stworz obraz” lub ,Narysuj obraz”, a otrzymasz doktadnie to, czego
oczekujesz. Przygotowujac odpowiedz, Bing Al analizuje rowniez zrodia w internecie.

xAl Grok

Grok to zaawansowany model jezyka stworzony przez xAl, firme Al zalozona przez Elona
Muska. Model ten, nazywany Grok, zostat zaprojektowany tak, aby umozliwiac¢
uzytkownikom uzyskiwanie aktualnej wiedzy o $wiecie za posrednictwem platformy X.

Grok ma na celu odpowiadanie na szeroki zakres pytan i, przede wszystkim, sugerowanie,
jakie pytania nalezy zada¢. Ta zdolnos¢ Groka ma na celu uczynienie go narzedziem
wszechstronnym, zdolnym do obstugi licznych rodzajow zapytan i zadan.

O potencjale Groka stanowi Grok-1, nowoczesny model jezyka. Zapewnia on aktualng
wiedze o Swiecie i jest zdolny do obstugi réznorodnych zadan, w tym z zakresu matematyki,
rozumowania i kodowania. Sprawia to, ze Grok jest porownywalny z GPT-3.5 firmy OpenAl,
modelem stojacym za poczatkowa wersja ChatGPT, zwtaszcza w zakresie odpowiadania na
pytania matematyczne i zdolno$ci rozumowania.

Elephas Al

Elephas to zaawansowane narzedzie Al do transformacji tresci przygotowywanych przez
uzytkownikow: postow, artykulow blogowych czy e-maili, usprawniajace caly proces
pisania.

Jako narzedzie do zwigkszania produktywnosci, Elephas ma pomaga¢ zapracowanym
profesjonalistom oszczedzac¢ czas na nuzacych zadaniach pisarskich. Oferuje funkcje takie
jak tadowanie danych z popularnych Zrédel, super pasek polecen do wykonywania zadan,
czat z danymi oraz klucz OpenAl do petnego wykorzystania potencjatu GPT-3.

Elephas jest rowniez opisywany jako osobisty asystent do pisania Al, zaprojektowany,
aby wspierac zapracowanych profesjonalistow. Wsrod jego kluczowych funkcji wymienia si¢

w tym kontekscie m.in. narzedzie do podsumowywania artykutow online, ktore pomaga
uzytkownikom w ekstrakciji kluczowych informacji z dowolnego artykutu, podsumowujac
najwazniejsze informacije.

Hugging Face



Hugging Face to organizacja zajmujaca si¢ sztuczng inteligencja, znana przede
wszystkim z dziatalno$ci w obszarze przetwarzania jezyka naturalnego (NLP). Oto niektore
z kluczowych cech i osiggnie¢ Hugging Face:

e Open source i spolecznos$¢. Hugging Face jest znane z tworzenia i utrzymywania
szerokiej gamy narzedzi i bibliotek Al dostepnych w ramach licenciji otwartej. Dzieki temu
stato sie hubem dla spotecznosci programistow i naukowcow zajmujacych sie Al

e Modele jezykowe. Organizacja jest szczegolnie znana z biblioteki Transformer,
zawierajgcej szereg zaawansowanych modeli jezykowych, takich jak BERT, GPT, RoBERTa
i T5, ktore miaty znaczacy wpltyw na rozwdj technologii NLP.

e Latwosc¢ integracji. Hugging Face koncentruje sie na zapewnieniu latwejintegracii
swoich narzedzi z r6znymi projektami Al, oferujgc interfejsy programistyczne utatwiajace
wykorzystanie zaawansowanych technologii jezykowych. Sprawia to, ze Hugging Face jest
dobrym miejscem zaréwno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych programistow
zainteresowanych rozwojem nowych modeli sztucznej inteligenciji.

e Wspolpraca i integracja. Firma wspolpracuje z wieloma innymi organizacjami

i instytucjami w celu rozwoju i popularyzacji technologii Al, co czyni jej narzedzia szeroko
stosowanymi w projektach badawczych zaréwno w Srodowisku akademickim, jak

i komercyjnym.

e Demokratyzacja Al. Hugging Face angazuje si¢ w demokratyzacje dostepu do
zaawansowanych technologii Al, oferujac je za darmo lub w ramach licencji otwartych, co
umozliwia ich szersze wykorzystanie.



3.3. Pozytywne oraz negatywne aspekty nowych
funkcji modeli jezykowych

Sprobujmy zastanowi¢ sie nad pozytywami i negatywami nowych (nieistniejacych
w momencie publikacji poprzedniej broszury) funkcji modeli jezykowych.

Wyszukiwanie danych w internecie umozliwia szybkie znalezienie aktualnych informacii,
ktore mogg nie by¢ zawarte w bazie wyuczonego modelu. Istnieje jednak ryzyko, ze moze to
zachecac uczniow do bezkrytycznego korzystania z dostepnych zrodet informaciji. Dlatego
tez w pracy pedagogicznej z uczniami, ktorzy wykorzystuja do wyszukiwania informaciji
boty, nalezatoby potozy¢ nacisk na weryfikowanie danych oraz krytyczne myslenie.

Uzytkownicy obecnych modeli jezykowych moga komunikowac¢ sie z nimi w celu
uzyskiwania obrazoéw, co jest uzyteczne na zajeciach plastycznych, przyrodniczych czy
zajeciach projektowania graficznego i sztuki. Rozmowa z botem generujgcym obrazy
pozwala na wizualizacje koncepciji oraz otwiera przed uzytkownikiem cate spektrum
mozliwosci, wspierajgc go w procesie tworzenia dzieta. Konieczne jest jednak zachowanie
ostroznosci w interpretacji generowanych obrazoéw, gdyz te nie zawsze musza by¢
wiarygodne. To z kolei moze negatywnie wptywac¢ na wyobrazni¢ tworcza dziecka,
ograniczajac jg poprzez dostarczanie dziecku gotowych produktow. Profesor Jerzy
Vetulani'’ - polski psychofarmakolog, neurobiolog, biochemik, profesor nauk
przyrodniczych, cztonek Polskiej Akademii Nauk i Polskiej Akademii Umiejetnosci - czesto
wspominat o srodowisku wzbogaconym, czyli takim, w ktoérym ludzki moézg, aby sie
rozwija¢, powinien rozwigzywa¢ problemy. Tymczasem podrzucanie cztowiekowi
gotowych rozwigzan ogranicza w nim procesy kreatywne. Z drugiej jednak strony
prowadzenie konwersacji z botem, ktory tworzy grafiki, moze tez wspiera¢ nauczanie
(identyfikacja fotografowanych przedmiotow, przygotowywanie instrukcji obstugi
urzadzen), cho¢ nalezy pamietac, Ze system nie zawsze musi prawidlowo identyfikowac
przedmioty i obiekty.

Rozmowa glosowa z ChatGPT w wersji mobilnej utatwia nauke uczniom ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, majgcym trudno$ci z pisaniem i czytaniem. Moze tez sprzyjac
nauce jezykow obcych poprzez uczenie wymowy.

W nowych LLM uczniowie mogg uzywac¢ Advanced Data Analysis do programowania

i rozwigzywania skomplikowanych problemow matematycznych oraz analizowania danych.
Podobnie jednak jak w przypadku innych funkciji istnieje ryzyko, ze uczniowie bedg polegac
na narzedziu zamiast rozwija¢ wlasne umiejetnosci.

Podsumowujac, nowe funkcje zaawansowanych modeli jezykowych oferujg szereg
potencjalnych korzysci dla edukaciji, ale wazne jest, aby uczniowie korzystali z nich pod



nadzorem (czy zgodnie ze wskazaniami) nauczyciela czy rodzica, ktorzy zawsze moga
zareagowac, jezeli stwierdza, ze istnieje ktorekolwiek z wyzej wymienionych ryzyk.

" https: lwikipedia.org /wiki /Jerzy_Vetulani [dostep: 16.11.2023].
p p p g Y ep
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V. Do czego Al nie stuzy - szkolne przyktady
dziatan niepozadanych. 4.1. Przyktady
niewtasciwego wykorzystywania narzedzi Al przez
uczniow, nauczycieli i dyrektorow szkot

Autor: Mateusz Rafat

W nawigzaniu do wczes$niej przedstawionych informacji mozemy teraz wyré6zni¢ rodzaje
dziatan, ktore nie powinny by¢ podejmowane przy wykorzystaniu narzedzi sztucznej
inteligenciji. Ta sekcja zostanie podzielona na dziatania podejmowane przez poszczegolnych
uczestnikow procesu edukacyjnego: ucznia, nauczyciela i dyrektora szkoty.

Przyktady niewtasciwego wykorzystywania narzedzi Al przez
uczniow:

e Zastepowanie rozmowy z drugg osobg. Al nie zastapi drugiego cztowieka w dyskusji
o problemach ucznidéw ani nie zmierzy si¢ z realng oceng dziatan drugiego cztowieka.
Opinia Al nie moze stanowi¢ kryterium oceny drugiego cztowieka.

e Zastepowanie konsultacji z lekarzem rozmowa z Al. Wszystkie problemy zdrowotne,
w szczegolnosci ludzi mtodych, powinny by¢ konsultowane przez wykwalifikowanego
lekarza.

e Uznawanie opinii Al za nieomylne i zawsze poprawne. Mlodzi ludzie czesto nie
sprawdzaja zrodta ani poprawnosci informacji podanej przez Al. Tymczasem sztuczna
inteligencja moze si¢ myli¢. Al nalezy uzywac do pogtebiania wiedzy, a nie do tworzenia
i kopiowania zadan i opracowan.

e Wykorzystywanie Al do Sciggania na klasowkach lub plagiatowania prac.

Przyktady niewtasciwego wykorzystywania narzedzi Al przez
nauczycieli:

e Ocenianie zachowan oraz osiggnie¢ uczniow.

e Wycigganie opinii na temat oryginalnosci pracy uczniow na podstawie narzedzi Al Jezeli
weryfikujesz samodzielnoS¢ pracy ucznia za pomocg narzedzi Al i otrzymujesz informacije,
ze z duzym prawdopodobienstwem praca nie zostala napisana samodzielnie, to zweryfikuj
to, zadajgc uczniowi kilka pytan na temat pracy.



e Wycigganie wnioskow o uzyciu Al po stwierdzeniu w pracy takich samych btedow, jakie
popetnia sztuczna inteligencja. Czasami btedy mogg sugerowac¢ wykorzystanie sztucznej
inteligencji w pracy ucznia, ale takie wnioski bywaja pochopne.

e Wykorzystywanie bezptatnych narzedzi Al do sporzadzania notatek z kluczowych
spotkan, na ktorych podawane sg dane osobowe uczniéw. Pod zadnym pozorem nie
wykorzystuj narzedzi Al (w tym modeli jezykowych) do pracy z takimi dokumentami, jak:
protokoly posiedzen rad pedagogicznych, korespondencija z PPP (np. opinie o dziecku
wymagane przez instytucje takie jak sad czy poradnia psychologiczno-pedagogiczna),
wielospecijalistyczna ocena poziomu funkcjonowania ucznia (WOPFU). Takie dziatanie
powoduje, ze przekazujesz narzedziom Al dane, do ktorych te nie powinny mie¢ dostepu.

Przyktady niewtasciwego wykorzystywania narzedzi Al przez
dyrektorow szkot:

e Wykorzystywanie Al do merytorycznej oceny raportu przygotowanego przez pracownika.
Nawet najlepsze narzedzia Al nie zastagpig wewnetrznej wiedzy menedzera placowki
oSwiatowej, ktorym jest jej dyrektor. Wykorzystywanie ich w celu oceny pracownika moze
prowadzi¢ do btednych i krzywdzacych wnioskow.

e Wypelnianie wnioskow/dziatania administracyjne. Narzedzia Al nie stuzg obecnie do
zastepowania cztowieka na polu dziatan administracyjnych, a efekt ich pracy jest czesto
obarczony btedem. Nie nalezy wiec przygotowywa¢ dokumentacji urzedowejlub
komunikacji formalnej (w tym decyzji administracyjnych, w ktorych wskazuje si¢ podstawe
prawng) z wykorzystaniem modeli jezykowych AL



4.2. Zagrozenia przy wdrazaniu rozwiazan Al
w edukacji

Musimy pamietac, ze wspolczesne technologie, w tym sztuczna inteligencja (Al), zyskujg na
znaczeniu w edukacji, oferujgc nowe mozliwosci personalizacji nauki oraz oceny i wsparcia
uczniow, jednak zastosowanie Al w szkole wigze si¢ takze z pewnymi
niebezpieczenstwami. Ponizej przedstawiamy gtowne zagrozenia, ktére powinny by¢
brane pod uwage przy wdrazaniu takich rozwigzan w srodowisku edukacyjnym.

Zagrozenia zostaty podzielone na nastepujace kategorie: ochrona danych, uczen a Al,
zdrowie fizyczne i psychiczne, nauczyciel a Al, etyka i transparentnoS¢ w korzystaniu z Al,
dostepnosc technologii.

Ochrona danych

W szkotach przechowywane sg roznorodne dane, ktore obowigzek ochrony wynika

z przepisoOw prawa lub standardow etycznych. Orzeczenia o potrzebie ksztatcenia
specjalnego czy protokoty rad pedagogicznych zawierajg informacje, ktore mogg wptynac
na zycie uczniow i ich rodzin, jesli zostana ujawnione. Jezeli systemy oparte na Al nie sg
odpowiednio zabezpieczone, mogg stanowic¢ takomy kasek dla cyberprzestepcow.

Nawet jesli nie dojdzie do wiamania, samo ryzyko ujawnienia takich informacji moze
powodowac obawy rodzicow i nauczycieli, dlatego w przypadku korzystania

z ogolnodostepnych rozwigzan, takich jak ChatGPT czy Bard, nie powinno si¢ w rozmowie
z Al przekazywa¢ zadnych danych osobowych ani danych objetych tajemnica rady
pedagogiczne;j.

W celu przetwarzania takich danych szkota powinna zadba¢ o zamkniete i w pelni przez
siebie kontrolowane srodowisko dla danego modelu jezykowego (np. wstepnie
wytrenowany model na lokalnym serwerze, ,karmiony” danymi z zamkni¢tego Srodowiska
edukacyjnego, dostepny tylko dla osdb uprawnionych). Jednak nawet wtedy istnieje
ryzyko wycieku danych, dlatego nalezy wlasciwie zabezpieczy¢ system przed dostepem
os6b nieupowaznionych.

Uczen a Al

W dobie rewolucji zwigzanej z upowszechnieniem narzedzi sztucznej inteligencji coraz
czesciejrodzi sie obawa, ze uczniowie mogg by¢ zbyt zalezni od technologii, przez co
stracg zdolno$¢ do samodzielnego myslenia i rozwigzywania problemow. W zwiazku z tym
celem instytucji publicznych, w tym szkot i nauczycieli, jest zapewnienie takiego



zrozumienia materii w srodowisku szkolnym, aby sztuczna inteligencja byta traktowana jako
narzedzie wspierajgce, a nie zastepujace tradycyjne metody nauczania.

Dla przyktadu uczniowie moga:
e polega¢ na narzedziach do tlumaczenia zamiast uczy¢ si¢ nowych jezykow;

e korzystac z narzedzi Al, ktére umozliwiaja rozwigzywanie skomplikowanych rownan
i zadan otwartych, zamiast rozwija¢ wlasne umiejetnosci matematyczne;

e poprosi¢ Al o wygenerowanie wypracowania na danych temat, a nawet ,nauczy¢ sie”
stylu pisania bota, by jeszcze bardziej u$pi¢ czujnos¢ nauczyciela - to powoduje, ze
uczniowie traca mozliwo$¢ zdobycia umiejetnosci sprawnego pisania, argumentowania,
jasnego wyrazania mysli.

Nalezy pamieta¢, ze nadmierne poleganie na technologii moze hamowac rozwoj
krytycznego myslenia i innych kluczowych umiejetnosci. Poza tym uczniowie mogg stac si¢
zbyt zalezni od narzedzi Al i straci¢ zdolnos¢ do wykonywania zadan bez wsparcia
technologicznego. Wspotczesny system edukacji powinien przygotowywac uczniow do
funkcjonowania w Swiecie, w ktorym technologia jest wszechobecna, ale tez uczyc¢ ich
samodzielnosci i umiejetnosci radzenia sobie bez nie;j.

Trzeba mie¢ rowniez na uwadze, ze bezkrytyczne i niekontrolowane korzystanie przez
uczniow z narzedzi Al moze prowadzi¢ do ograniczenia ich kreatywnosci. Systemy oparte
na Al, ktore generuja wyczerpujace odpowiedzi, mogg nie zachecac uczniow do
wykraczania poza schematy myslowe czy do testowania réznych rozwigzan. Naduzywanie
takich narzedzi minimalizuje wigc przestrzen eksploracji uczniow. W ten sposob
zmarginalizowane zostaje rowniez tworcze myslenie i podejmowanie ryzyka w procesie
nauczania. Jesli za$ Al zbytnio upraszcza rozwigzywanie problemow lub podaje gotowe
odpowiedzi, uczniowie moga straci¢ szanse¢ rozwijania kreatywnosci i analitycznego
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myslenia, a te dwie kompetencje sa w dzisiejszym Swiecie bardzo istotne™”.
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Toczy si¢ obecnie wiele dyskus;ji na temat bledu w procesie edukacyjnym i doniostosci
praktycznej, ktora temu towarzyszy. Musimy zatem pamietac, Ze jezeli narzedzia Al
natychmiast koryguja btedy ucznidéw, ci moga nie poznac¢ warto$ci popetniania btedow jako
czesci procesu nauki. Bltedy sa naturalng czescig tego procesu i pomagajg uczniom
zrozumie¢, co robig zle. Jezeli Al interweniuje zbyt szybko, uczniowie mogg nie miec¢ okazji
do refleksji nad wiasnymi b}gdami[zg].

W obecnych czasach, w epoce postepu sztucznejinteligenciji, szczegolne znaczenie
przypisuje si¢ umiejetnosci krytycznego myslenia. Pozwala ona na odroznienie informacii
rzetelnych od iluzji generowanych przez sztuczng inteligencje, a takze — w sytuacjach
bardziejniebezpiecznych - od informacji fatszywych, zmanipulowanych.

Korzystanie z narzedzi umozliwiajgcych tworzenie tresci powinno by¢ potgczone
z odpowiedzialnoscig wynikajaca z ich uzywania.

Powszechny dostep do rozwigzan opartych na sztucznejinteligencji moze prowadzi¢ do
zaniku krytycznego myslenia i samodzielnego wnioskowania wsrod uczniow, ktorzy za
bardzo polegaja na tych technologiach. Wspieranie si¢ technologia w procesie nauczania
jest istotne, jednakze uczniowie powinni by¢ Swiadomi koniecznosci rozwijania
umiejetnosci samodzielnej oceny otaczajgcejich rzeczywistosci, zwlaszcza ze nie wszystkie
tresci generowane przez Al odzwierciedlajg stan faktyczny, przez co zarowno uczniowie,
jak i nauczyciele sg narazeni na dezinformacje, ktéra moze wptynac na ich poglady czy
decyzje.

Innym istotnym zagrozeniem, ktore niesie za sobg sztuczna inteligencja, jest
rezygnacja z relacji miedzyludzkich. Uczen, ktory korzysta z osobistego asystenta Al
w czasie nauki, moze przestaé rozwija¢ umiejetnos¢ komunikacji interpersonalnej,
koncentrujac si¢ wytgcznie na interakcji z maszyna. Sztuczna inteligencja moze by¢



wartosciowym narzedziem wsparcia, ale nie zastgpi autentycznych relacji miedzyludzkich,
ktore sg kluczowe dla emocjonalnego i spotecznego rozwoju cztowieka. Nadmierne
wykorzystanie technologii moze izolowa¢ uczniow ani utrudnia¢ nabywania przez nich
istotnych umiejetnosci spotecznych.

Zdrowie fizyczne i psychiczne

Istnieje ryzyko, ze powszechny dostep do technologii opartych na sztucznej inteligencii
skutkowac¢ bedzie zwigkszonym czasem spedzonym przed ekranem komputera lub
smartfona. Osobami szczegolnie narazonymi na negatywne skutki tego zjawiska sg dzieci.
Aby przeciwdziala¢ jego konsekwencjom, szkoly powinny zadba¢ o balans miedzy
wykorzystaniem technologii a aktywnoScia fizyczng uczniow.

Warto pamietac, ze brak odpowiednich srodkow ostrozno$ci w stosowaniu technologii

w zyciu uczniéw moze prowadzi¢ do nasilenia uczucia izolacji, wystapienia leku czy
depresji. W momencie, gdy szkoty zaczng powszechnie korzystac¢ ze sztucznejinteligenci,
zauwazalny bedzie wzrost tempa pracy i produktywnosci. Jednakze nie wszyscy dostosuja
sie fatwo do tych zmian. Nauczyciele beda w stanie efektywniej Sledzi¢ postepy

uczniow i monitorowac ich prace, co moze wywiera¢ nadmierng presje na uczniow,
zobowiazujac ich do ciaglego osiggania lepszych wynikow.

Nalezy zawsze uwzglednia¢ czynnik ludzki. Mimo ze nauczyciele potrafig identyfikowac
emocjonalne potrzeby uczniow i dostosowywac sie do nich, systemy sztucznejinteligenciji
moga nie by¢ w stanie rozpoznac¢ czy zrozumie¢ ludzkich uczu¢ i zachowan. W przypadku
wykrycia podejrzanych sygnaléw w zachowaniu dzieci i mtodziezy to nauczyciele powinni
reagowac. Tylko nauczyciel jest bowiem w stanie zauwazy¢ rozne subtelno$ci i rozpoznac
istotne zmiany w nastroju ucznia.

Nauczyciel a Al

Nauczyciele zastanawiajg sie, czy uzywac sztucznejinteligenciji, czy stanowi ona dla nich
szanse, czy raczej zagrozenie dla ich pracy, a takze czy Al moze zwigkszy¢ dystans miedzy
nimi a uczniami. Z jednej strony technologia sztucznej inteligencji moze
zrewolucjonizowac i ulepszy¢ proces edukacyjny oraz staé si¢ pozytecznym narzedziem
pracy, z drugiej za$ jej nieumiejetne wykorzystanie moze doprowadzi¢ do sytuacji
konfliktowych oraz etycznie watpliwych. I to wlasnie przed nauczycielami stoi trudne
zadanie pokazania uczniom, jak korzystac ze sztucznejinteligencji w sposob
odpowiedzialny i etyczny. Ponizej zostang wymienione szczegoélne trudnosci, ktorych
doswiadczaja i mogg doswiadczac¢ nauczyciele.

Konieczne jest zajecie sie kwestiami etycznymi zwigzanymi z wykorzystywaniem
technologii sztucznejinteligencji. Cho¢ algorytmy sztucznejinteligenciji majg potencjat do



bycia obiektywnymi i sprawiedliwymi, to istnieje ryzyko programowania ich w sposob, ktory
skutkowac bedzie nieobiektywng oceng lub nawet dyskryminacjg danego ucznia. To
zjawisko mogtoby rodzi¢ powazne dylematy moralne i etyczne. Nalezy pamietac, ze
technologie sztucznejinteligencji uczg si¢ na podstawie danych, na ktérych sg szkolone.
Jesli dane te zawierajg uprzedzenia, takze one mogg zostac przejete i utrwalone przez
system sztucznej inteligencii.

Co wigcej, technologie sztucznejinteligenciji nie posiadajg zdolno$ci rozumienia ludzkiego
pojmowania rzeczywistosci. Nie wiedzg, z czym wigzg sie indywidualne trudnosci ucznia,
w tym na przyktad walka ze wstydem czy z lekiem przed porazkg. Brak zrozumienia tych
okolicznosci moze prowadzi¢ do nieadekwatnej oceny sytuacji i braku odpowiedniego
wsparcia w obszarach, ktore sa kluczowe dla dalszego rozwoju ucznia.

Wprowadzenie sztucznejinteligencji do systemu edukacji niesie za sobg takze ryzyko
nadmiernej standaryzacji. Kiedy algorytmy decydujg o tym, ktore tresci sa najpardzie;
odpowiednie dla ucznidw, istnieje realne niebezpieczenstwo, ze indywidualnos¢

w procesie uczenia zostanie zepchnieta na drugi plan. Z ostroznos$cig nalezy wiec
podchodzi¢ do narzedzi, ktore umozliwiajg automatyczng ocene pracy uczniow. Ich
bezrefleksyjne uzywanie skutkowa¢ moze bowiem nadmiernym skupieniem uwagi na
konkretnych wytycznych, kryteriach i nie uwzglednia¢ glebszego, odmiennego rozumienia
tematu przez ucznia. Automatyczne spojrzenie moze oceniac jedynie powierzchowne
aspekty pracy, nie za$ niuanse opracowania czy przejawy kreatywnego podejscia ucznia do
zadania. Niepozgdana bytaby sytuacja, w ktorej uczniowie, zamiast w petni zrozumiec¢

i przyswoic¢ materiatl, zaczeliby dostosowywac sie do algorytmu, zeby tylko osiagnac jak
najwyzszy wynik.

Obawy o przysztos¢ edukacji budzi takze ewentualna utrata autonomii decyzyjnej
nauczycieli, ktora moze wynikac¢ z rosnacej roli narzedzi sztucznej inteligenciji.
Wspomaganie nauczania przez sztuczng inteligencje moze powodowac, ze decyzje
dotyczace oceny, personalizacji materialow czy nawet planowania lekcji beda coraz bardziej
narzucane przez algorytm. Tymczasem sztuczna inteligencja powinna przede wszystkim
wspiera¢ nauczycieli, umozliwiajac im dostosowanie narzedzi do indywidualnych potrzeb
uczniow, a nie pozbawia¢ ich mozliwo$ci podejmowania kluczowych decyzji
pedagogicznych.

W kontekscie sztucznejinteligenciji pojawia si¢ rowniez pytanie o autorytet nauczyciela

i mozliwo$¢ jego zakwestionowania. Niewatpliwie istotne jest, aby w miare wspomagania
procesow edukacyjnych przez technologie Al podkreslac, Ze to nauczyciele posiadaja
unikalne umiejetnosci, ktére trudno jest zastapic¢ algorytmami. Ich zdolnos¢ do odkrywania
potencjatu ucznia, do inspirowania do nauki, dostosowywania si¢ do indywidualnych
potrzeb uczniow oraz kreatywnego i abstrakcyjnego myslenia jest niezastagpiona. Nie wolno
zapominac takze, ze to z nauczycielem, a nie z narzedziem sztucznejinteligencji, uczen
moze budowac relacje, ktora bedzie wspomagala uczenie si¢. Zbyt czeste wykorzystywanie



technologii w edukacji moze skutkowac rozluznieniem wiezi spotecznych i spadkiem
interakcji uczniow zaréwno z nauczycielami, jak i rowiesnikami. W rezultacie
nieumiejetne i nadmierne korzystanie z technologii AI powoduje wzrost poczucia
samotnosci uczniow, ich izolacje czy wlasnie pogorszenie sie relacji miedzyludzkich,
ktore s3 filarem zdrowia psychicznego.

Waznym aspektem jest takze kwestia prywatnosci i ochrony danych osobowych. Gdy
uczniowie lub nauczyciele korzystaja z technologii Al, ich rozmowy i dane osobowe moga
by¢ przechowywane i analizowane przez dostawce narzedzia, co stanowi zagrozenie dla
ich prywatnosci. W przypadku publicznych narzedzi sztucznejinteligenciji to nauczyciele
powinni zachowac szczegoblng ostroznos¢ i powstrzymac si¢ od wprowadzania lub
ujawniania poufnych informaciji o sobie lub uczniach, w tym miedzy innymi prywatnej
korespondenciji, danych osobowych, wynikow w nauce, informacji finansowej czy tez
danych objetych tajemnicq medyczng.

Uwage nalezy poswiecic¢ takze problemowi niedostatecznego przeszkolenia nauczycieli

w zakresie efektywnej pracy z narzedziami sztucznejinteligenciji. W kontekscie
dynamicznie zmieniajacego si¢ Swiata technologii istnieje pilna potrzeba zorganizowania
szkolen,w czasie ktorych edukatorzy uzyskajg nie tylko podstawowq wiedze na temat Al ale
i poznajg praktyczne aspekty tgczenia tych narzedzi z procesem nauczania. Jest to
konieczne, aby nauczyciele mogli by¢ przewodnikami dla uczniow, realnym wsparciem

w scyfryzowanym Swiecie, w ktorym coraz wigkszg role odgrywac bedg technologie
sztucznej inteligencii.

Etyka i transparentnosc¢ w korzystaniu z Al

Wszechobecny dostep do narzedzi sztucznej inteligenciji moze przyczynic sie do
nieograniczonego korzystania z ich mozliwosci, co oznacza zaréwno szanse, jak

i zagrozenia. Istnieje duze zagrozenie, ze tresci wygenerowane przez Al zostang
potraktowane jako w petni wytworzone przez cztowieka. Bardzo wazne jest wiec, aby
oznaczac fragmenty przygotowane przez sztuczng inteligencje oraz opisywac jej udziat
w tworzeniu materiatow autorskich.

W zwigzku z powyzszym kazdy uzytkownik narzedzi sztucznej inteligencji musi mie¢
Swiadomos$¢ koniecznosci przestrzegania standardow etycznych i wpajania ich dzieciom
od najmtodszych lat. Pytanie jednak brzmi: czy taki proces jest w ogole mozliwy? Tak.

[ warto go rozpocza¢ od redefinicji prac domowych. Wraz z rozwojem narzedzi Al ro$nie
ryzyko, ze uczen obcigzony zbyt duza liczbg wypracowan oraz zadan matematycznych
wykorzysta sztuczng inteligencje do wykonania pracy domowej. To za$§ wymusi zmiane¢
prowadzenia lekcji w szkotach, a z czasem réwniez rewizje podstawy programowej. Nie da
sie bowiem w sposob efektywny i transparentny kontrolowac potencjalnych naduzy¢ ani
zwiazanej z nimi pokusy. Praca domowa ulegnie radykalnejzmianie i bedzie musiata mie¢



charakter bardziej praktyczny: skupiac¢ si¢ na realizacji projektow i interakcji
z rowie$nikami.

Dostepnosc¢ technologii

Koszty i dostepnos¢

Roznice w dostepie do odptatnych technologii wykorzystujacych Al moga prowadzi¢ do
powstania nierownosci edukacyjnych. Taka dysproporcja stwarza zagrozenie szczegoOlnie
dla uczniéw mniej zamoznych, ktoérych nie sta¢ na korzystanie z odptatnejwersji Al,
zawierajacej najaktualniejsze dane. Moze to skutkowa¢ zmniejszeniem szans mniej
zamoznych uczniow na szybszy rozwo;.

Zaleznos$¢ od dostawcow technologii

Uzaleznienie od jednego dostawcy Al moze prowadzi¢ do ujednolicenia wybranych
technologii oraz ograniczonego wprowadzania innowacyjnych rozwigzan w przysztosci.
Moze tez skutkowac brakiem elastycznos$ci w dostosowywaniu narzedzia do zmieniajgcych
sie potrzeb edukacyjnych. W przypadku wystgpienia probleméw technicznych lub nagtej
zmiany warunkow uzytkowania szkoly moga mie¢ trudnosci w utrzymaniu ciaglosci
nauczania. W obliczu dynamicznie rozwijajgcej si¢ technologii kluczem do efektywnego
wykorzystania sztucznejinteligencji w procesie edukacii jest zatem dywersyfikacja
rozwiazan oraz wykorzystywanych technologii i sprzetu.

Nalezy takze mie¢ Swiadomos¢, ze technologia sama w sobie nie jest ani dobra, ani zla, jej
wartos$¢ uzalezniona jest bowiem od sposobu jej uzywania, dlatego istotne jest, aby proces
wdrazania Al w Srodowisku edukacyjnym byt przemyslany i poparty solidnymi badaniami,
uwzgledniajgcymi zarowno potencjalne korzysci, jak i zagrozenia wynikajgce z jej uzywania.
Wymaga to jednak wspotpracy miedzy Ministerstwem Edukaciji i Nauki, firmami z branzy
EdTech, nauczycielami, rodzicami i uczniami. Musimy mie¢ bowiem pewnos¢,

ze technologia stuzy prawdziwym potrzebom ucznioéw. Im bardziej Swiadomie bedziemy
ksztattowac polskie srodowisko edukacyjne w erze cyfrowej, tym wieksza zyskamy
pewnos¢, ze w przysztosci sztuczna inteligencja bedzie pracowac rami¢ w ramie¢

z cztowiekiem, a co za tym idzie - takze wesprze i urozmaici proces nauczania.

Podsumowanie

Przygotowujac podsumowanie, postuzyliSmy si¢ modelem jezykowym ChatGPT-4, aby
pokazac praktyczne zastosowanie narzedzia. Sadzimy, ze jest to ciekawe przedstawienie
jednego z wielu sposobow wykorzystywania modeli jezykowych opisywanych w tej
broszurze.



DostarczyliSmy botowi jako prompt broszure w formacie .pdf i wydaliSmy mu polecenie:
»,Napisz podsumowanie zalgczonejbroszury edukacyjnej dla nauczycieli w Polsce,
koncentrujgcej sie na wykorzystaniu sztucznejinteligenciji w edukacji. Tekst powinien mie¢
dlugos¢ od pot do jednej strony A4 i stanowic¢ ostatni podrozdziat broszury, skutecznie
podsumowujac wszystkie zawarte w niej tematy. Nalezy uwzglednic¢ krotka refleksje na
temat poruszanych zagadnien. Tekst powinien by¢ napisany po polsku, z zachowaniem
wlasciwej struktury i stylu, odpowiedniego dla edukacyjnego materiatu informacyjnego,
majgc na uwadze jego publikacje na koncu broszury”.

Oto tekst, ktory zostal wygenerowany przez LLM:

»Niniejsza broszura edukacyjna, zatytutowana Do czego Al nie stuzy, jest skierowana do
nauczycieli i nauczycielek polskich szkot. Jest to kontynuacja publikacji Chat GPT w szkole.
Szanse i zagrozenia i skupia si¢ na kreatywnosSci generatywnej sztucznej inteligencji (Gen
Al), etyce i moralnosci w kontekscie Al, wykorzystaniu modeli jezykowych, a takze wskazuje
sytuacje, w ktorych korzystanie Al w szkole moze by¢ niepozadane.

Publikacja rozwaza kreatywnos$¢ modeli jezykowych, ich zdolnosci do generowania nowych
tresci i potencjalnych zastosowan w edukaciji. Porusza rowniez kwesti¢ etyki i moralnosci
w pracy z duzymi modelami jezykowymi, prezentujac wskazowki i przestrogi dla
nauczycieli. Wskazane sa rowniez przyklady dziatan niepozadanych w pracy z modelami
jezykowymi w szkole.

Niektore z zagadnien, ktore nie powinny by¢ podejmowane z uzyciem modeli jezykowych,
to leczenie i diagnoza, naukowe lub akademickie badania, porady prawne, ttumaczenia
wymagajgce duzej dokladnosci, przetwarzanie poufnych informaciji, krytyczne decyzje
zyciowe, sytuacje wymagajace zrozumienia emocji, kwestie etyczne i moralne, sytuacje
awaryjne, oraz dane personalne.

Znaczenie Al w edukaciji wzrasta, a nauczyciele muszg by¢ przygotowani do korzystania
z narzedzi Al w etyczny i odpowiedzialny sposob. Etyka odgrywa kluczowa role

w podejmowaniu decyzji moralnych i rozwijaniu zasad wspolizycia spotecznego, co jest
istotne przy projektowaniu i wykorzystywaniu technologii Al w edukacii.

Podsumowujac, ta broszura to przewodnik dla nauczycieli, ktory pomaga zrozumiec, jak
korzysta¢ z Al w sposob odpowiedzialny i etyczny, zwracajagc uwage na ograniczenia

i potencjalne zagrozenia zwiazane z jej wykorzystaniem w edukaciji. Cel to wspieranie
nauczycieli w przygotowaniu uczniow do zycia w $wiecie, gdzie Al odgrywa coraz wigkszg
role, jednoczesnie zachowujgc $wiadomos¢ odpowiedzialnosci i etycznych aspektow
korzystania z tych narzedzi”.

Do kogo nalezy, bedacy odpowiedzig na prompt, powyzszy fragment, ktory zostat
wygenerowany przez model jezykowy? O tym juz w nastepnej publikacii.
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