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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa V

2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zajeé

Stworzmy algorytm dla instrukcji warunkowej w Pixblocks
4. Czas trwania zaje¢

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Podczas lekcji programowania zauwazytam, ze cze$¢ uczniow ma problem ze skutecznym
mysleniem proceduralnym. Uznatam, ze konieczne jest przeprowadzenie ¢wiczen

z podejScia algorytmicznego poprzez stworzenia prostego algorytmu z wykorzystaniem
polecen warunkowych.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Pixblocks jest wszechstronnym srodowiskiem do nauki programowania - od podstaw
programowania bloczkami do zaawansowanych zagadnien jezyka Python, stworzonym

i rozwijanym w Polsce. Aplikacja zawiera panel nauczyciela, w ktérym mozna Sledzic¢
postepy nauki uczniow. Uczniowie chetnie programuja w tej aplikacii, ktora jest bardzo
przyjazna i intuicyjna, pozwala na duza samodzielno$¢, a postepy w rozwiazywaniu zadan
nagradza niebieskimi gwiazdkami. Algorytm bedzie zapisany w postaci listy krokow

w edytorze tekstowym, ktory dzieci znajg.

7. Cel ogolny zajec

Rozwijanie logicznego myslenia, rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera z zastosowaniem podejscia algorytmicznego



8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen potrafi wyjasni¢, czym jest algorytm.

2. Uczen potrafi opisa¢ algorytm instrukcji warunkowej

3. Uczen umie zapisa¢ algorytm instrukcji warunkowej

4. Uczen buduje skrypt z wykorzystaniem instrukcji warunkowej

9. Metody i formy pracy

Pokaz z uzyciem rzutnika,
pogadanka,
praca indywidualna uczniéw na komputerach

10. Srodki dydaktyczne

komputery z dostepem do internetu

aplikacja Pixblocks zainstalowana na komputerach

krotki film https: //youtube.com/shorts/gZc5Pwqs9K8?feature=share
materiaty zpe:

https: //zpe.gov.pl /a/wprowadzenie-do-algorytmiki /DbMjzfHF
https: //zpe.gov.pl /a/podsumowanie /DANOoOIWEn

11. Wymagania w zakresie technologii

komputery z dostepem do internetu
rzutnik multimedialny,

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1

o Temat: DoSwiadczenie - uczniowie ogladaja pokaz przygotowany przez

nauczyciela
o Czas trwania: 5
o Opis aktywnoSci:

Za pomocy rzutnika nauczyciel przedstawia dzialanie instrukcji warunkowe;j

https: //youtube.com /shorts/gZc5Pwqs9K8?feature=share
oraz demonstruje ¢wiczenie w aplikacji Pixblocks.
o Aktywnos$é 2
o Temat: Refleksja - dzielenie si¢ swoimi odkryciami
o Czas trwania: 5
o Opis aktywnosci:

Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela zwigzane z obejrzanym

materialami:


https://youtube.com/shorts/gZc5Pwqs9K8?feature=share
https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie-do-algorytmiki/DbMjzfHF
https://zpe.gov.pl/a/podsumowanie/DANOolWEn
https://youtube.com/shorts/gZc5Pwqs9K8?feature=share

» uczniowie dzielg si¢ spostrzezeniami zwigzanymi z dzialaniem
instrukcji warunkowe;j
» podejmujg stownie proby ulozenia ciggu polecen do ¢wiczenia

Nauczyciel zwraca uwage na forme polecen w tworzonym algorytmie
o Aktywnos$é¢ 3
o Temat: Teoria - omowienie sposobu
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel
= omawia czym jest algorytm, wykorzystuje prezentacije z zpe
» przedstawia rozne sposoby jego zapisu, koncentrujgc si¢ na zapisie
w postaci listy krokow
» pokazuje jakie bloczki sg wykorzystywane w Pixblocks do pisania
instrukcji warunkowych
o Aktywnos¢ 4
o Temat: Zastosowanie - zapis i implementacja algorytmu
o Czas trwania: 25
o Opis aktywnosci:

Uczniowie uruchamiajg edytor tekstu, na podstawie dyskusji, wskazowek
nauczyciela zapisujg algorytm w postaci listy krokow.

Nastepnie na podstawie przygotowanego algorytmu tworzg instrukcije
warunkowg w Pixblocks.

Sprawdzaja dzialanie zapisanego programu.

Dzielg sie¢ swoimi doSwiadczeniami z innymi uczniami.

Zadanie dla chetnych:

Napisanie algorytmu i skrytptéw do kolejnego zadania w Pixblocks.

13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Obserwacja pracy uczniow
Sprawdzenie wykonania zadania w Panelu nauczyciela w aplikacji Pixblocks

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Uczniowie powinni wczes$niej pracowac w aplikacji Pixblocks.

16. Materialy pomocnicze


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna



