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Zrozumie¢ mity

Cornelius van Poelenburgh, Spotkanie bogow w chmurach, ok. 1630
Zrédto: domena publiczna.

Odwieczne ludzkie pragnienie zrozumienia praw rzadzgcych Swiatem stato u podstaw
tworzenia mitologii, ktora nalezy uzna¢ za fundament kultury. Wspoélne narracje
integrowaly spotecznosci, budowaly ich tozsamos¢. Wyobrazenia bogow i przekonanie

o ich wplywie na los cztowieka wigzalo si¢ z religijnymi obrzedami i rytuatami. Z mitow
wyrosta literatura, nawet jej gatunki wylonily sie jako elementy religijnych uroczystosci; bez
Swigt Dionizosa nie powstalyby przeciez tragedie Sofoklesa. Bogactwem mitologii od
tysigcleci karmi si¢ sztuka, nawigzuje do niej muzyka i malarstwo, a takze literatura, teatr

i film. Bez tradycji antyku nie byloby dzisiejszej kultury europejskiej, a nie znajac tej tradycii,
mozna zrozumiec¢ nasze wiasne korzenie i naszg tozsamosc. Jesli wiec chcemy poja¢ inne
kultury, musimy siega¢ do ich korzeni, do ich mitologii i archetypow.

Twoje cele

» Poznasz geneze mitologii greckie;.
» Przeanalizujesz znaczenie tradycji antyku w kulturze europejskie;j.
o Okreslisz funkcje nawigzan mitologicznych w kulturze.




Przeczytaj

Geneza mitow

Mity sa wyrazem pierwotnego zdziwienia §wiatem oraz gleboko zakorzenione;j

w cztowieku potrzeby wiary w to, co go nieskonczenie przerasta. Zdziwienie ludzi
starozytnych nieposiadajgcych wiedzy z zakresu fizyki, biologii czy chemii wywolywaty
najprostsze, najpardziej oczywiste zjawiska i procesy zachodzgce w przyrodzie: wschod

i zachod stonca, erupcja wulkanu, Spiew ptaka, Smier¢ cztowieka. Zdumieni otaczajaca ich
rzeczywistoscig i samymi sobg ludzie ci wielokrotnie zadawali sobie réznego rodzaju
pytania. I odpowiadali na nie, tworzac mity, czyli opowiesci o istotach boskich. Byli gleboko
przekonani, ze zaré6wno to, co w Swiecie pigkne i dobre, jak i to, co w nim grozne i zle, jest
Scisle zwigzane z sitami nadprzyrodzonymi. Taka geneza powstawania mitéw rzuca nieco
Swiatla na poczatki filozofii. Fantastyczne opowiesci zawieraty bowiem w sobie elementy
trafnych obserwacji na temat rzeczywistosci. Kiedy kultura znacznie si¢ rozwineta, filozofia
zaczela wyjasniac te wymiary mitow za pomocg logicznego jezyka.

Trudno dokladnie przesledzi¢ proces powstawania mitow. Wiadomo, ze pierwotnie
wystepowaty one w formie ustneji przekazywane byly z pokolenia na pokolenie jako
»Swieta wiedza”, ulegajac w ciggu wiekoéw rozmaitym modyfikacjom i przeksztatceniom
(dlatego tez niektore z nich majg kilka wersji). Autorem opowiesci mitycznych jest zatem
cala spotecznos$¢ zamieszkujgca dany obszar. Trzeba pamietac, ze u zarania dziejow mity
nie tylko objasniaty Swiat i zaspokajaty potrzeby religijne, lecz rowniez integrowaty ludzi
pozwalajac, wchodzacym w jej sktad osobom, czu¢ sie cztonkami pewnejduchowe;j
wspolnoty.



e L ———— :
Swiatynia Zeusa Olimpijskiego w Antenach na zdjeciu z 2016 roku
Zrédto: Mirjanamimi, Wikimedia Commons, licencja: CC BY-SA 4.0.

Pocztowka przedstawiajaca kolumny swiatyni Zeusa w Atenach. Reprodukcja obrazu
Angelosa Giallinas
Zrédto: Aspiotis, Wikimedia Commons, licencja: CC BY 4.0.

Takich spotecznosci archaicznych, ktorych fundamentem kultury byly mitologie (zbiory
mitoéw) oraz zwigzane z nimi obrzedy i rytualy, istnialo bardzo wiele. Nie tylko starozytni
Grecy i Rzymianie byli tworcami mitow. Powstawaly one we wszystkich zakatkach swiata.
Znamy mity sumeryjskie, egipskie, indyjskie, celtyckie, stowianskie, germanskie,



skandynawskie. Mitologia Grekow jest jednak obecnie najlepiej znana i rozpowszechniona.
Do dzi$ inspiruje ona ludzi sztuki i wptywa na sposob naszego myslenia, stanowigc jeden
z najistotniejszych elementow europejskiej kultury.

Najwazniejsze opowiesci mityczne

Nie wszystkie pytania, ktore zadawali sobie starozytni Grecy, stojac w obliczu tajemnic
natury, byly jednakowo istotne. Niewatpliwie najwazniejsze z nich dotyczyty narodzin
Swiata (kosmogonia), poczatkow bogow (teogonia), pochodzenia cztowieka (antropogonia)
oraz czynow herosow. Odpowiadaty na nie mity ukazujgce wylanianie si¢ elementow
wszech$wiata z chaosu, przedstawiajgce boskie genealogie, czy postac¢ tytana Prometeusza,
ktory ulepit cztowieka z gliny zmieszanej ze tzami.

Obraz Christiana Griepenkera przedstawiajacy Atene obdarzajgca cztowieka rozumem, po tym jak Prometeusz

ulepit go z gliny.

Zrédto: domena publiczna.

Opowiesci te byly podstawa wszystkich innych. Z nich wyrosty mity objasniajace
pochodzenie zjawisk przyrody, zwierzat, roslin, instytucji spotecznych, a nawet narzedzi.
Mitologia grecka byta wigc systemem zhierarchizowanych (czyli utozonych od
wazniejszych do mniej waznych) i SciSle powigzanych ze sobg opowiesci. Bez ich
znajomosci starozytny Grek nie mogt zrozumiec ani siebie, ani otaczajacej go
rzeczywistosci. Dla przykladu: zrozumienie sensu zmiennos$ci por roku przychodzito wraz
z fabulg opowiesci o Demeter szukajacej corki porwanej przez Hadesa.

Dla nas, ludzi wspotczesnych, istotne sa przede wszystkim te mity, ktore w ciggu wiekow
najczesciejinspirowaly artystow i pisarzy, na trwate zakorzeniajgc sie¢ w naszej kulturze.



Z naszego punktu widzenia obok wspomnianego juz mitu o Prometeuszu bardzo wazne sg
m.in. opowiesci o Afrodycie, Apollu, Dionizosie, Dedalu i Ikarze, Edypie, Narcyzie,
Syzyfie, Tantalu, Tezeuszu, Arkanii, wojnie trojanskiej. Znajomos¢ tych mitow umozliwia
wlasciwe odczytanie wielu dziet literackich, takich jak np. Syzyfowe prace Stefana
Zeromskiego. Poza tym pomaga rowniez dostrzec i zrozumie¢ niektore ludzkie postawy.

Sacrum i profanum

Mity opowiadajg o niezwyklym Swiecie, rozgrywaja si¢ zas w czasie cyklicznym, czyli
odradzalnym i powtarzalnym - w przeciwienstwie do czasu linearnego. Juz to sprawia, ze
sg czyms$ niecodziennym i wyr6zniajgcym sie w kulturze. Ow $wiat oraz czas buduja

sfere sacrum, czyli tego, co Swiete. Codzienna, szara rzeczywistoS¢ starozytnych Grekow
byla za$ sferg profanum (z taciny: pro - ,przed”, fanum - ,miejsce swiete”). Ludzie
egzystujacy w sferze profanum podlegali zwyklym, codziennym bolgczkom, nieznanym
mieszkancom sfery wyzszej. Cigzyta im Swiadomos$¢ przemijalnosci i znikomosci wlasnego
istnienia. Swiadomo$¢ ograniczen, w tym $miertelnoéci, poczucie zagubienia w $wiecie
starozytni probowali przezwyciezac, uczestniczac w roznego rodzaju opartych na mitach
obrzedach i rytuatach religijnych. Modlgc si¢ do Zeusa w jego Swiatyni lub tez grzebiac
zwtoki umartych i lamentujgc nad nimi, Grecy duchowo przenosili si¢ ze sfery profanum do
sfery sacrum, wkraczajgc w zamieszkang przez istoty nadprzyrodzone mityczng przestrzen
i mityczny czas prapoczatkéw. Czyniac to, co im nakazali bogowie, zyskiwali pewno$¢, ze
ich zycie ma znaczenie i ponadmaterialny wymiar.

Mity w literaturze

Mity - istniejace pierwotnie w formie ustnej- od pewnego momentu zaczely by¢
tworzywem tworczosci literackiej. Dzieta pisarzy greckich i rzymskich utrwality mitologie
dla przysztych pokolen. Dzi$ wiedze o wierzeniach ludzi starozytnych czerpiemy gléwnie
z utworow literackich. Napisane przez Jana Parandowskiego, Roberta Gravesa czy
Zygmunta Kubiaka ksigzki o mitach opierajg si¢ wtasnie na nich.

Mity oraz zwigzane z nimi obrzedy i rytuaty
miaty wielki wplyw na literature grecka

i rzymska. Przede wszystkim byty one
niewyczerpanym zrodtem tematow.

Z obrzedow religijnych wyrosty rowniez
pewne gatunki literackie. Wspomniany wyzej
epos ukazujacy przenikanie sie Swiata
boskiego i ludzkiego byl jednym z nich.
Tragedia, ktora powstata w VIw. p.n.e., ado
ktorej rozkwitu w wieku nastepnym
przyczynit si¢ Sofokles, Scisle wigze sie ze



Swietami ku czci Dionizosa. Pierwsze utwory
liryczne byty zrytmizowanymi zakleciami

i modlitwami. P6zniejsza liryka (np. Horacego)
dowodzi, ze z mitologii przenikneto do
literatury wiele pojedynczych motywow
zwanych toposami (np. motyw ztotego wieku
ludzkos$ci, motyw wysp szczesliwych), a takze
archetypow, czyli wzorcoéw zachowan
utrwalonych w systemach mitologicznych.

Pisarze epok po6zniejszych niejednokrotnie
odwotywali sie w swoich tekstach do

e =N mitologii oraz do przeniknietej nig
: < RS '_ starozytnej literatury, prowadzac dialog
l z tradycja. Dzieta Homera, Sofoklesa czy

Pierwsze sposrod znanych nam dziet greckich, Horacego przez wieki inspirowaly, lecz
powstate w IX w. p.n.e. dwa eposy Homera - /liada prowokowaty do polemiki. Przypomnijmy
i Odyseja - oparte zostaty w catosci na mitach tylko, ze wiele mitologicznych motywow
(toposOéw) mozna odnalez¢ w renesansowej
liryce Jana Kochanowskiego, a napisany

w XIXw. Pan Tadeusz Adama Mickiewicza

i przez wiele wiekéw stanowity wzor dla
starozytnych twoércéw, o czym nalezy pisac.

Zrédto: domena publiczna.

nawigzuje - pod wzgledem gatunkowym - do eposéw Homera. Warto dodac, ze
wspotczesnie powstato i nadal powstaje niemato utwordéw o tematyce mitologicznej. Dzieje
sie tak dlatego, ze ich tworcy traktuja mity jako opowiesci symboliczne, w ktorych zawarto
wiedze o naturze ludzkieji dlatego umozliwiajg one zobrazowanie jednostkowego losu
kazdego cztowieka.

Pisarze wspoltczesni czesto starajg sie polemizowac z utartym schematem odbioru kultury
greckiej, ukazujac roznego rodzaju sytuacje i wydarzenia przedstawione w mitach od innej
niz zazwyczaj strony. W drugiej potowie XX w. polemiczny dialog z mitologia czesto
prowadzit w swoich wierszach Zbigniew Herbert. W jednym z jego utwor6éw Minotaur jest
budzacym lito$¢ niedorozwinietym ,matotkiem”, natomiast Tezeusz — bezwzglednym
morderca.

Mity w kulturze

Z literatury greckieji rzymskiej oraz nawigzujacych do niejutworow réznych epok mity
przeniknety do wspotczesnej kultury europejskiej. Na trwate zakorzenity si¢ w jezykach
poszczegolnych narodow i zaczety wptywac na sposob naszego myslenia o cztowieku

i Swiecie. Bardzo waznym elementem tego zakorzenienia jest antropomorficzne
wyobrazenie bogow, czyli nadawanie mieszkancom Olimpu ksztattéw i cech ludzkich,
a takze przypisywanie im okreslonych atrybutéw, np. wagi czy wybranych zwierzat.
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Umozliwiato to utozsamienie si¢ z bogami, zrozumienie ich postepowania czy petnione;j
funkcji. Tak oto mitologia grecka stala si¢ dobrem wspolnym. Zainspirowala ona nawet
popkulture. Nowoczesnymi mitologiami, pod wieloma wzgledami przypominajgcymi mity
antyczne, sg przeciez opowiesci o superbohaterach.

Giulio Romano, Bogowie olimpijscy, 1532-1534
Zrédto: domena publiczna.

Jej obecnosc¢ najtatwiej wysledzi¢ na poziomie jezyka, ktorym obecnie si¢ postugujemy.
Wystarczy dobrze rozejrzec si¢ dookota i zwroci¢ uwage na wypowiadane przez ludzi przy
roznych okazjach stowa. Wokot nas istnieje wiele przedmiotow, zwierzat czy tez instytucii,
ktore nosza nazwy zaczerpniete z mitologii. Ktoz nie jadt lodow Kalipso, nie spotkat psa
Hermesa i nie przechodzit koto salonu pieknosci Afrodyta? Mozna by jeszcze wspomnie¢

o nazwach planet, statkow kosmicznych... Rbwniez wiele zwigzkow frazeologicznych
wywodzi sie z mitologii greckiej. W szkole czesto mozna uslyszec, ze matematyka jest czyja$
»pieta achillesowa”, w telewizji zas, Ze jakis aktor jest ,piekny jak Apollo”.

Nazwy i zwroty, ktérych uzywamy na co dzien, okreslajag nasz sposéb myslenia. Kiedy
bowiem méwimy o jakiejs czynnosci, ze jest ,syzyfowq pracg”, musimy zdawac sobie sprawe,
dlaczego wypowiadamy te, a nie inne stowa i co one tak naprawde znaczg. Jak wida¢, mity
greckie towarzyszg nam do dzi$. Obecnie nie spelniaja juz one funkciji religijnej, jednakze
wciaz pozostaja zywe jako symbole, dzieki ktorym zaréwno pisarze, artysci, jak i zwykli
ludzie mogg interpretowac rzeczywisto$¢ i porozumiewac si¢ miedzy soba.

Stownik

| motyw



(fac.) najmniejszy znaczacy element Swiata przedstawionego w utworze; motywem moga
by¢ np.: postac¢, zdarzenie, miejsce, czas, przedmiot, uczucie

profanum
(fac.) termin religioznawczy uzywany na okreslenie sfery swieckiej

sacrum

(fac. to, co Swiete < sacer - Swiety) podstawowa kategoria religioznawcza oznaczajaca
wszystko, co nalezy do sfery religijnej, przeciwstawione sferze $wieckosci (profanum);

topos

(gr. tépos koinos, tac. locus communis - miejsce wspolne) — powtarzajgcy si¢ motyw,
wystepujacy w obrebie literatury i sztuki zbudowany na fundamencie dwu wielkich
tradycji Srodziemnomorskich: antyczneji biblijno-chrzescijanskiej. Wskazuje na jednosc,
ciggtos¢ kulturowg danego kontynentu czy na istnienie pierwotnych wzorcow myslenia
cztowieka. Topos budowany jest na zasadzie obrazu majgcego na celu opis jakiejs sytuaciji
(topos tongcego okretu w Kazaniach Skargi)

frazeologizm

(gr.) zwiazek wyrazowy tworzacy w danym jezyku statg frazeologie, zleksykalizowany
zwrot



Animacja

Polecenie 1

Zapoznaj sie z animacja, a nastepnie wyttumacz, czym charakteryzuje sie mityczna przestrzen.

Trwa wczytywanie danych.

Podstawowe elementy mitow:

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIOwMrqTe21xC

Film dotyczacy podstawowych elementow mitow.



file:///preview/resource/R1OwMrqTe21xC

Polecenie 2

Na podstawie animacji okresl i scharakteryzuj elementy wspélne dla wszystkich mitéw.




Mapa mysli

Polecenie 1

Zapoznaj sie z mapa mysli i podaj inne znane ci przyktady nawigzan mitologicznych
w literaturze oraz kulturze, a nastepnie okreél ich funkcje.

rozwiazanie problemu bads
wskazowka

okreslenie brudnego miejsca




Polecenie 2

Na podstawie mapy mysli wyjasnij, czemu stuzy i o czym Swiadczy tak szeroka reprezentacja
mitow w kulturze.

Cwiczenie 1

Scharakteryzuj gtéwne funkcje mitow w kulturze antycznej.

Cwiczenie 2

Nazwij i scharakteryzuj grupy mitéw dotyczace poczatkdéw okreslonych elementéw
rzeczywistosci.




Dla nauczyciela

Autor: Paulina Krol

Przedmiot: Jezyk polski

Temat: Zrozumie¢ mity

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy

Podstawa programowa:

Zakres podstawowy

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

l. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utwordéw literackich. Uczen:

11) rozumie pojecie motywu literackiego i toposu, rozpoznaje podstawowe motywy i toposy oraz
dostrzega zywotnos¢ motywow biblijnych i antycznych w utworach literackich; okresla ich role
w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

12) w interpretacji utworéw literackich odwotuje sie do tekstow poznanych w szkole
podstawowej, w tym: trenow i pieSni Jana Kochanowskiego, bajek Ignacego Krasickiego,
Dziadow cz. Il oraz Pana Tadeusza Adama Mickiewicza, Zemsty Aleksandra Fredry, Balladyny
Juliusza Stowackiego;

ll. Ksztatcenie jezykowe.

1. Gramatyka jezyka polskiego. Uczen:

1) wykorzystuje wiedze z dziedziny fleksji, stowotworstwa, frazeologii i sktadni w analizie

i interpretacji tekstéw oraz tworzeniu wtasnych wypowiedzi;

[ll. Tworzenie wypowiedzi.

2. Méwienie i pisanie. Uczen:

1) zgadza sie z cudzymi pogladami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajagc wtasne zdanie;
IV. Samoksztatcenie.

2. porzadkuje informacje w problemowe catosci poprzez ich wartosciowanie; syntetyzuje
poznawane tresci wokot problemu, tematu, zagadnienia oraz wykorzystuje je w swoich
wypowiedziach;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacij;

kompetencije w zakresie wielojezycznosci;

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sieg;



» kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalne;j.
Cele operacyjne. Uczen:

e zna geneze¢ mitologii greckiej;
 analizuje znaczenie tradycji antyku w kulturze europejskiej;
 okresla funkcje nawigzan mitologicznych w kulturze.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm;
e nauczanie wyprzedzajace.

Metody i techniki nauczania:

e Cwiczen przedmiotowych;
e zuzyciem komputera;

e burza mozgow;

e mapa mysli;

e piramida piorytetow;

o blizniaki - zasada analogii.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;
pracaw grupach,;
praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

« komputery z gloSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

o arkusze szarego papieru.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Nauczyciel udostepnia uczniom e-material: ,Zrozumie¢ mity”. Prosi o zapoznanie si¢
z trescig podrozdziatow: Mity w literaturze i Mity w kulturze z sekcji ,Przeczytaj.

2. Uczniowie wybierajg mit i dopasowujg nawigzania mitologiczne w literaturze oraz
kulturze. Zebrany komplet materialéw przynoszg na zajecia. Nauczyciel prosi
0 zapoznanie si¢ z wybranymi mitami.



Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy temat zaje¢. Nastepnie prosi jednego z uczniow
o przeczytanie na glos tresci oraz celow lekcji z sekcji ,Wprowadzenie”.

2. Uczniowie wraz z nauczycielem ustalajg kryteria sukcesu.

3. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢ z sekcja ,Przeczytaj’, nastepnie rozpoczyna
rozmowe dotyczaca lekcji: Jak powstaly mity? Kim sg ich autorzy?

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie tworzg dwie grupy i otrzymuja od nauczyciela arkusz papieru.
- Grupa 1 tworzy piramide¢ hierarchii mitologicznych bohaterow.
- Grupa 2 tworzy mape¢ mentalng przestrzen i czas w mitologii.
Po wykonaniu prac nastepuje prezentacja uczniow. Nauczyciel podsumowuje
prezentacje.

2. Uczniowie pozostajg na miejscach. Nauczyciel informuje, ze nastepuje kontynuacja
poprzednich zmagan i pisze na tablicy hasto: mit kontra dramat. Uczniowie dyskutujg
w swoich grupach szukajgc podobienstw i roznic miedzy:

- grupa 1: mitologicznymi bohaterami a dramatycznymi bohaterami;

- grupa 2: przestrzenig i czasem w mitologii i dramacie.

Po naradzie grup uczniowie wygtaszajg swoje propozycje. Nauczyciel omawia i zapisuje
trafne spostrzezenia.

3. Nauczyciel informuje, Ze uczniowie rozpoczynja prace z przyniesionymi przez sibie
materialami. Prowadzacy zajecia wySwietla na tablicy sekcje ,Mapa mysli”. Uczniowie
odczytujg polecenie 1. Nastepuje wspolne odczytanie mapy mysli - nawigzan
mitologicznych w literaturze oraz kulturze. Nauczyciel z uczniami prowadzi dyskusje.

4. Nastepnie uczniowie dobierajg si¢ w grupy czteroosobowe i dzielg mi¢dzy soba
wybranymi przed lekcjg kompletami. Grupy uzupetniajg mape mysli wlasnymi
propozycjami. Po ukonczeniu uczniowie wyswietlaja na tablicy swoje mapy. Nauczyciel
analizuje i komentuje.

5. Uczniowie odczytujg polecenie 2 i odpowiadajg na zagadnienie. Nauczyciel odczytuje
trzy prace.

Faza podsumowujaca:

1. Na zakonczenie uczniowie indywidualnie rozwigzuja ¢wiczenie 1. Nauczyciel podaje
wlasciwg odpowiedz.

2. Nauczyciel wySwietla na tablicy temat lekciji i cele zawarte w sekcji ,Wprowadzenie”
Nastepuje wspolne omowienie: co udato si¢ osiggna¢, czego nie udalo si¢ zrealizowac
i dlaczego. Pozniej nauczyciel analizuje przebieg lekcji i przeprowadza ewaluacje,
z ktorej wnioski wykorzysta w przysztosci.

Praca domowa:



1. Wykonaj ¢wiczenie 2 z sekcji ,Mapa mysli”.
Materialy pomocnicze:

 Jan Parandowski, Mitologia. Wierzenia i podania Grekow i Rzymian, Warszawa 1924.
 Stanistaw Skorupka, Sfownik frazeologiczny jezyka polskiego, Warszawa 1985.

Wskazowki metodyczne

» Uczniowie mogg przed lekcja zapoznac si¢ z multimedium z sekcji ,Animacja”, aby
aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach i poglebia¢ swojg wiedze.



