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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa |

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zaje¢

Dodawanie i odejmowanie monet w zakresie 20.
4. Czas trwania zajec

60 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Przedstawiany temat nierozerwalnie taczy si¢ z codziennym zyciem kazdego dziecka.
Dzieci z checig przystepuja do dziatan, kiedy to co robig, wykorzystaja w pozniejszym zyciu.
Liczenie pieniedzy dla dzieci jest niezwykle wazng umiejetnoscia do nabycia, poniewaz na
etapie pierwszej klasy wkraczajg w Swiat, ktory stoi dla nich otworem, moga samodzielnie
wracac ze szkoty, co wigze sie czesto z samodzielnymi zakupami w sklepie. Umiejetnos¢
liczenia pieniedzy w takich sytuacjach jest niezwykle potrzebna, poniewaz dzieci moga
wykorzystac ta wiedze przy kasie.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii pozwoli na zachecenie dzieci do pracy. Dzigki temu kazde
dziecko bedzie aktywne na zajeciach. Podczas zaje¢ wykorzystam platforme e-podreczniki,
voki. Na platformie e-podreczniki dzieci omowig zjawisko kupna towarow i sposoby
platnosci za nie. Voki zacheci za$ dzieci do pracy na poczatku zaje¢. Catos¢ zaje¢
przeprowadzona zostanie za posrednictwem platformy classroom.

7. Cel ogolny zajec
Policze pienigdze w zakresie 20.

8. Cele szczegolowe zajeé



1. Uczen wykonuje obliczenia pieni¢zne.

2. Uczen wykorzystuje prace zespolowg w procesie uczenia si¢ i komunikuje sie za
pomocg nowych technologii.

3. Uczen dodaje do podanejliczby w pamieci i od podanejliczby odejmuje w pamieci.

9. Metody i formy pracy

1. Metody praktyczne

2. Burza mozgow

3. Metody z wykorzystaniem TiK
4. Praca grupowa

10. Srodki dydaktyczne

1. Platforma google classroom
2. Voki

3. Platforma e-podreczniki

4. Monety 1zt 2 zt, 5 7t

5. Listy zakupow

11. Wymagania w zakresie technologii

Zajecia odbywajg sie w trakcie zaje¢ online, co pozwala kazdemu dziecku na dostep do
komputerai internetu.

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1
o Temat: Robienie zakupow.
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel zaprasza dzieci do przeprowadzenia doswiadczenia przez kazdego
z osobna poprzez prezentacje na voki. https: //tinyurl.com/yzpglkgm

Nauczyciel podaje liste zakupow kazdemu uczniowi.
- jedna margaryna

- jeden lizak

- dwa dlugopisy

Uczniowie posiadajg monety: 1z1, 2 zt, 5 zt. Monety: 2 monety 5 zi, 3 monety 2
zt, 4 monety 1 zt. Kazde dziecko posiada taki sam zestaw monet i takg sama
liste zakupow. Nauczyciel zapisuje ceny produktow.



Margaryna - 3 zi
Lizak - 2 zt
Dlugopis - 5 zt

Dzieci dodaja monety, dowiadujg sie, ile trzeba zaptaci¢ za zakupy, ile reszty
zostanie kazdemu z osobna.
o Aktywnos$é 2
o Temat: Omowienie doswiadczenia kupowania towarow.
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnosSci:

Uczniowie omawiajg z nauczycielem, jakimi sposobami ptacili za podane
zakupy i ile za nie zaplacili. Dzieci omawiajg, jakimi monetami mogty zaptacic,
czy zostata reszta.
o Aktywnosé¢ 3
o Temat: Co to znaczy cos$ kupic?
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnosci:

Wyjasnienie zjawiska kupna towardow, co to znaczy kupic i jak to zrobi¢ -
omowienie tematu na platformie e-podreczniki.

https: //kreator.epodreczniki.pl /! /user_ _Maria66/design /PAimbUgse/pl/e
dit/DZBFUZ0c6/main

Jak obliczy¢, ile mamy zaptaci¢? - musimy dodawac kwoty. Jesli mamy do
zaptlaty 5 zt to mozemy zaptacic¢ kilkoma sposobami, jedng monetg lub kilkoma.
Nie ma jednego sposobu dysponowania monetami. Aby zaptaci¢ dang sume
pieniedzy, kazdy musi doda¢ wystarczajgca ilos¢ odpowiednich monet.
Uswiadomienie dzieciom, ze reszte obliczamy odejmujgc kwote do zaptaty od
tej poczatkowe;j.
o Aktywno$¢ 4

o Temat: Podsumowanie pozyskanejwiedzy.

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnoSci:

Dziecko ponownie dysponuje monetami otrzymanymi na poczatku lekcji.
Nauczyciel podaje ceny produktow:

Kasza - 4 zt
Masto - 6 zt

Zeszyt — 2 7}



Dzieci otrzymuja liste zakupow:
- jedng kasze

- dwa zeszyty

- jedno masto

Dzieci pozostajg na platfornie e-podreczniki, na ktorej zaznaczy¢ musza, jakg
kwote nalezy zaplaci¢ za zakupy, a nastepnie obliczy¢ reszte. Nauczyciel
sprawdza efekty pracy.

13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Ocenienie przez dzieci, czy zajecia si¢ im podobaly. Dzieci na czacie wysylajg uSmiechnietg
buzie, jesli zajecia si¢ podobaly, a smutna, jesli zajecia sie nie podobaly.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

zdalna


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

