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Swiatto w filmie

Zrédto: REFLEX_PRODUCTION, domena publiczna.

Swiatto w filmie pozwala na ukazanie detali, wprowadza odpowiedni nastréj, moze
podkresli¢ gre aktorow, uwypuklajgc jej zarowno dobre, jak i zte strony.
(( Joseph V. Mascelli

5 tajnikow warsztatu filmowego

Wzrok widza idzie zwykle ku najjasniejszym lub najbardzie;
kolorowym elementom obrazu. Zdajgc sobie z tego sprawe, mozemy
tak zorkiestrowac oSwietlenie, kostiumy i scenografie, by elementy
dominujace byly jasniejsze lub bardziej kolorowe od pozostatej czesci
kadru. Sprawdza si¢ to nawet wowczas, gdy elementy te s3 mniejsze
od pozostatych, a tworzg z nimi kontrast. Jasny obiekt na ciemnym
tle wydaje si¢ zbliza¢ do widza. (...) W czasie trwania ujecia aktor
moze w najwazniejszym momencie sceny wynurzyc sie z cienia

w Swiatto. Wyglada to szczegodlnie dobrze, jezeli kadr bedzie
skomponowany na kontrastujacych ptaszczyznach Swiatla i cienia.
W plenerze mozna wykorzystac cienie drzew, lisci, budynkow. We



wnetrzach mozna symulowac blask swiatta padajgcego przez okna,
pozwalajgc mu odcinac si¢ wydatnie od pograzonego w mroku tla.

Zrédto: Joseph V. Mascelli, 5 tajnikéw warsztatu filmowego, ttum. Tomasz Szafrariski, Warszawa 2010, s. 341.

Jak tatwo wiec zauwazy¢ - §wiatlo stanowi jeden z kluczowych komponentow
decydujacych o wizualnym efekcie koncowym kazdego filmu.
Dla zainteresowanych

Wiecej informacji znajdziesz w e-materiatach:

» Optyka filmowa i gtebia ostrosci;
e Kolor w filmie;
» Synchronizacja dzwi¢ku z obrazem - w praktyce;
» Montaz wideo w praktyce;
» Wstep do postprodukciji filmow.
Twoje cele

e Rozpoznasz podstawowe funkcje i rodzaje Swiatta.
o Wyjasnisz, czym rozni sie Swiatto twarde od miekkiego.

o Wykorzystasz rozne rodzaje Swiatta w filmie.
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Przeczytaj

Rodzaje cieni

Wyré6zniamy dwa gléwne rodzaje cieni. Pierwszym sg cienie wilasne, ktore wynikajg

z ksztaltu oSwietlanej powierzchni. Tworza si¢, gdy fragment obiektu nie jest oSwietlony
z powodu swojego ksztattu /budowy. Przyktadowo na ponizszym zdjeciu swiatto pada na
kobiete z prawej strony, a jej nos tworzy ciemniejszg plame po lewej stronie.

Zrédto: Alex Green, domena publiczna.

Drugim rodzajem s3 cienie rzucone. Kobieta z powyzszego zdjecia rzuca delikatny cien na
Sciang po lewej stronie - to wilasnie przykiad cienia rzuconego.

Wyrazniejwida¢ go na tym zdjeciu:



Zrédto: Victoria_Art, domena publiczna.

Kobieta stojaca tytem do zrodta Swiatla zastania je sobg i rzuca cien na powierzchnie
oswietlong. Te przykiady pokazujg, ze za pomocg $wiatla i cienia mozna zbudowac
przestrzen sceny.

Podstawowe funkcje swiatta

Na rysunku przedstawiono przyklad podstawowego oswietlania filmowego zwanego
trojpunktowym (lub trzypunktowym):

Na podstawie grafiki w ksigzce Sztuka filmowa David Bordwell, Kristin Thompson, Warszawa 2010
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Podczas oswietlania sceny rezyser i operator wykorzystujg przede wszystkim dwa zrodta
Swiatla: Swiatto kluczowe (inaczej rysujace) i wypelniajace.

Swiatto rysujgce (inaczej kluczowe) to gtowne zrodio oéwietlenia obiektu. Moze o$wietla¢
cala sceng lub konkretne obiekty z osobna. Rzuca najwi¢ksze cienie, jest kierunkowe

i zgodne ze Swiatlem przedstawionym w kadrze (stanowi jego wytlumaczenie).
Niekoniecznie jest najjasniejszym $wiatlem w scenie, a takze nie musi by¢ $wiattem od
frontu, wystepuje bowiem réwniez m.in. jako $wiatlo boczne, poprzeczne, itd.

Jesli Swiatlo rysujgce nie jest zaplanowane jako jedyne Zrodto oswietlenia w scenie, to
dodaje sie do niego Swiatto wypelniajace. To dopelnienie oSwietlenia, zmiekcza, uzupetnia
cienie powstate w wyniku uzycia Swiatta kluczowego i tagodzi wystepujacy kontrast
pomiedzy miejscami o§wietlonymi a zacienionymi.

( ( Blain Brown
Swiatlo w filmie
Wiekszos¢ stownikow i podrecznikoOw powie wam, ze Swiatto
wypeiajace to oswietlenie miekkie i zwykle ustawione blisko
kamery, po przeciwnej stronie niz kluczowe. Cho¢ sprawdza si¢ to
w przypadku o$wietlania najprostszego typu, nie wyczerpuje
wszystkich mozliwosci.

Zrédto: Blain Brown, Swiatto w filmie, Warszawa 2009, s. 68.

Trzecim typem Swiatla jest §wiatlo kontrowe - $wieci ono zza obiektywu lub aktora, moze
sprawiac¢ wrazenie sztucznego. Jesli zostanie ustawione nad gtowa osoby filmowanej,
oSwietla jg - jej twarz oraz wlosy. Wowczas nazywa si¢ je Swiatlem gornym.

“ Blain Brown

Cinematography. Sztuka operatorska

Oswietlenie kontrowe to tylne Swiatto obrysowujace wlosy, ramiona
postaci - oSwietla ono podmiot ujecia. Filmowany obiekt zyskuje

w ten sposOb wyodrebniony ksztalt i okresSlong glebie.

Zrédto: Blain Brown, Cinematography. Sztuka operatorska, Warszawa 2020, s. 160.

Wszystkie trzy wymienione rodzaje $wiatla tworza tzw. o§wietlenie trojpunktowe, ktére
w zrownowazony sposob o$wietla nagrywana scene. System pochodzi z okresu klasycznego
kina hollywoodzkiego, jednak do dzisiaj jest dos¢ powszechnie uzywany.

Inne rodzaje swiatta:



» ,boczek” (ang. kicker) - podobnie jak kontra pada z tytu filmowanej sceny; jest Swiattem
tylno-bocznym umieszczonym pod katem % (pods$wietla policzek osoby filmowanej)

o “przestrzal” (ang. rim) - Swiatlo podobne do boczkow, ale delikatniejsze, tworzy zarys
twarzy, jej ksztatt

» Swiatto na oczy - zapotrzebowanie na to Swiatto wynika z budowy twarzy: oczy sg
bowiem naturalnie cofni¢te, a to sprawia, ze wykorzystanie wczes$niej wymienionych
Swiatel moze by¢ niewystarczajgce do ich prawidlowego podkreslenia

» oSwietlenie ogdlne (ambient) - zwykle jest bazg, na ktérej buduje sie oSwietlenie sceny,
moze by¢ $wiatlem wypelniajacym; w plenerze jego funkcje zazwyczaj pelni Swiatto
dzienne, w pomieszczeniu moze to by¢ np. $wiatlo ogolne odbite od biatego sufitu

Swiatto twarde czy miekkie?

Rozroznienie miedzy $wiattem twardym a miekkim nie zawsze jest jednoznaczne. Te dwa
pojecia powinny by¢ zatem traktowane jako dwa przeciwstawne, skrajne konce skali.
Twarde bedzie charakteryzowac si¢ wyraznym, ostrym Swiatlem produkowanym przez jego
zrodlo, co sprawi, ze cien bedzie wyraznie zarysowany.

\
@

Schemat zainspirowany grafika z ksiazki Swiatfo w filmie, Warszawa 2009
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wrynika to z reguly, o ktorej pisze Blain Brown:

( ( Blain Brown
Cinematography. Sztuka operatorska
Im mniejsza jednostka Swiecgca, tym twardsze bedzie uzyskane
Swiatlo. To absolutnie kluczowa zasada: rozmiar lampy decyduje
o miekkosci badz twardosci emitowanego Swiatla.

Zrodto: Blain Brown, Cinematography. Sztuka operatorska, Warszawa 2020, s. 156.



Mozemy z tego wywnioskowac, ze migekkos¢ badz twardos¢ Swiatta nie stanowia
naturalnych, statych cech jego zrodet, poniewaz nawet to, co zazwyczaj zapewnia
oswietlenie migkkie, w konkretnych warunkach moze emitowac twarde. Te warunki to:
rozmiar jednostki swiecgcej, wielko$¢ obiektu, odlegtos¢ miedzy nimi.
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Schemat zainspirowany grafika z ksiazki Swiatfo w filmie, Warszawa 2009
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Swiatto miekkie pojawi sie zatem wtedy, gdy odwrdcimy sytuacje: duza jednostka $wiecaca
bedzie oswietla¢ mniejszy obiekt i wypelni cienie.

Skupienie i rozproszenie

Inng cecha $wiatla nazywanego miekkim lub twardym jest jego rozproszenie:

( ( Blain Brown
Swiatlo w filmie
W wypadku Swiatta skupionego promienie sg wobec siebie wzglednie
rownolegte. Swiatto stoneczne, ktorego zrodto oddalone jest o ok. 150
mln. km, jest skupione. (...) W przypadku powierzchni odbijajacych,
z odbiciem skupionym mamy do czynienia wtedy, gdy promien
odbity podobny jest do promienia odbijanego - jak przy odbiciu
lustrzanym. Kat odbicia rowna si¢ katowi padania. Natomiast gdy
stosujemy reflektor rozpraszajacy, promien odbity nie przypomina
Swiatta odbijanego. Powierzchnia rozpraszajgca rozbija promien na
mniejsze, ktore biegna w roznych kierunkach, zas katy odbicia sa
mniej lub bardziej przypadkowe. Tak rzecz si¢ ma z powierzchniami



odbijajgcymi, a co ze Swiattem skierowanym, bezposrednim?
Rozproszenie to stan, w ktorym promienie Swiatta biegng
w nieuporzadkowany sposob.

Zrédto: Blain Brown, Swiatfo w filmie, Warszawa 2009, s. 76.

Podsumujmy: $wiatlo rozproszone nazywane jest takze miekkim, a skupione twardym. Co
moze by¢ materialem rozpraszajgcym? Polprzezroczyste tworzywa czy tkaniny, dzieki
ktorym Swiatto skupione po ich przejSciu staje si¢ bardziej rozproszone. Nie tylko
zmniejszaja one jego skupienie, ale takze zwigkszajg rozmiar zrodta, ktore je

emituje. Przyktadem naturalnie wystepujacego rozproszenia jest zachmurzone niebo, ale
takze mgla jak pokazano na klipie wideo.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R4xgG5kFiJQr3

Swiatfo stoneczne rozproszone przez mgte
Zrédto: domena publiczna. https:/www.pexels.com/video/view-of-cityscape-on-a-foggy-day-2818537/.

Film nawigzujacy do tres$ci materiatu, ktory przedstawia Swiatlo stoneczne rozproszone
przez mgte.

Kierunek swiatta

Kierunek swiatla jest jednym z najwazniejszych warunkow pracy ze Swiattem na planie, to
on decyduje o tym, jak swiatto koresponduje z fakturg i ksztattem filmowanego obiektu.
Najprostsza definicje kierunku Swiatta mozemy przeczyta¢ w Sztuce filmowej.

David Bordwell, Kristin Thompson

Sztuka filmowa


file:///preview/resource/R4xgG5kFiJQr3

(( (..) odnosi sie do drogi, jakg $wiatto przebywa od swojego zrddta, lub
zrodet, do oswietlanego obiektu.”

Zrédto: David Bordwell, Kristin Thompson, Sztuka filmowa, Warszawa 2010.

Ze wzgledu na kierunek mozemy podzieli¢ je na $wiatlo przednie, tylne (kontrowe), Swiatto
z dotu (zrodlo swiatta ustawione ponizejfilmowanej postaci) i z gory, % frontu, boczne i %

boku.
Uwaga!

plaskie Swiatlo

Kluczowe swiatto zbyt blisko przy kamerze powoduje, ze obraz ma bardzo mato cienia,
a co za tym idzie, jest plaski i pozbawiony ksztattow, zas filmowany aktor lub przedmiot

moze nie by¢ wystarczajgco wyodrebniony z tla.

Low key i high key

Istniejg dwa pojecia — low key oraz high key - ktore odnosza si¢ do przeciwstawnych sobie
sposobow oSwietlenia kadru w filmie, inaczej mowiac, tonacji — niskieji wysokiej. Terminy
te mozna przettumaczy¢ jako ,niski klucz” oraz ,wysoki klucz”

Pierwszego pojecia uzywamy w odniesieniu do scen, ktore sg ciemne, mocno zacienione
badz maja niewielkie wypelnienie Swiattem.

Low key
Zrédto: che, licencja: CC BY-SA 2.5.

W wysokim kluczu sg za$ nakrecone sceny jasne, dobrze oSwietlone, cieni jest tam niewiele,
sa one wypelnione, a Swiatlo rownomiernie rozktada si¢ na calym planie.



High key
Zrédto: Robertgombos, licencja: CC BY-SA 4.0.

Zastosowanie danej tonacji wynika z charakteru materiatu, ktory produkujemy. Niski klucz
stosujemy w scenach majgcych sprawia¢ wrazenie tajemniczych, mrocznych, nastrojowych.
Uzycie tej tonacji moze wzbudza¢ w widzu niepokoj. Tymczasem wysoki klucz sprawdza si¢
przy okazji filméw komediowych badz familijnych, a takze reklam, ktére majg budzic¢
optymizm i by¢ lekkie w odbiorze.

Temperatura barwowa

Kolor jest bardzo istotnym elementem zwigzanym ze Swiattem w filmie. Barwe Swiatta
w produkcjach wideo okresla si¢ za pomoca tzw. temperatury barwowej, czyli skali
wyrazanejw stopniach Kelwina (oznacza si¢ je za pomoca litery K).

Temperatura barwowa zwigzana jest z teorig ciata doskonale czarnego, ktore, gdy zostaje
rozgrzane, moze promieniowac roéznymi odcieniami. Zastosowanie tej skali polega zatem na
miarodajnym opisaniu okreslen typu ,rozgrzany do czerwonosci”

Dla wielu zrodet swiatta temperatura barwowa jest podawana jedynie w przyblizeniu.
Potrafi ona wiele powiedzie¢ o niebieskim oraz pomaranczowym skladniku Swiatla,
niewiele za$ - o magencie czy zieleni. Tymczasem to dwie ostatnie barwy moga negatywnie
wplywac na obraz w filmie.

Stownik
ciato doskonale czarne
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ciato catkowicie pochianiajagce padajace na nie promieniowanie niezaleznie od dtugosci
fali
cien

ciemne odbicie oswietlonego przedmiotu padajace na stron¢ odwrocong od zrodta
Swiatta
magenta

nazwa koloru powstajacego poprzez zmieszanie barwy czerwonejz domieszkg barwy
niebieskiej
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/Rldxva9W1lvOU
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materiatu pod tytutem: Swiatto w filmie.

Cwiczenie 1

Znajdz w domu pomieszczenie, w ktérym znajduje sie najzimniejsze Swiatto. Ustaw twarz
osoby, ktora filmujesz, w ten sposéb, by $wiatto petnito funkcje oswietlenia przedniego

i wykonaj krotkie ujecie twarzy. Opisz wady tego rodzaju $wiatta przy filmowaniu
twarzy i sprébuj przy pomocy dostepnych srodkéw poprawic to ujecie.

Cwiczenie 2

Przygotuj kroétki film przeznaczony na blog kulinarny. W tym celu wykorzystaj Swiatto dzienne,
ktérego Zzréodtem bedzie okno.
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Film edukacyjny I
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DOMOWE METODY

OSWIETLENIA FILMU \-

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R10Yvbz]OJv3W

Film nawigzujacy do tresci materialu pod tytutem: Domowe metody o$wietlania w filmie.



file:///preview/resource/R1OYvbzJOJv3W

Polecenie 1

Zapoznaj sie z filmem, a nastepnie Pobierz zdjecia z zatacznika. Za pomocg odpowiedniego
oprogramowania wyreguluj temperature barwowa na zdjeciach przedstawiajgcych gorski
pejzaz oraz widok miasta.

Temperatura barwowa

A

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R1VjQVeEXIdé6z

Film nawigzujacy do tresci materiatu pod tytutem: Temperatura barwowa.

Plik o rozmiarze 90.32 MB w jezyku polskim

Polecenie 2

Wybierz miejsce, ktére bedziesz fotografowad. Zréb pierwsze zdjecie wczednie rano, jeszcze
przed wschodem stonca. Drugg fotografie wykonaj, kiedy stonce bedzie wysoko na niebie.
Nastepnie opisz temperature $wiatta oraz emocje, ktére budzi takie oswietlenie. Mozesz
skorzystac z wybranego przez siebie programu graficznego, aby nadac im podobna
temperature.
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Dla nauczyciela

Autor: Paulina Krol
Przedmiot: Informatyka

Temat: Swiatlo w filmie

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres rozszerzony
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

4) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych problemow, postuguije sie
wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:

a) tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz trojwymiarowe wizualizacje i animacije,
stosuje wiasciwe formaty plikow graficznych,

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne. Uczen:

e zaznajamia si¢ z podstawowymi funkcjami i rodzajami $wiatla;
e wyjasnia roznice miedzy Swiattem twardym a miekkim;
» korzysta z roznych rodzajow swiatet w filmie.



Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm;
e nauczanie wyprzedzajace.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;

e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e burza mozgow;

e zuzyciem komputera;

» zuzyciem e-podrecznika.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

telefony z dostepem do internetu.
Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Nauczyciel udostepnia uczniom e-materiat ,Swiatto w filmie”. Uczniowie proszeni s3
o zapoznanie si¢ sekcja ,,Przeczytaj” oraz z filmem w sekcji ,Film edukacyjny I".

2. Uczniowie tworzg czteroosobowe grupy. Kazda z nich proszona jest o przygotowanie
scenariusza filmu przeznaczonego na blog kulinarny.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wyswietla sekcje ,Wprowadzenie”. Chetny uczen czyta tresc¢. Nastepuje
wspolne omowienie kryteriow sukcesu.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: W jaki sposob mozna uzyskac cien w przestrzeni
scenicznej? Tym samym sprawdza przygotowanie uczniow do lekcii.

3. Nauczyciel rozpoczyna wyktad: Podstawowe funkcje swiatfa.

Faza realizacyjna:



1. Uczniowie zapoznajq si¢ z materiatami filmowymi Domowe metody oswietlenia filmu
oraz Temperatura barwowaw sekciji ,Film edukacyjny II".

2. Uczestnicy zaje¢ tworzg cztery grupy. Nauczyciel zadaje pytanie: Jaka roznica
wystepuje miedzy Swiattem twardym a miekkim? Nastepuje burza mozgow. Kazda grupa
wymienia i prezentuje na forum klasy wlasne propozycje uzyskania omawianych
rodzajow $wiatel. Nauczyciel analizuje.

3. Uczniowie w parach wykonujg ¢wiczenie 1 w sekcji ,Film edukacyjny I. Nauczyciel
rysuje na tablicy stonce, a uczniowie wypisuja wady wykorzystanego w zadaniu rodzaju
Swiatla. Nauczyciel komentuje.

4. Uczniowie siadaja w utworzonych przed lekcja grupach i wykonujg ¢wiczenie 2
w sekcji ,,Film edukacyjny I". W swoich projektach wykorzystujg uzyskang wiedze
i metody. Nauczyciel analizuje prace w pozniejszym czasie.

Faza podsumowujaca:

1. Na zakonczenie zaje¢ uczniowie przy pomocy nauczyciela wykonujg i omawiajg
polecenie 1w sekciji ,,Film edukacyjny II".

2. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajagc uwage na nabyte umiejetnosci.
Uczniowie dokonuja wspolnej analizy kryteriow sukcesu.

Praca domowa:

1. Uczniowie wykonuja polecenie 2 w sekciji ,Film edukacyjny II".
Materialy pomocnicze:

e Blain Brown, Swiatfo w filmie, Warszawa 20009.
Wskazowki metodyczne:

e Multimedium w sekcji ,Film edukacyjny I” mozna potraktowac jako zadanie domowe
dotyczace analizy problemu zawartego w temacie ,Swiatto w filmie”.



