Ostrostupy

Materiat sktada sie z sekcji: "Ostrostupy i ich wlasnosci”, "Siatki ostrostupow™.

Materiat zawiera ilustracje (fotografie, obrazy, rysunki), filmy, ¢wiczenia, w tym
¢wiczenia interaktywne.

Filmy - rysowanie ostrostupow, siatki ostrostupow w 3D.
Cwiczenia - rodzaje, wasnosci i siatki ostrostupow.

Tekst - pojecie i przyklady ostrostupow (piramidy), budowa ostrostupéow.



Ostrostupy

Ostrostupy i ich wtasnosci

Ludzie od najdawniejszych czaséw tworzyli budowle o geometrycznych ksztaltach. Kiedy szukamy najbardziej znanych przykladéw
ostrostupow w architekturze, najczesciej trafiamy na egipskie piramidy. W dawnym Egipcie powstaty: Wielka Piramida Cheopsa,
Piramida Chefrena i Piramida Mykerinosa oraz kilka mniejszych. Piramida Cheopsa zostata nawet zaliczona do siedmiu cudéw $wiata.

Zrédto: Zespot autorski Politechniki k6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Podstawg piramidy jest kwadrat, a §ciany boczne s3 jednakowymi réwnoramiennymi tréjkatami.

Powstato wiele budynkow i obiektéw majacych ksztalt zblizony do piramid. Nie nazwiemy ich piramidami, poniewaz podstawami nie sg
kwadraty, lecz na przyklad: trojkat, szeSciokat lub inne wielokaty. JeZeli pozostale §ciany sg w ksztalcie trojkata, to méwimy, ze budynki
i obiekty majg ksztalt ostrostupa.

Zrédto: Zespét autorski Politechniki k6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Jednym z ciekawszych ostrostupow jest konstrukcja umieszczona przed budynkiem Muzeum Luwr w Paryzu.

Ksztalt ostrostupa moga mie¢ dachy domoéw, kosciotéw czy zamkow.
Wazne!

Ostrostup to figura przestrzenna, ktéra ma podstawe w ksztalcie wielokata, a jej Sciany boczne s3 trojkgtami.
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Zrédto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Przyktad 1

Rysowanie ostrostupa.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RtNiyKM2XvEOp

Objetosc graniastoslupa. Jednostki objetosci_atrapa_1936
Zrédto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja przedstawia w jaki spos6b mozemy narysowac ostrostup.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RPtBCWFtYXcHO

Objetosc graniastoslupa. Jednostki objetosci_atrapa_1938
Zrédto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja przedstawia w jaki sposéb mozemy narysowac ostrostup prawidtowy trojkatny.



file:///preview/resource/RtNiyKM2XvE0p
file:///preview/resource/RPtBCWFtYXcH0

Cwiczenie 1 ¢
Uzupetnij, przeciagajac nazwy ostrostupéw przedstawionych na rysunku.

siedmiokatny  pieciokatny  trojkatny  tréjkatny  siedmiokatny  szeSciokatny = czworokatny  czworokatny
Zrodto: Zespot autorski Politechniki £ddzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 2 @)
Rozstrzygnij, czy zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe. Zaznacz wszystkie zdania prawdziwe.

(] Jezeli ostrostup ma 20 krawedzi, to ma 11 $cian.

(] Ostrostup dziewieciokatny ma 3 razy wiecej krawedzi niz ostrostup tréjkatny.

(] Ostrostup pieciokatny ma 6 $cian bocznych.

0 W ostrostupie siedmiokatnym suma liczby krawedzi bocznych i wierzchotkéw
podstawy jest réwna 15.

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 3 0

Wszystkie krawedzie pewnego ostrostupa czworokatnego sg jednakowej dtugosci, rownej 5 cm. lle wynosi suma dtugosci wszystkich krawedzi
tego ostrostupa? Zaznacz poprawng odpowiedz.

() 45cm
() 40 cm
() 20cm
() 25cm

Zrédto: Zespot autorski Politechniki £odzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 4

Wszystkie $ciany boczne pewnego ostrostupa pieciokatnego sa jednakowymi tréjkatami rownoramiennymi o ramionach dtugosci 12 cm. Suma
dtugosci wszystkich krawedzi tego ostrostupa jest réwna 110 cm. Jaka dtugos¢ ma krawedz podstawy? Uzupetnij odpowiedz, wpisujac w luke
odpowiednig liczbe.

Odpowiedz: Krawedz podstawy ma dtugos¢ S cm.

Zrédto: Zespot autorski Politechniki £odzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Siatki ostrostupow

Cwiczenie 5
Zaznacz wszystkie figury, ktére s siatkami ostrostupow.

P =2

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Siatka ostrostupa

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIXOBhBMzviNO

Matematyka_3D_5007
Zrédto: Zespét autorski Politechniki k6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja 3D pokazuje dwie siatki ostrostupa prawidlowego czworokatnego, ktore sktadaja sie¢ w jednakowe ostrostupy. Ostrostup
zamienia si¢ w drewniany klocek lezacy miedzy innymi klockami.



file:///preview/resource/R1XOBhBMzviN0

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RKxRBN1v8PaXp

Matematyka_3D_5006
Zrodto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja 3D pokazuje drewniane klocki w ksztalcie bryl. Kreslone sg krawedzie jednego klocka - powstaje ostrostup. Nastepnie dwa
jednakowe ostrostupy rozkladaja si¢ na dwie rézne siatki ostrostupa.

Cwiczenie 6

Narysuj siatke ostrostupa czworokatnego o podstawie kwadratowej, ktérego wszystkie krawedzie maja dtugos¢ 3 cm.

Zrédto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 7

Narysuj dwie rézne siatki ostrostupa, ktorego wszystkie $ciany sa trojkatami rownobocznymi o boku dtugosci 2 cm.

Zrédto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
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