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l. Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dziatan twérczych,
w ktorych wykorzystane s wiadomosci dotyczace formy i struktury dzieta. Uczen:

1) wykazuje sie znajomoscia dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki,
architektury (facznie z architekturg wnetrz), rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej

i wspotczesnej (w tym rzemiosta artystycznego); rozumie funkcje tych dziedzin i charakteryzuje
ich jezyk; rozréznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin; zna wspétczesne formy
wypowiedzi artystycznej, wymykajace sie tradycyjnym klasyfikacjom, jak: happening,
performance, asamblaz; sztuka nowych mediéw;

3) klasyfikuje barwy w sztukach plastycznych; wykazuje sie znajomosciag pojec¢: gama barwna,
koto barw, barwy podstawowe i pochodne, temperatura barwy, walor barwy; rozréznia

i identyfikuje w dzietach mistrzéow i wtasnych kontrasty barwne: temperaturowe,
dopetnieniowe i walorowe; podejmuje dziatania twoércze z wyobrazni i z zakresu interpretacji
natury, uwzgledniajace problematyke barwy;

4) charakteryzuje i rozréznia sposoby uzyskania iluzji przestrzeni w kompozycjach ptaskich;
rozpoznaje rodzaje perspektyw (w tym m.in.: rzedowa, kulisowa, aksonometryczna, barwna,
powietrzna, zbiezna); rozpoznaje i Swiadomie stosuje swiattocien, jako sposdb uzyskania iluzji
przestrzeni; podejmuje dziatania kreatywne z wyobrazni i z natury, skoncentrowane wokét
problematyki iluzji przestrzeni;

[Il. Doskonalenie umiejetnosci plastycznych - ekspresja twércza przejawiajaca sie
w dziataniach indywidualnych i zespotowych. Uczen:

3) modeluje bryty i reliefy, konstruuje samodzielnie mate rzezbiarskie formy przestrzenne

i bryty architektoniczne, a wieksze projekty realizuje we wspotpracy z innymi; tworzy
aranzacje przestrzenne z gotowych elementéw stosujac uktady kompozycyjne wtasciwe dla
uzyskania zamierzonego wyrazu;

[ll. Opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej narodowego
i ogoélnoludzkiego dziedzictwa kulturowego. Uczen:

5) rozpoznaje wybrane, najbardziej istotne dzieta z dorobku innych narodéw.

Nauczysz sie

rozpoznawa¢ w kompozycjach ptaskich iluzje przestrzeni, uzyskang za pomoca
perspektywy zbiezneji barwnej;



podejmowac dziatania kreatywne z wyobrazni i z natury, skoncentrowane wokot
problematyki iluzji przestrzeni;

tworzy¢ aranzacje przestrzenne z gotowych elementow, stosujgc uktady kompozycyjne

wlasciwe dla uzyskania zamierzonego wyrazu.

Wstep

Leone Battista Alberti twierdzil, Ze malarstwo jest najtrudniejsza ze sztuk, poniewaz jej
zadanie polega na przedstawianiu trojwymiarowej rzeczywistosci na dwuwymiarowej
plaszczyznie.

Dzieciecy rysunek, online-skills, CC BY 3.0

S tworcy, ktorzy wymyslaja nowe obiekty. Zaczynajg od rysunku, ktory pokazuje
przestrzenng posta¢ przedmiotu - jego og6lny ksztalt, bryte. Jesli rysunki te sg zgodne

z pewnymi zasadami, mozna z nich wywnioskowa¢, jak dang rzecz wykona¢. W ten sposob
projektuje si¢ nowe domy, meble, pojazdy, telefony i wiele innych rzeczy.

lluzja przestrzeni na ptaszczyznie

Rysunek architekta, online-skills, CC BY 3.0

Tréjwymiarowa symulacja komputerowa projektowanego budynku, online-skills, CC BY 3.0

W obu przypadkach mamy wrazenie przestrzeni, mimo ze dom przedstawiony jest na
plaszczyznie. Model komputerowy obiektu najczesciej mozna obracac. Wtedy jeszcze
bardziejupewnimy sig, ze nie jest ptaski.

Dlaczego na rysunku Sciany budynku stracity ksztalt prostokata? To skutek iluzji (ztudzenia)
- im dalej od nas, tym wszystko wydaje si¢ by¢ mniejsze. Wystarczy przypomnie¢ sobie
samolot w locie. Kiedy wydaje si¢ bardzo maly, méwimy, ze leci wysoko. I odwrotnie - kiedy
jego rozmiary rosng, mamy przekonanie, ze zbliza si¢ do ziemi. Tak samo dziala zblizenie

w aparacie fotograficznym.

Iluzje tréjwymiarowego przedmiotu na ptaszczyznie mozna uzyskac¢ dzieki perspektywie.
Jedna z jej odmian jest perspektywa zbiezna, w ktorejrzadzg zasady geometrii. Linie
rownolegle, idgce w glab, spotykaja si¢ (zbiegaja si¢) w jednym punkcie na horyzoncie. Jest
to punkt zbiegu. Linie pionowe pozostaja pionowymi.
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Perspektywa zbiezna, online-skills, CC BY 3.0

Polecenie 1

Narysuj na kartce droge w perspektywie.

Czego potrzebujesz?

Otéwek, gumke i kartke A4.

Czym jest bryta?

Dowolny ksztatt ptaski jest dwuwymiarowy. Ma tylko szerokos¢ i dtugos¢. Bryta nie miesci
sie na plaszczyznie i ma jeszcze jeden wymiar - glebokosc¢. Jest trojwymiarowa. Warto
wiedzie¢, ze stowem ,glebokos$¢” okresla sie nie tylko odlegtos¢ od dna, ale takze pomiedzy
przednia i tylng Sciang budynku, szafy, skrzyni czyli obiektu przestrzennego.

Budynek na poprzednich ilustracjach sktada si¢ z kilku bryl, ale w plastyce mowi sie o bryle
jako calosci. Mozna np. stwierdzi¢: ciekawa, piekna, nieciekawa, ogromna bryta budynku,
kosciota, wiezowca, pomnika; oryginalna bryla samochodu itp.
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Rysunek architekta, online-skills, CC BY 3.0



Autor nieznany, rzezba ,Fragment figurki mezczyzny - kaptana”, 1901, Muzeum Narodowe w Warszawie, Polska,
cyfrowe.mnw.art.pl, CC BY 3.0

lluzja przestrzeni w dzietach sztuki

W ciggu wiekow tworcy mieli wiele pomystow na stworzenie iluzji przestrzeni na
plaszczyznie. Juz cztowiek jaskiniowy rysowal zwierzeta tak, aby jedno czeS$ciowo zastaniato
drugie. Mamy wowczas wrazenie, ze pierwsze zwierze znajduje si¢ blizejnas - perspektywa
rzedowa. W starozytnym Egipcie dzielono malowid}o na pasy. Postacie i przedmioty
najbardziej oddalone umieszczano w goérnym pasie.

Juz ponad dwa tysigce lat temu w Pompejach i Grecji powstaty malowidta z elementami
perspektywy. Jednak dopiero okoto XV wieku we Wtoszech, opracowano zasady
perspektywy i powszechnie zaczeto stosowac jg w rysunku i malarstwie. W tym czasie
odkryto takze inne sposoby na iluzj¢ przestrzeni w ptaskim obrazie, w tym perspektywe
barwng, inaczej malarska.

Jozef Pankiewicz, ,Pejzaz z Saint-Tropez”, 1910, Muzeum Narodowe w Warszawie, Polska, cyfrowe.mnw.art.pl, CC BY 3.0

Jednym z pionierow rysunku perspektywicznego byt wloski architekt Filippo Brunelleschi
(czyt. Bruneleski). Jego misja byto odwzorowanie pomystu na kartce papieru, przed
rozpoczeciem budowy. Jednym z artystow, ktory wykorzystat ta zasade jako pierwszy

w malarstwie, byt Masaccio.

Masaccio, ,Swieta Trojca”, 1426-1428, fresk, Kaplica Brancaccich, kosciét Santa Maria Novella, Florencja, Wtochy,
wikimedia.org, domena publiczna

Bryta w przestrzeni

Kazda kompozycja przestrzenna wymaga odpowiedniego usytuowania, jednak nie zawsze
to miejsce jest znane. Rzezbiarz, tworzgc swe dzielo, czesto nie zastanawia sie, dokad ono
trafi. Kiedy jednak zna miejsce ustawienia, chce, aby rzezba i jego lokalizacja pasowaty do
siebie i tworzylty spojng calosc.

Bryta budynku zawsze musi by¢ dopasowana do miejsca, w ktorym powstanie budynek.
Wazniejsza od wygladu jest jednak funkcjonalno$¢. W projektowanych budynkach ktos
bedzie mieszkatl, pracowal, zyt. Moze nikt tam nie bedzie przebywal. To jednak nie
przeszkadza, by budowle cieszyly nasze oczy i zaspokajaty potrzebe piekna, tak samo jak
sztuka. Mistrzem dopasowania bryty budowli do miejsca byt architekt, Frank Wright, ktory
zaprojektowat dom nad prawdziwym wodospadem.
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Frank Lloyd Wright, Dom nad wodospadem (Willa Kaufmana), 1936, Bear Run, USA, wikimedia.org, CC BY 3.0

Polski malarz, Wladystaw Strzeminski wraz z zong, rzezbiarka Katarzyng Kobro zastanawiali
sie nad regutami kompozycji przestrzeni. Probowali ustali¢ zasady widzenia obrazu

i rzezby. Od starozytno$ci w architekturze stosowano ,ztoty podziat”. Zachowanie
odpowiednich proporcji w elementach budynku sprawia, ze oko ludzkie odbiera go jako
regularny i harmonijny. Strzeminski stworzyt serie obrazow pod tytutem Kompozycja
architektoniczna. Namalowal na kazdym 2-3 figury geometryczne w réznych ukiadach

i kolorach. Dokladnie je wymierzyl, stosujac ,,ztoty podzial”. W rezultacie Strzeminski

i Kobro doszli do wniosku, Ze to rzezba ksztaltuje przestrzen, poniewaz, w przeciwienstwie
do obrazu, nie ma granic.

Whtadystaw Strzeminski, ,Kompozycja architektoniczna 9¢”, 1926-1929, Muzeum Sztuki w todzi, Polska, zasoby.msl.org.pl, CC BY
3.0

Podsumowanie

Czego sie dowiedziates?

 bryla to kazdy obiekt trojwymiarowy;

o projektowanie przedmiotow trojwymiarowych najlepiej zacza¢ od wykonania rysunku
na plaszczyznie;

» perspektywa zbiezna i barwna stuza do stworzenia iluzji przestrzeni na ptaszczyznie;

» Katarzyna Kobro, Filippo Brunelleschi, Frank Wright, Wiadystaw Strzeminski, Jozef
Pankiewicz, Masaccio to tworcy, ktorzy w rozny sposob zajmowali si¢ przestrzenig;

 rzezby i budynki ksztattujg przestrzen wokot nas.
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Teraz potrafisz:

e narysowac lub namalowac¢ przedmiot trojwymiarowy na ptaszczyznie, wykorzystujac
perspektywe zbiezng lub barwna;
» samodzielnie wykona¢ model obiektu trojwymiarowego na podstawie rysunku.

Zadania

Cwiczenie 1
Ktory rodzaj sztuki Leone Battista Alberti uwazat za najtrudniejszy?

() rzezba
malarstwo
architektura

rysunek

o O O O

Rysunek obiektu na ptaszczyznie.

() kaligrafia

Zrédto: Kamila Neumann, licencja: CCO.
Cwiczenie 2
Bryta to:
() Kazda forma przestrzenna - budynek, rzezba, samochdd, kamien a nawet cztowiek.

() Rysunek obiektu na ptaszczyznie.

() lluzja przestrzeni na ptaszczyznie.

Zrédto: Kamila Neumann, licencja: CCO.

Cwiczenie 3

Zrédto: Kamila Neumann, licencja: CCO.

Zobacz takze




Inna wersja zadania

Zrédto: online skills, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 4

Zrédto: Kamila Neumann, licencja: CCO.

Cwiczenie 5

Zrédto: Kamila Neumann, licencja: CCO.

Zobacz takze

Inna wersja zadania

Zrédto: online skills, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 6

Zrédto: Kamila Neumann, licencja: CCO.

Cwiczenie 7

Przeciagajac podane elementy przyporzadkuj nazwiska twoércow do dziedziny sztuki, ktora sie
zajmowali.

Katarzyna Kobro rzezba
Wiadystaw Strzeminski malarstwo, architektura
Filippo Brunelleschi architektura

Frank Wright malarstwo



Polecenie 2

Architekt i rolnik Patryk Bradley postanowit zaprojektowac i wybudowac dla siebie dom

w swoim malowniczym gospodarstwie rolnym w Irlandii. Gdy okazato sie, ze nie wystarczy mu
pieniedzy na tradycyjny murowany budynek, wymyslit tarisze rozwigzanie. Kupit kontenery,

w ktérych przewozi sie towary statkami. Po wycieciu otworéw na okna i drzwi ustawit jeden
na ziemi, a drugi prostopadle na nim z tytu opierajac go o zbocze gory.

Nie byto tatwo przekonac innych do tego nietypowego pomystu. Jednak od 2015 roku Patryk
Bradley mieszka we wtasnym domu o skromnej i ciekawej bryle, a przez duze okna podziwia
widoki malowniczej okolicy.

Badz jak Patryk Bradley. Samodzielnie zaprojektuj dom z konteneréw.

Czego potrzebujesz?

Do projektu w perspektywie:

Otéwka, gumki i kartki formatu A4.

Do modelu z kartonikow:

Kleju, nozyczek, linijki z miarka, pisakéw lub farby, 3-5 kartonowych rolek po recznikach
papierowych.

Jesli nie uda ci sie zdoby¢ gotowych rolek, zréb modele konteneréw samodzielnie z papieru
technicznego. W kazdym przypadku pamietaj, aby zachowa¢ wtasciwe proporcje. Dtugos$¢
kontenera musi by¢ 5 razy wieksza od boku kwadratu z jego przodu. Z rolki uzyskasz szeroko$¢
i wysokos¢ 4 cm, dtugosc 20 cm.

Zamiana okraglej rurki na kwadratowa:

1. Zgniec¢ rurke na ptasko wzdtuz - uzyskasz 2 krawedzie.

2. Roztoz rurke i ponownie zgnied jg posrodku miedzy poprzednimi zagieciami - uzyskasz

pozostate 2 krawedzie kontenera.

Stownik pojec

Architekt



specjalista w dziedzinie projektowania i wznoszenia budowli.
Architektura

sztuka projektowania, wznoszenia i artystycznego ksztatltowania budowli.
Bryta

ksztalt przestrzenny w architekturze i rzezbie.

Dziedzina

zakres czyjego$ dziatlania w obrebie nauki, gospodarki, techniki, kultury itp.
Horyzont

linia, wzdtuz ktorej niebo wydaje sie stykac¢ z powierzchnia ziemi.
Instalacja

dzieto plastyczne zbudowane przez artyste w zastanej przestrzeni.
Kompozycja

utwor lub jakakolwiek catos¢, w ktorych poszczegolne elementy sa rozmieszczone
i uporzadkowane w okreslony sposob.

Modelunek

uwydatnianie w dziele sztuki plastycznosci przedstawionej postaci lub przedmiotu za
pomocg odpowiednich srodkow artystycznych; tez: rezultat takiego modelowania.

Perspektywa

przedstawienie trojwymiarowych przedmiotow na plaszczyznie tak, aby patrzacy na
rysunek miat wrazenie glebi.

Perspektywiczny

przedstawiajgcy przedmioty w perspektywie.

Rzezba

trojwymiarowe dzieto sztuki wykonane w kamieniu, drewnie, gipsie itp,

Skala

ustalony stosunek zmniejszania si¢ lub zwiekszania rysunku, mapy, modelu
w poréwnaniu z rozmiarami przedmiotu rzeczywistego.



Sklepienie

konstrukcja budowlana w ksztalcie tuku, zamykajaca od gory przestrzen budynku.
Tréjwymiarowy

majacy trzy wymiary: dtugosc¢, szerokos¢ i wysokosc.

Ztoty podziat

podziat na dwie nieréwne czesci, gdy catos¢ tak sie ma do wiekszej czesci jak wieksza

cze$¢ - do mniejsze;j.

Galeria dziet sztuki

Autor nieznany, rzezba ,Fragment figurki mezczyzny - kaptana”, 1901, Muzeum Narodowe w Warszawie, Polska,
cyfrowe.mnw.art.pl, CC BY 3.0
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