Jak grac, zeby wygrac? — wprowadzenie do rachunku
prawdopodobienstwa

« Wprowadzenie
o Film

« Cwiczenia

« Podsumowanie
« Stowniczek

« Dla nauczyciela



Wprowadzenie

Jesli nie masz pewnosci, jaki bedzie wynik danego zdarzenia, mozesz sprobowac okreslié¢
prawdopodobienstwa wszystkich mozliwych wynikéw i na tej podstawie stwierdzic,
ktory z nich jest najbardziej prawdopodobny. Obliczaniem szansy zaistnienia
okreslonego wyniku zajmuje sie rachunek prawdopodobienstwa. Znajac jego prawa,
mozesz zwiekszy¢ swoja szanse na wygrang w wielu réznych grach.

Juz wiesz

Przed zapoznaniem si¢ z e-materiatlem nalezy wiedziec:

e czym jest gra strategiczna;
» jak wprowadza si¢ dane do arkusza kalkulacyjnego.
Nauczysz sie

» przeprowadzac¢ proste doswiadczenia losowe, polegajace na rzucie monetg, rzucie
szeScienng kostkg do gry lub losowaniu kuli spos$rod zestawu kul;

« analizowac¢ wyniki tych doswiadczen;

» oblicza¢ prawdopodobienstwa zdarzen w doswiadczeniach losowych
(prawdopodobienstwo wypadniecia orta w rzucie moneta, dwojki lub szostki
w rzucie kostkg, itp.).




Film

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DpaErfyuU
Zr6dto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/DpaErfyuU

Cwiczenia

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DIly6bNJ55
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/Dly6bNJ55

Podsumowanie

Podsumowanie

1. Doswiadczeniem losowym nazywamy do$wiadczenie, ktore mozna wielokrotnie
powtarzac i ktore ma wigcej niz jeden mozliwy wynik. Przykladem do$wiadczenia
losowego jest rzut kostka do gry.

2. Kazdy mozliwy wynik doswiadczenia losowego (np. wyrzucenie 5 oczek na kostce do
gry) nazywamy zdarzeniem elementarnym. Zbior kilku zdarzen elementarnych to
zdarzenie losowe.

3. By okresli¢ prawdopodobienstwo (szanse zaistnienia) danego zdarzenia losowego
nalezy obliczy¢ stosunek liczby zdarzen sprzyjajacych danemu zdarzeniu do liczby
wszystkich mozliwych zdarzen.

4. Obliczaniem szansy zaistnienia danego zdarzenia zajmuje si¢ rachunek
prawdopodobienstwa.



Stowniczek

doswiadczenie losowe

doswiadczenie, ktore mozna wielokrotnie powtarzac i ktore ma wiecej niz jeden mozliwy
wynik np. rzut kostkg do gry

prawdopodobienstwo zdarzenia losowego

stosunek liczby wszystkich zdarzen sprzyjajacych danemu zdarzeniu losowemu do liczby
wszystkich mozliwych zdarzen elementarnych

przestrzen zdarzen elementarnych

zbior wszystkich mozliwych wynikéw doswiadczenia losowego np. w przypadku rzutu
kostka do gry przestrzen zdarzen elementarnych to zbior {1, 2, 3, 4, 5, 6}

rachunek prawdopodobienstwa

dzial matematyki zajmujgcy sie badaniem szansy wystgpienia danego zdarzenia losowego

zdarzenia jednakowo prawdopodobne

zdarzenia, ktore majg takg sama szanse wystapienia w danym doswiadczeniu losowym
np. w rzucie kostkg do gry kazda Scianka kostki ma taka samg szanse na wypadniecie

zdarzenie elementarne

pojedynczy, najprostszy wynik doswiadczenia losowego np. wyrzucenie 5 oczek na
kostce do gry

zdarzenie losowe



zbidr jednego lub kilku zdarzen elementarnych np. w rzucie kostka do gry wypadta
nieparzysta liczba oczek

zdarzenie przeciwne do danego zdarzenia

zdarzenie bedace dopetnieniem danego zdarzenia do zbioru wszystkich mozliwych
zdarzen elementarnych np. zdarzeniem przeciwnym do otrzymania parzystej liczby
oczek w rzucie kostka do gry jest otrzymanie nieparzystejliczby oczek

zdarzenie sprzyjajace danemu zdarzeniu

zdarzenie elementarne nalezgce do danego zdarzenia losowego np. zdarzenia sprzyjajace
otrzymaniu nieparzystej liczby oczek w rzucie kostka do gry to otrzymanie 1, 3 lub 5



Dla nauczyciela

Scenariusz

Autor

Learnetic

Temat zajec

Jak grac, zeby wygrac? - wprowadzenie do rachunku prawdopodobienstwa

Grupa docelowa

Szkota ponadgimnazjalna, klasa 3

Szkota ponadpodstawowa, klasy 3-4

Ogolny cel ksztatcenia

Wprowadzenie podstawowych poje¢ rachunku prawdopodobienstwa.

Ksztattowane kompetencje kluczowe:

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
4) kompetencje informatyczne;

5) umiejetnos¢ uczenia sie;

Cele (szczeg6towe) operacyjne

Uczen:
a) oblicza prawdopodobienstwo w modelu klasycznym;

Metody/techniki ksztatcenia:

e pogadanka
» pokaz multimedialny



e Cwiczenia

Formy organizacji pracy:

» indywidualna
e grupowa
e zbiorowa

Przebieg lekcji

Faza wprowadzajaca:

» CzynnoSci organizacyjne.
» Podanie tematu lekcji i omowienie jej przebiegu.

Faza realizacyjna:

» Uczniowie ogladajg film ,Jak gra¢, zeby wygrac¢? - wprowadzenie do rachunku
prawdopodobienstwa’.

» Nauczyciel inicjuje dyskusje wokot pytan zadanych w ostatniej scenie filmu. Uczniowie
przedstawiajg i uzasadniaja swoje odpowiedzi.

» Uczniowie dobierajg si¢ w pary i grajg w przedstawiong w filmie gr¢ INWESTYCIJA.
Sprawdzaja, czy rzeczywiscie mozliwa jest sytuacja, w ktorej graczowi zabraknie
zasobow.

» Uczniowie indywidualnie rozwigzuja zadania interaktywne utrwalajgce wiadomosci
zdobyte w trakcie ogladania filmu.

» Nauczyciel omawia wszystkie zadania, uczniowie podaja odpowiedzi.

Faza podsumowujaca:

e Nauczyciel inicjuje rozmowe, w wyniku ktorej zostang doktadnie omowione
i doprecyzowane pojecia: doswiadczenie losowe, zdarzenie elementarne, przestrzen
zdarzen elementarnych, zdarzenie losowe, zdarzenia sprzyjajace danemu zdarzeniu,
zdarzenia jednakowo prawdopodobne, zdarzenia przeciwne, prawdopodobienstwo
zdarzenia losowego.

Praca domowa:

o Chetni uczniowie przygotuja w arkuszu kalkulacyjnym model kostki do gry
przedstawiony w filmie, wykonajg odpowiednie doswiadczenie i podziela sie swoimi
spostrzezeniami na temat otrzymanych wynikow.



Metryczka

Tytut

Jak gra¢, zeby wygrac¢? - wprowadzenie do rachunku prawdopodobienstwa

Temat lekcji z e-podrecznika, do ktorego e-materiat sie odnosi

Szkota ponadgimnazjalna, klasa 3

Klasyczna definicja prawdopodobienstwa. Wlasnosci prawdopodobienstwa. Obliczanie
prawdopodobienstw zdarzen losowych

Gimnazjum, klasa 3

Prawdopodobienstwo zdarzenia losowego

Przedmiot

Matematyka

Etap edukacyjny

IV/szkota ponadgimnazjalna

11 /szkota ponadpodstawowa

Podstawa programowa

IV etap edukacyjny
10. Elementy statystyki opisowe;j. Teoria prawdopodobienstwa i kombinatoryki
Uczen:

3) oblicza prawdopodobienstwo w prostych sytuacjach, stosujac klasyczng definicje
prawdopodobienstwa

Nowa podstawa programowa

Il etap edukacyjny

Szkota ponadpodstawowa, klasy 3-4



XII. Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka. Zakres podstawowy. Uczen:

1) oblicza prawdopodobienstwo w modelu klasycznym.

Kompetencje kluczowe

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18.12.2006 w sprawie kompetencii
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie:

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
4) kompetencje informatyczne;

5) umiejetnos¢ uczenia sie;

Cele edukacyjne zgodne z etapem ksztatcenia

Celem filmu jest zainspirowanie uczacych sie do konstruowania doswiadczen i badania
sytuacji probabilistycznych, przy wykorzystaniu wspotczesnych narzedzi multimedialnych
(w tym przypadku komputera zaopatrzonego w program do arkusza kalkulacyjnego).
Kontekst zastosowania nowych umiejetnosci w komputerowych grach strategicznych ,,0
zasoby” stanowi¢ moze dodatkowa motywacje do studiowania zagadnien z zakresu
statystyki i rachunku prawdopodobienstwa.

Powiazania z e-podrecznikiem

http: //www.epodreczniki.pl /reader/c/246308 /v/latest /t /student-canon /m /ijsDifEAry
#ijsDifEAry_d5e82


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/246308/v/latest/t/student-canon/m/ijsDifEAry#ijsDifEAry_d5e82

