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Miedzy bajka a science fiction. Czy Bajki robotow to
opowiesci tylko dla dzieci?

Zrédto: Pixabay, domena publiczna.

Silnie skonwencjonalizowany gatunek bajki uruchamia zwykle okreslony zestaw oczekiwan
wobec tekstu. Wsrod nich pojawia si¢ tez stereotypowe zatozenie, ze bajka przeznaczona
jest raczej dla dzieciecego odbiorcy. Z kolei pisarstwo Stanistawa Lema postrzegane jest
jako wymagajace wobec czytelnika - intelektualnie i estetycznie. Jak na tym tle prezentuje
sie kwestia odbiorcy Bajek robotow tego pisarza?

Twoje cele

e Rozpoznasz wybrane problemy podejmowane w Bajkach robotow.

e Przeanalizujesz obecno$c¢ elementow poetyki basni i science fiction w Bajkach
robotow.

e Rozpoznasz elementy metatekstowe we fragmencie jednego z opowiadan.

e Omowisz tematy poruszane przez Lema w Bajkach robotow w kontekscie

wspolczesnej rzeczywistosci.



Przeczytaj

Poczatek

Pierwsze opowiesci z Bajek robotow ukazaly
sie w 1964 roku. Od tejpory zestaw tych
niewielkich tekstow rozrastat sie,
wypetniajgc dwa zbiory: Bajki robotow oraz
Cyberiade. Na tle tworczosci Stanistawa Lema
proza ta wyréznia si¢ specyficznym
polaczeniem literackiej zabawy

i eksperymentu, choc¢ jednoczesnie nosi
wiele typowych znamion dla literackiej
spuscizny pisarza. Wiasciwoscia
determinujgcg forme i tre$¢ tych utworow
jest potaczenie konwenciji bajki (basni)

i science fiction. Zar6wno warstwa
stylistyczna, jak i konstrukcja $wiata

przedstawionego zostaty oparte na

Stanistaw Lem (1921-2006) - polski pisarz literatury .. . ,
] ] ] zestawianiu cech i elementow
gatunku science fiction. W swoich utworach

reprezentujacych rozne tradycje prozy
narracyjnej. Estetycznym efektem tak

porusza kwestie zwigzane z rozwojem techniki

i nauki, natury ludzkiej oraz stanem wspotczesnego
spofeczenistwa. Smialego zespolenia jest groteska, ktora na
Zrédto: dostepny w internecie: commons.wikimedia.org, poziomie odbioru zaskakuje, bawi, ale tez

licencja: CC BY-SA 3.0. sktania do myélenia.

Czy Bajki robotow to basnie dla dzieci?

Tytut zbioru moze sugerowac, ze teksty te powstaly z mysla o dzieciecym czytelniku.
Byloby to jednak rozpoznanie pochopne. Zaréwno tradycije, z ktorych te utwory czerpig, jak
ich problemowa zawarto$c¢ oraz niektore z estetycznych rozwigzan swiadcza o tym, ze
rozpoznanie gltebszych warstw znaczen Bajek robotow wymaga odbiorcy o rozwinietych
kompetencjach czytelniczych. Okreslenie tych narracji ,bajkami” ma zreszta charakter
czysto umowny. Liczne wlasciwosci tej prozy wskazujg na jej powinowactwo nie

z gatunkiem bajki, lecz - basni. Basn wywodzi si¢ z kultury ludowej, w obrebie ktorej petnita
funkcje zarowno rozrywkowe, jak i dydaktyczne. W tym kontekscie kulturowym opowiesci
basniowe stanowity czes¢ narracyjnej tradycji danej spotecznosci i jako takie nie byty
wigzane z odbiorcg dziecigcym. Dzieci staly sie adresatami basni o wiele pozniej

w wielowiekowej historii tego gatunku.
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Bajki robotow i science fiction

Z kolei konwencja science fiction jest w kulturze literackiej zjawiskiem stosunkowo
poznym, ktorego poczatki rozpoznaje si¢ zwykle w literaturze XIX wieku (wskazujgc
pisarstwo Jules'a Verne'a, a niekiedy takze wcze$niejszego Frankensteina Mary Shelley).
Fantastyczna natura $wiata przedstawionego oraz przygodowy charakter tej prozy -
podobnie jak w przypadku bajki - zawezaty krag jej odbiorcow. Ewolucja science fiction
w XX wieku ukazata petnie mozliwosci tej konwenciji, pokazujac jej problemowg nosnos¢

i efektywno$c¢. Potencjat science fiction w zakresie podejmowanej problematyki obejmuje
nie tylko zagadnienia rozwoju nauki i technologii, ale rowniez problemy z dziedziny
filozoficznej, spoteczno-kulturowej, teologicznej czy egzystencjalnej. Pisarstwo Stanistawa
Lema stanowi przyktad takiego ukierunkowania i potwierdzenie intelektualnych

i estetycznych ambiciji prozy fantastycznonaukowej. Opowiadania z Bajek robotow

i Cyberiady zaistnialy na styku obu wspomnianych konwencji, co uwidacznia si¢ na
wszystkich poziomach organizacji utworu.

Styl narracji

W sferze jezyka i narracji pisarz potgczyt elementy stylizacji basnioweji poetyki science
fiction. Lekko archaizowany i gawedziarski styl tworzy catos¢ z typowym dla fantastyki
naukowejjezykiem technologicznego konkretu, wykorzystujacego potencjal neologizmu.

Swiat przedstawiony

W sferze Swiata przedstawionego basniowe motywy i watki (m.in. wyprawy, skarby, smoki,
zabiegi o reke ksiezniczki) rozwijane sg na tle scenografii i przy uzyciu rekwizytow
zaczerpnietych z science fiction (m.in. inne planety i cywilizacje, inteligentne maszyny,
konstruktorzy, laboratoria). Bohaterowie legitymuja si¢ zwykle zaréwno basniowym, jak

i fantastycznonaukowym rodowodem (maszynowi krolowie, elektrorycerze, konstruktorzy
w roli basniowych czarodziejow, medrcy dywagujacy o jakoSci wszechswiata itd.). BaSniowa
umownosS¢ $wiata przedstawionego, otwierajgca go na wszelkie nieprawdopodobienstwa,
wspolistnieje w tych tekstach z racjonalno-naukowymi rozwigzaniami fabularnych
konfliktow i abstrakcyjnoscig lezacych u podstaw fabuty koncepciji (np. Smoki
prawdopodobienstwa z Cyberiady byly inspirowane teoriami z zakresu fizyki kwantowej).

Problematyka

W sferze problematyki tej prozy mieszcza si¢ zagadnienia, ktore nalezg do centralnych
problemow podejmowanych przez Lema w jego dzietach przez caly okres aktywnosci
literackiej pisarza.

Ciekawostka



W rozmowach z profesorem Stanistawem Beresiem (7Tako rzecze Lem) autor Cyberiady
wiasnie te sposrod wszystkich swoich ksiazek wytypowat jako dzieto, ktorego
przetrwania zyczyiby sobie najbardzie;j.

Warto w tym kontekscie wspomnie¢ o jednym z dowodow Swiatowej popularnosci
Cyberiady. 23 listopada 2011 roku firma Google opublikowata inspirowang opowiadaniami
z tego zbioru i stynnymi grafikami Daniela Mroza niewielkg animacje/gre, ktora
upamie¢tniata 60. rocznice wydania pierwszej ksigzki Stanistawa Lema.

‘ ( Stanistaw Lem

Przyjaciel Automateusza

Pewien robot, majac wyruszy¢ w dalekg a niebezpieczng droge,
postyszal o wielce pozytecznym urzadzeniu, ktore wynalazca jego
nazwat elektrycznym przyjacielem. Pomyslal, Ze razniej mu bedzie na
duszy, jesli otrzyma towarzysza, cho¢by miata by¢ nim tylko maszyna,
udat si¢ wiec do wynalazcy i poprosil, aby opowiedziat o sztucznym
przyjacielu.

— Stuze ci — odpart wynalazca. (Jak wiadomo, w bajkach wszyscy si¢
,tykajg”, nawet smokow nie tytutuje sie panami i jedynie do krolow
trzeba sie odzywac w liczbie mnogiej.) To mowigc, wyijat z kieszeni
gars¢ metalowych ziarenek, podobnych do drobnego Srutu.

— Co to jest? — zdziwit sie robot.

— A jak sie¢ nazywasz, bo zapomniatem ci¢ o to zapyta¢ we wiasciwym
miejscu tej bajki? — spytat wynalazca.

— Nazywam sie Automateusz.

— To dla mnie za dlugie, bede cie nazywal Automkiem.

— Kiedy to od Automasza, ale niech ci bedzie — odpart tamten.

— A zatem, moj zacny Automku, masz przed soba gars¢
elektroprzyjaciotl. Musisz wiedziec, ze z powolania i specjalizacii
jestem miniaturyzatorem. To znaczy urzadzenia wielkie i ciezkie
zmieniam na mate i przenosne. Kazde takie ziarenko jest
koncentratem elektrycznego myslenia, niezmiernie wszechstronnym
i rozumnym. Nie powiem ci, ze to geniusz, gdyz bytaby to przesada,
podobna do falszywej reklamy. Co prawda, zamiarem moim jest
wlasnie stworzy¢ elektrycznych geniuszow i nie spoczne, poki nie
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zrobie tak malutkich, aby ich mozna bylo nosi¢ w kieszeni tysigce;
dopiero kiedy wsypie ich do workow i bede sprzedawat na wage, jak
piasek, dopne wymarzonego celu. Ale mniejsza o te moje plany na
przysztos$¢. Na razie sprzedaje elektroprzyjaciot na sztuki i to
niedrogo: za jednego biore¢ tyle, ile zawazy w brylantach. Przyznasz
chyba, jaka to umiarkowana cena, wzigwszy pod uwage, ze mozesz
takiego elektroprzyjaciela wtozy¢ do ucha, gdzie bedzie ci szeptat
dobre rady i stuzyl wszelka informacjg. Tu masz kawatek miekkiej
waty, ktorg zatkasz ucho, aby przyjaciel nie wypadt, kiedy sklonisz
glowe w bok. Czy bierzesz go? Gdybys reflektowat na tuzin, mogtbym
odstgpic tanie;...

— Nie, na razie wystarczy mi jeden — odpart Automateusz. — Ale
chcialbym jeszcze wiedzie¢, czego wlasciwie moge si¢ po nim
spodziewac? Czy potrafi dopomoc w ciezkiej sytuacji zyciowe;j?

— Jasne, przeciez po to wiasnie jest! — odpart pogodnie wynalazca.
Podrzucit na dloni gars¢ ziaren, I1Snigcych metalicznie, gdyz byty
sporzadzone z rzadkich metali i ciggngl: — OczywisScie, nie mozesz
liczy¢ na pomoc w sensie fizycznym, ale nie o nig przeciez chodzi.
Pokrzepiajgce uwagi, dobre i bystre rady, rozsadne refleksje,
korzystne dla ciebie wskazania, napomnienia, przestrogi, jak rOwniez
stowa otuchy, sentencje, dodajgce wiary we wiasne sily, oraz glebokie
mysli, pozwalajgce sprostac kazdej, jakiejkolwiek trudnej, a nawet
groznej sytuacji - oto tylko drobna cze$¢ repertuaru moich
elektroprzyjaciot. Sg absolutnie oddani, wierni, stale przytomni, bo
nigdy nie $pig, sg tez nad wyraz trwali, estetyczni, a sam widzisz, jacy
poreczni! Wiec jak, bierzesz tylko jednego?

— Tak — odpart Automateusz. — Powiedz mi jeszcze, prosze, co
bedzie, jezeli mi go ktos ukradnie? Czy wroci do mnie? Czy
doprowadzi ztodzieja do zguby?

— Co to, to nie — odrzek! wynalazca. — Bedzie mu stuzyt tak samo
pilnie i wiernie jak poprzednio tobie. Nie mozesz wymagac zbyt
wiele, mo6j Automku, nie opusci cie w biedzie, jesli ty jego nie
opuscisz. Ale to ci nie grozi, jezeli tylko wlozysz go do ucha i bedziesz



miat je zawsze zatkane watg...

— Dobrze — zgodzil si¢ Automateusz. — A jak mam do niego mowic?
— Weale nie musisz mowic, wystarczy, abys bezdzwiecznie wyszeptat
cokolwiek, a ustyszy cie¢ doskonale. Co do jego imienia, to zwie si¢
Wuch. Mozesz mowic¢ don ,m6j Wuchu’, to wystarczy.

— Doskonale — odpart Automateusz.

Zwazyli Wucha, wynalazca otrzymat zan tadny brylancik, a robot,
uspokojony, ze ma juz towarzysza, bliskg dusze na dalekg droge,
ruszyt przed siebie.

Zrédto: Stanistaw Lem, Przyjaciel Automateusza, [w:] tegoz, Cyberiada, Chotomdéw 1990, s. 61-62.

(( Stanistaw Lem

Krol Globares i medrcy

— Patrz i stuchaj! Wszystko, cokolwiek istnieje, bywa przedmiotem
drwin. [...] A jednak, cho¢ przedmiotem kpin jest zarowno krolestwo
zycia jak i Smierci, zarowno rzeczy mate jak wielkie, jest cos, czego
nikt dotad nie oSmielit si¢ wyszydzi¢ ani wySmiac. Przy tym owa
rzecz nie nalezy do rzedu takich, o ktorych datoby sie zapomniec,
ktore ujs¢ moga uwagi, albowiem idzie o wszystko, co istnieje, to
znaczy o Kosmos. Jezeli za$ zastanowisz si¢ nad tym, krolu, pojmiesz,
jak bardzo jest Kosmos Smieszny...

[..]

— Kosmos sktada si¢ z gwiazd. Brzmi to do$¢ powaznie, ale kiedy
rozwazymy rzecz giebiej, trudno nie powsciagnac¢ uSmiechu. W same;j
istocie - czym sg gwiazdy? Kulami ognistymi, zawieszonymi wsrod
wiekuistej nocy. Obraz z pozoru patetyczny. Czy przez swg nature?
Bynajmniej, tylko wskutek rozmiaréw. Rozmiary nie mogg jednak
same przesadzi¢ wagi zjawiska. Czy bazgroty kretyna, przeniesione

z kartki papieru na rozlegla rownine, stang si¢ przez to czyms
doniostym? Glupstwo, rozmnozone, nie przestaje by¢ glupstwem,
poteguje sie tylko jego Smiesznos¢. Kosmos to bazgranina byle jakich
wielokropkow! Gdziekolwiek spojrzec¢, dokadkolwiek siegnac¢ - nic



nad to! Monotonia Kreacji wydaje si¢ najpardziej trywialnym i ptaskim
konceptem, jaki mozna sobie wyobrazi¢. Kropkowane nic i tak

w nieskonczonos¢ - ktoz sprokurowalby rzecz tak niepomystows,
gdyby nalezato jg dopiero stworzyc¢? Chyba tylko kretyn. Wzig¢,
prosze, niezmierzone obszary pustki i kropkowac je raz koto razu, jak
popadnie - jak mozna takiej budowie przypisywac tad

i majestatyczno$c¢? Rzuca na kolana? Chyba przez rozpacz, ze nie ma
od niej odwotania. Przeciez to tylko wynik autoplagiatu, dokonanego
na poczatku, a poczatek 0w z kolei byl najpezmyslniejszym aktem

z mozliwych, c6z bowiem mozna zrobi¢, majac przed sobg czystg
karte papieru, a w reku pioro, i nie wiedzgc, ale to nie majac
najstabszego pojecia, czym jg wypetnic¢? Rysunkami? Ba, trzeba
wiedzie¢, co jest do narysowania. A jesli nie ma si¢ na uwadze nic?
Jesli jest sie pozbawionym cienia imaginacji? C0z, pioro, postawione
na papierze niejako samo, mimowolnym dotkni¢ciem zrobi kropke.

A raz postawiona kropka stworzy, w owym bezmySlnym zapatrzeniu,
towarzyszacym takiej impotencji tworczej — wzor, sugestywny przez
to, ze oprocz niego nie ma absolutnie niczego i ze najmniejszym
wysitkiem da sie¢ 6w wzor powtarza¢ w nieskonczonosc. Powtarzac,
ale jak? Kropki mogg si¢ przeciez ztozy¢ na jakas konstrukcje. Ale coz,
jesli sie i tego nie moze? Nie pozostaje nic innego, jak tylko,
potrzasajac w takiej niemocy piorem, chlapigc kropelkami atramentu,
wypeiac jg byle jak, na oslep stawianymi kropkami. - Mowiac to,
medrzec wzigt wielkg karte papieru i umoczonym w katamarzu
piorem bryznat na nig kilkakro¢, po czym dobyt spod szaty mape
nieba i pokazat jedno i drugie krolowi. Podobienstwo bylo uderzajace.
Miliardy kropek widniaty na papierze, wiekszych i mniejszych, bo
czasem pioro chlapato obficiej, a czasem schlo. A niebo na mapie
przedstawiato sie tak samo. Krol patrzat z tronu na obie ptachty
papieru i milczat.

Zrédto: Stanistaw Lem, Krél Globares i medrcy, [w:] tegoz, Cyberiada, Chotomow 1990, s. 81-83.

Stownik



bajka

krotki utwor, najczesciej wierszowany, o charakterze moralizatorskim, opatrzony
moratem; wazng cecha bajki jest alegorycznos¢

basni

gatunek epicki niewielkich rozmiarow, opowiada o wydarzeniach i postaciach
fantastycznych, nadprzyrodzonych, czesto odwotuje sie do ludowych wierzen i madrosci
ludowej; czas i miejsce zdarzen sg na ogo6t nieokreslone, a autor jest anonimowy

groteska

(wl. grottesca) - szczegolny rodzaj komizmu polegajacy na przejaskrawianiu swiata
przedstawionego i zestawianiu kontrastoéw; sytuacja, potaczenie pierwiastkow
przeciwstawnych, np. tragizmu i komizmu, pigkna i brzydoty; wydarzenie absurdalne

metatekstowos¢

(gr. meta - poza, przed, nad, tac. textum - tkanina, zwigzek) — wlasciwos¢ tekstu
polegajaca na tym, ze tekst ten traktuje o innym tekscie lub o samym sobie

konwencjonalizacja

(fac. conventionalis - umowny) — proces stabilizacji w jakims obszarze kultury
okreslonego wzorca w formie rozpoznawalnego schematu; polega na utrwalaniu si¢

i powtarzalnoSci pewnych wilasciwosci, rozwigzan itd. jako typowych dla danej dziedziny
czy danego dziatania (np. gatunku w literaturze); w obrebie systemu estetycznego,

w ktorym oryginalno$¢ uznawana jest za walor, konwencjonalizacja bedzie uchodzic¢ za
zjawisko negatywne

science fiction

(ang. science - nauka, fiction - fikcja) - gatunek literacki i filmowy odwotujacy sie¢ do
przysztych osiggnie¢ nauki i techniki oraz miejsca cztowieka w Swiecie przysztosci;

w przeciwienstwie do gatunku fantasy nie wykorzystuje elementéw magicznych, wazny
jest element prawdopodobienstwa



llustracja interaktywna

Cwiczenie 1

Zapoznaj sie z informacjami przedstawionymi na grafice interaktywnej. Wynotuj, rozdzielajac
w zapisie, cechy poetyki i problematyki Bajek robotdw Stanistawa Lema. Pojecia i informacje
w ten sposéb wyselekcjonowane bedg przydatne przy realizacji ¢wiczen - wykorzystaj je.

Zrédto: domena publiczna.



Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @

Cwiczenie 1

Wskaz odpowiedzZ wyjasniajaca zasade, wedtug ktoérej skonstruowane zostato imie
elektroprzyjaciela (Wuch) w tekscie Przyjaciel Automateusza.

() grastow

() onomatopeja

() aliteracja

() hiperbola
Cwiczenie 2

Korzystajac z poznanych fragmentow oraz z catego zbioru Bajek robotow (jesli go znasz
z lektury) wypisz cechy, ktére roboty Lema dzielg z ludzmi.

‘ cecha ’

‘ cecha ’

‘ cecha ’




Cwiczenie 3 ¢

Zacytuj fragmenty utworu Przyjaciel Automateusza, w ktorych swiadomos$¢é metatekstowg
przejawiajg narrator i bohater opowiadania.

Fragment, w ktérym przejawia sie Fragment, w ktérym przejawia sie
metatekstowa Sswiadomos¢ narratora metatekstowa Swiadomos¢ bohatera
Cwiczenie 4 ¢

Okresl, jakie cechy elektroprzyjaciela z bajki Przyjaciel Automateusza sa zgodne z tradycyjnym
rozumieniem przyjazni, a jakie pozostajg z tym rozumieniem w sprzecznosci.

Cechy zgodne Cechy sprzeczne




Cwiczenie 5

Przeanalizuj fragment utworu Przyjaciel Automateusza, a nastepnie rozpoznaj w nim (na
poziomie stylu oraz konstrukcji $wiata przedstawionego) elementy typowe dla basni oraz dla
science fiction. Swoje rozpoznania uporzadkuj w formie mapy mysli.

o [italic]Bajki robotow([ /]
= basn

= science fiction

Cwiczenie 6

Czy koncepcja elektroprzyjaciela ma jakies przetozenie na wspoétczesna ci rzeczywistosé
cztowieka? Rozwaz zagadnienie, zajmij stanowisko i sformutuj co najmniej trzy argumenty,
ktérymi uzasadnisz swojg opinie.

Stanowisko

Argument 1.

Argument 2. [

Argument 3. [




Cwiczenie 7 @

Wynalazca z utworu Przyjaciel Automateusza marzy o stworzeniu miniaturowych
elektrogeniuszy. W jaki sposdb powodzenie tego przedsiewziecia wptynetoby na tradycyjne
rozumienie i warto$¢ geniuszu w ludzkiej kulturze? Okresl i uzasadnij swoje stanowisko wobec
tego problemu.

Cwiczenie 8 @

Traktujac fragment utworu Krdl Globares i medrcy jako inspiracje i punkt wyjscia, rozwaz
hipoteze: ,kosmos jest Smieszny”, analizowang przez jednego z medrcéw w opowiadaniu.
Zaproponuj po dwa argumenty, ktérymi mozna uzasadnic i odeprzec te teze.

Argumenty potwierdzajace hipoteze Argumenty przeczace hipotezie




Dla nauczyciela

Autor: Katarzyna Lewandowska

Przedmiot: Jezyk polski

Temat: Miedzy bajka a science fiction. Czy Bajki robotéw to opowiesci tylko dla dzieci?
Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
i rozszerzony

Podstawa programowa:

Zakres podstawowy

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

l. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utwordéw literackich. Uczen:

2) rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach (fantastyczng, symboliczng,
mimetycznga, realistyczna, naturalistyczna, groteskoway);

3) rozrdznia gatunki epickie, liryczne, dramatyczne i synkretyczne, w tym: gatunki poznane

w szkole podstawowej oraz epos, ode, tragedie antyczng, psalm, kronike, satyre, sielanke,
ballade, dramat romantyczny, powies¢ poetycka, a takze odmiany powiesci i dramatu, wymienia
ich podstawowe cechy gatunkowe;

4) rozpoznaje w tekscie literackim srodki wyrazu artystycznego poznane w szkole podstawowej
oraz srodki znaczeniowe: oksymoron, peryfraze, eufonie, hiperbole; leksykalne, w tym
frazeologizmy; sktadniowe: antyteze, paralelizm, wyliczenie, epifore, elipse; wersyfikacyjne,

w tym przerzutnie; okresla ich funkcje;

5) interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

6) rozpoznaje w tekstach literackich: ironie i autoironie, komizm, tragizm, humor, patos; okresla
ich funkcje w tekscie i rozumie wartosciujacy charakter;

7) rozumie pojecie groteski, rozpoznaje ja w tekstach oraz okresla jej artystyczny i wartosciujacy
charakter;

9) rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstéw oraz jej zwigzek z programami epoki
literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi, egzystencjalnymi i estetycznymi; poddaje jg
refleksji;

10) rozpoznaje w utworze sposoby kreowania: $wiata przedstawionego (fabuty, bohaterow, akcji,
watkdéw, motywow), narracji, sytuacji lirycznej; interpretuje je i wartosciuje;

16) rozpoznaje obecne w utworach literackich wartosci uniwersalne i narodowe; okresla ich role
i zwigzek z problematyka utworu oraz znaczenie dla budowania wtasnego systemu wartosci.

2. Odbidr tekstow kultury. Uczen:



2) analizuje strukture tekstu: odczytuje jego sens, gtdwng mysl, sposéb prowadzenia wywodu
oraz argumentacje;

ll. Ksztatcenie jezykowe.

3. Komunikacja jezykowa i kultura jezyka. Uczen:

6) odroznia zamierzong innowacje jezykowa od btedu jezykowego; okresla funkcje innowacji
jezykowej w tekscie;

lll. Tworzenie wypowiedzi.

1. Elementy retoryki. Uczen:

1) formutuje tezy i argumenty w wypowiedzi ustnej i pisemnej przy uzyciu odpowiednich
konstrukcji sktadniowych;

2. Moéwienie i pisanie. Uczen:

1) zgadza sie z cudzymi pogladami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajagc wtasne zdanie;
4) zgodnie z normami formutuje pytania, odpowiedzi, oceny, redaguje informacje, uzasadnienia,
komentarze, gtos w dyskus;ji;

6) tworzy spéjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: wypowiedz o charakterze
argumentacyjnym, referat, szkic interpretacyjny, szkic krytyczny, definicja, hasto
encyklopedyczne, notatka syntetyzujaca;

Zakres rozszerzony

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe

l. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworéw literackich. Uczen: spetnia wymagania okre$lone dla zakresu
podstawowego, a ponadto:

1) odczytuje tekst w jego warstwie semantycznej i semiotycznej;

7) okresla przemiany konwenciji i ich przenikanie sie w utworach literackich; rozpoznaje odmiany
synkretyzmu (rodzajowego, gatunkowego) oraz interpretuje jego znaczenie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie wielojezycznosci.
Cele operacyjne. Uczen:

 charakteryzuje problemy podejmowane w Bajkach robotow;

e rozroznia w opowiadaniach Lema elementy basni i science fiction;

 interpretuje problemy poruszane przez Lema w Bajkach robotow w kontekscie
wspolczesnej rzeczywistosci

» rozpoznaje cechy konwencji fantastycznejw Bajkach...;

 definiuje pojecie metatekstowosci i okresla jejrole w tekscie;

« odroznia gatunki: basn i bajka.



Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

e odwroécona klasa;

e Cwiczen przedmiotowych;
e zuzyciem komputera;

o dyskusja.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
 tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢ z medium w sekgciji ,llustracja interaktywna”
oraz z treSciami w sekcji ,Przeczytaj

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy uczniom cele zaje¢ oraz wspolnie ustala z nimi kryteria
sukcesu.

2. Krotka rozmowa wprowadzajaca w temat lekcji: czym rozni sie bajka od basni? Czy Bajki
robotow sg przeznaczone dla dzieci?

Faza realizacyjna

1. Nauczyciel poleca uczniom, aby wykonali indywidualnie polecenie 1z sekcji ,Ilustracja
interaktywna”: Wynotuj, rozdzielajgc w zapisie, cechy poetyki i problematyki Bajek
robotow Stanistawa Lema. Do wykonania tego ¢wiczenia pomocna bedzie lektura
tekstow z sekciji ,Przeczytaj.



2. Nastepnie uczniowie przechodzg do wykonania ¢w. 1-5. Pracuja w parach, a po
uplywie wyznaczonego czasu weryfikujg poprawnos$¢ odpowiedzi pod kierunkiem
nauczyciela.

3. Cwiczenie 6 z sekciji ,Sprawdz sie” wykonuja indywidualnie, przygotowujac sie do
dyskusiji nt.: Czy koncepcja elektroprzyjaciela ma jakie$ przetozenie na wspotczesng ci
rzeczywistos¢ cztowieka? Rozwaz zagadnienie, zajmij stanowisko i sformutuj co
najmniej trzy argumenty, ktorymi uzasadnisz swojg opini¢. Nastepnie podejmuja
dyskusje, moderowang przez nauczyciela, wykorzystujac zgromadzone argumenty.

4. W ostatniej czesci tej fazy lekcji uczniowie najpierw wykonujg ¢w. 8, a nastepnie
wymieniaja si¢ swoimi opiniami na temat twierdzenia: kosmos jest $mieszny.
Nauczyciel wykorzystuje te okazje do omowienia kwestii humoru, ironii i groteski,
ktorymi postuzyt sie Lem.

Faza podsumowujaca

1. Uczniowie wyznaczeni przez nauczyciela podsumowuja wiadomosci zdobyte podczas
lekcji. Nauczyciel przypomina cele postawione na poczatku zajec¢ i wokot nich
ogniskuje wypowiedzi uczniow.

Zadanie domowe

Wynalazca z bajki Przyjaciel Automateusza marzy o stworzeniu miniaturowych
elektrogeniuszy. W jaki sposob powodzenie tego przedsiewzigcia wptynetoby na tradycyjne
rozumienie i wartos¢ geniuszu w ludzkiej kulturze? Okresl i uzasadnij swoje stanowisko
wobec tego problemu.

Materialy pomocnicze:

e Serwis Lem.p],
Stanistaw Baranczak, Elektrycerze i cyberchanioty, ,Nurt” 1972, nr 8,
Stanistaw Grochowiak, Jaki Smieszny Lem, ,Kultura” 1965, nr 39.

Wskazowki metodyczne

e Nauczyciel moze wykorzysta¢ medium w sekciji ,Ilustracja interaktywna” do
podsumowania lekciji.



