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1. Etap edukacyjny i klasa

szkota ponadpodstawowa - liceum - klasa I, szkota ponadpodstawowa - technikum - klasa II
2. Przedmiot

wychowanie fizyczne

3. Temat zaje¢

Badminton

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Wybor tematu pokrywa sie z realizacja podstawy programowe;.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie narzedzi TIK uatrakcyjniaja lekcje zdalng. Rozwijaja samodzielnos¢ w
podnoszeniu wiedzy przez uczniow.

7. Cel ogolny zajec
Uczen zna przepisy w badmintona.
8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen zna podstawowe przepisy w badmintona.
2. Uczen zna wymiary boiska w grze indywidualneji deblowejw badmintona.
3. Uczen wyjasnia na czym polega skrot i lob w badmintonie.

9. Metody i formy pracy

Metoda aktywizujgca- formy quizow dla uczniow
Praca indywidualna oraz grupowa.
Nauka zdalna na platformie MS Temas



10. Srodki dydaktyczne

Sprzet komputerowy, smartfon, tablet
qizziz

Learningapp

epodrecznik

11. Wymagania w zakresie technologii

Dostep do sprzetu komputerowego, tabletu, smartfona wraz z dostepem do internetu.
Uczniowie powinni by¢ zalogowani na platforme MS Temas.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1
o Temat: CzeSC organizacyjna.
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnosSci:

Przywitanie klasy, sprawdzenie obecnosci. Przedstawienie i omowienie
tematu.
Uczniowie rozwigzujg quiz na temat gier zespotowych.
https: //learningapps.org /4539772
o Aktywnos¢ 2

o Temat: Twoja aktywnos¢

o Czas trwania: 8

o Opis aktywnoSci:

Uczniowie odpowiadajg na zadane pytania nauczyciela: , Twoja ulubiona
dyscypilna sportu?”, ,, W jaka gre zespotowg chcialbys si¢ nauczy¢ grac?”

https: //jamboard.google.com/d /1R51bO9WT2GzAOYjjpwIIHhWx52GK-5ceAZx-
skuOSvy8 /edit?usp=sharing
o Aktywno$¢ 3
o Temat: Zapoznanie z przepisami w badmintona.
o Czas trwania: 20
o Opis aktywnoSci:

Zapoznanie si¢ z przepisami na platformie epodreczniki.
https: //moje.epodreczniki.pl /dolacz /590460

Po zapoznaniu z filmem uczniowie zostaja podzieleni na gupy- do pokojow na


https://jamboard.google.com/d/1R51b9wT2GzA0Yjjpw99HhWx52GK-5ceAZx-sku0Svy8/edit?usp=sharing
https://moje.epodreczniki.pl/dolacz/590460

platformie MS Teams i tam wspolnie tworzg po 1 pytaniu dla pozostatych
uczniow z innych pokoi.
o Aktywnos$¢ 4
o Temat: CzeS¢ koncowa, posumowanie zaje¢, sprawdzenie wiadomosci
uczniow.
o Czas trwania: 7
o Opis aktywnoSci:

Podsumowanie zaje¢ przez nauczyciela. Uczniowie rozwigzujg quiz
weryfikujacy ich wiedze.

https: //quizizz.com /join /quiz /6074a14d81d819001b65513a /start
13. Sposob ewaluacji zajeé

Uczniowie wypelniaja ankiete na temat lekcji , w ktorej wzieli udziat.

https: //docs.google.com /forms/d /e /1FAIpQLSeYrYToXePQUT_XZ2YvVLMN7anUdLKEVSFW
_cb9qz12AgNIUmQ /viewform

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licenciji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

zdalna
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