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Wprowadzenie

W Polsce funkcjonuje ponad 600 muzedw, a na calym Swiecie ponad 50 tysiecy.
Odgrywaja one istotna role w zachowywaniu i rozpowszechnianiu tradycji oraz dorobku
kulturalnego narodow. Chcac zrozumie¢ znaczenie muzedw, warto znac ich podstawowe
funkcje i typy.

Juz wiesz

Przed zapoznaniem si¢ z e-materialem powinienes wiedziec:

* jakie sg zadania muzeum;
e O mozna zobaczy¢ w muzeum.
Nauczysz sie

» definiowac podstawowe pojecia zwigzane z muzeum;
» okresla¢ najwazniejsze funkcje muzeum;

e rozpoznawac typy muzeow;

e rozpoznawac Sposoby promocji muzeow;

» omawiac rol¢ i zadania pracownikow muzeum.



Film

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DXF6KHhi7
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY-SA 2.0.


https://zpe.gov.pl/a/DXF6KHhi7

Interaktywne ¢wiczenia multimedialne

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DIEbkZIq6
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY-SA 2.0.


https://zpe.gov.pl/a/D1EbkZlq6

Podsumowanie

Muzeum jest instytucja kulturalng, ktéra ma za zadanie przechowywac, chronic

i prezentowac eksponaty. Wyroéznia si¢ trzy gtowne funkcje muzeum: ochronng,
edukacyjng i estetyczna.

W zaleznosci od rodzaju prezentowanych zbioréw muzea dzielg si¢ na typy, np. muzeum
zabawek, muzeum historyczne, skansen, muzeum archeologiczne, muzeum literatury,
muzeum morskie.

Coraz wiecejmuzeow proponuje zwiedzanie i oglagdanie swoich zbioréw w internecie.
Istniejg rowniez wirtualne muzea, czyli takie, ktorych nie znajdziemy w rzeczywistosci.
Muzea stosuja rozne formy promociji i reklamy, drukujg ulotki i foldery, sprzedajg pamigtki,
prowadzg strony internetowe, publikuja ogtoszenia w mediach, organizujg koncerty

i pokazy.



Stowniczek

audioprzewodnik

nagranie audio dotyczgce wystawy, odtwarzane na udostepnianych zwiedzajgcym
urzadzeniach
eksponat

(fac.expono - wystawiam na pokaz) - wytwor cztowieka o wartos$ci historycznejlub
artystycznej prezentowany na wystawie lub w muzeum
konserwator

(fac. conservator) - osoba, ktora zajmuje sie¢ odnowieniem, odtworzeniem
i zabezpieczeniem zabytkow
kustosz

(fac. custos) - straznik - pracownik muzeum, sprawujacy opieke nad zbiorami
muzeum

(gr. museion - $wigtynia muz) - instytucja kulturalna zajmujgca si¢ gromadzeniem,
przechowywaniem, ochrong i udostepnianiem obiektow o wartosci historycznejlub
artystycznej; czeS¢ zbiorow jest prezentowana na wystawach statych lub czasowych,
reszte przechowuje si¢ w magazynach

przewodnik
1. pracownik muzeum, ktory oprowadza zwiedzajagcych po wystawie;

2. osoba wskazujgca droge;

3. przywodca grupy;

4. ksigzka zawierajaca wskazowki utatwiajgce zwiedzanie
skansen

(szw. skansen - szaniec) - 1. muzeum zorganizowane na wolnym powietrzu, prezentujace
zabytki kultury ludowej danego regionu zgromadzone pod gotym niebem,; 2. zabytkowe
obiekty techniczne

wirtualne muzeum

muzeum wykorzystujace do prezentacji zbiorow najnowsze technologie informacyjne;
moze by¢ odrebng, niezaleznie funkcjonujaca jednostka w cyberprzestrzeni lub czescia
tradycyjnego muzeum, np. w postaci strony internetowej instytucji
wystawa/ekspozycja




miejsce, w ktorym sg wystawione na pokaz zbiory muzeum, galerii sztuki lub innej
instytucji kulturalnej



Dla nauczyciela

Scenariusz

Autor

Learnetic

Temat zajec

Ciekawe muzea

Grupa docelowa

Szkota podstawowa, klasy IV-VI

Ogolny cel ksztatcenia

Zapoznanie ucznia z instytucjami kultury i ich dziatalnoscia.

Ksztattowane kompetencje kluczowe:
1) Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym;

2) Swiadomo$¢ i ekspresja kulturalna.

Cele (szczeg6towe) operacyjne

Uczen:

a) rozwija umiejetnos¢ stuchania i analizowana tekstow audiowizualnych,

b) dyskutuje w sposob zrozumialy o uczestnictwie w kulturze,

c) gromadzi stownictwo na temat muzedw, zbiorow, eksponatow, ekspozyci,
d) dyskutuje o roli muzeow w kulturze,

e) wyszukuje informacje i przygotowuje krotka notatke o rodzajach muzeow;

f) poznaje typy muzeow,



g) rozpoznaje sposoby promocji muzeow,

h) dowiaduje si¢, jaka role peinig pracownicy muzeum.

Metody/techniki ksztatcenia:

« metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy: ,burza mozgow”, gry dydaktyczne,
kalambury;

» metoda asymilacji wiedzy: pogadanka;

» metoda praktyczna: tworcza (projekt), ¢wiczenia;

» metoda eksponujaca: pokaz filmu.

Formy pracy:

» indywidualna
» zbiorowa
e grupowa

Przebieg lekcji

Faza wprowadzajaca

» Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, o to, jakie muzea mieli okazje odwiedzic¢. Prosi, by
podzielili si¢ wrazeniami z wizyty.

Faza realizacyjna:
1. Nauczyciel wyswietla film Ciekawe muzea.
Przerywa projekcje w momencie pojawienia si¢ planszy z napisem

W wirtualnym muzeum.

2. Dzieli uczniow na dwa zespoly i przeprowadza gre w formie teleturnieju. Zadaje
pytania, np. Co to jest eksponat? Jak nazywamy miejsce, w ktérym prezentowane sg
eksponaty? Co to jest konserwacja? Wymien 4 typy muzeoéw. Wymien 4 eksponaty,
ktore mozna by zobaczy¢ w muzeum techniki, Do czego stuzy audioprzewodnik? Co
odroznia skansen od innych typow muzeow?, Czym zajmuje sie¢ kustosz?, Czy muzeum
udostepnia zwiedzajgcym wszystkie eksponaty? Jaka nazwe noszg zajecia
organizowane dla uczniéow w muzeach? Nauczyciel zlicza poprawne odpowiedzi
udzielone przez obie druzyny. Druzyna, ktora poprawnie odpowie na wieksza liczbe
pytan zostaje nagrodzona plusami.

3. Nauczyciel dzieli uczniéw na 4-5 osobowe grupy. Kazdemu zespotowi rozdaje karty,
przedstawiajace roznego rodzaju eksponaty. Uczniowie maja za zadanie pogrupowac je



w trzy zbiory i nada¢ kazdemu z nich nazwe muzeum, najlepiej rzadkiego lub
wymyslonego przez siebie, np.: muzeum wiosny, muzeum mody, muzeum kulinariow.
Na obrazkach powinny si¢ znalez¢ odpowiadajace tym nazwom obiekty, np.: kapelusze,
suknie, koszule, apaszki, rozne potrawy, kwiaty, drzewa, wianek z kwiatow, gka, itp.
Kazdy ze zbiorow powinno tworzy¢ ok. 7 eksponatow.

4. Po wykonanym ¢wiczeniu uczniowie przedstawiajg w zespotach nazwy wymyslonych
przez siebie muzeodw, krotko uzasadniajgc swoja decyzje.

5. Kalambury. Nauczyciel prosi kilku chetnych uczniow o zaprezentowanie w parach,
w formie pantominy wylosowanego przez nich hasta (konserwator, przewodnik,
specijalista ds. promociji, eksponat, audioprzewodnik). Reszta klasy odgaduje hasta.

6. Nastepnie uczniowie kontynuuja ogladanie filmu Ciekawe muzea.

7. Po zakonczonej projekcji uczniowie przygotowuja w grupach ulotke promocyjng
jednego z wymyslonych w poprzednim zadaniu muzeéw. Przed rozpoczeciem
¢wiczenia uczniowie dyskutuja wspolnie z nauczycielem, jakie elementy powinny si¢
znalez¢ w takim materiale promocyjnym, np.: hasto zachecajace do odwiedzenia
muzeum, nazwa wystawy, informacja o zbiorach, itp.

Nauczyciel rozdaje kazdemu zespotowi: wzor ulotki z wolnym miejscem na tekst do
uzupelnienia lub pocztéwke z muzeum, na odwrocie mozna zapisa¢ tekst promocyjny.
Dla bardziejkreatywnych uczniow mozna zaproponowac samodzielne zaprojektowanie
strony internetowej muzeum promujycej wybrang wystawe.

Po wykonanym zadaniu uczniowie prezentuja swoje prace.
Faza podsumowujaca

1. Uczniowie rozwigzujg interaktywne ¢wiczenia, podsumowujace wiedze¢ zdobytg po
obejrzeniu filmu i w trakcie catejlekcji . Nauczyciel omawia z uczniami odpowiedzi. Na
zakonczenie lekcji uczniowie wypelniajg ankiete, ktorej wyniki wykaza, jakie muzea
uczniowie chcieliby najbardziej odwiedzi¢. Nauczyciel zbiera uzupeltniony
kwestionariusz. W ankiecie powinny sie znalez¢ pytania otwarte, takie jak: Jaki typ
muzeum wydaje Ci si¢ najciekawszy? Ktore ze wspomnianych w filmie muzeow
wzbudzito Twojg najwiekszg ciekawosc¢? Jakie eksponaty, najchetniej zobaczytby$
w muzeum? Wyobraz sobie, ze jestes kustoszem muzeum. W jakim muzeum by$
pracowat?

Praca domowa

e Zamierzasz otworzy¢ muzeum. Przedstaw jego projekt w formie papierowejlub
multimedialnej. Zawrzyj w nim informacje o nazwie muzeum i jego typie, rodzaju
eksponatow, zatrudnionych pracownikach i ich zadaniach oraz sposobach reklamy
Twojej instytuciji.



Metryczka

Tytut

Ciekawe muzea

Temat lekcji z e-podrecznika, do ktoérego e-materiat sie odnosi

W muzeum

Przedmiot

Jezyk polski

Etap edukacyjny

I /szkota podstawowa

Podstawa programowa

I. Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacii.

1. Czytanie i stuchanie. Uczen:

6) odroznia zawarte w tekscie informacje wazne od informacji drugorzednych;
9) wycigga wnioski wynikajace z przestanek zawartych w tekscie;

II. Analiza i interpretacja tekstow kultury.

2. Analiza, Uczen:

1) dostrzega swoistoSc¢ artystyczng dzieta

4) Odczytuje wartosci pozytywne wpisane w tekst kultury;

IIl. Tworzenie wypowiedzi.

1. Mowienie i pisanie. Uczen:



1) tworzy spojne teksty na tematy poruszane na zajeciach - zwigzane z otaczajacg
rzeczywistoscig i poznanymi tekstami kultury;

2) dostosowuje sposOb wyrazania sie do oficjalnej sytuacji komunikacyjnejoraz do
zamierzonego celu;

3) uczestniczac w rozmowie, stucha z uwagg wypowiedzi innych, mowi na temat;
prezentuje wlasne zdanie i uzasadnia je.

Nowa podstawa programowa

I. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworow literackich. Uczen:

1) omawia elementy $wiata przedstawionego, wyodrebnia obrazy poetyckie w poezji;
2. Odbior tekstow kultury. Uczen:

2) wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio;

8) rozumie swoisto$¢ tekstow kultury przynaleznych do:

literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk plastycznych i audiowizualnych;

11) odnosi tresci tekstow kultury do wlasnego doswiadczenia;

12) dokonuje odczytania tekstow poprzez przekiad intersemiotyczny (np. rysunek, drama,
spektakl teatralny);

IIl. Tworzenie wypowiedzi.
1. Elementy retoryki. Uczen:

1) uczestniczy w rozmowie na zadany temat, wydziela jej czesci, sygnaty konstrukcyjne
wzmacniajace wiez miedzy uczestnikami dialogu, thumaczgce sens;

2) rozroznia argumenty odnoszace si¢ do faktow i logiki oraz odwotujace si¢ do emocii;
2. Mowienie i pisanie. Uczen:

1) tworzy spojne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: dialog, opowiadanie
(tworcze, odtworcze), opis, list, sprawozdanie (z filmu, spektaklu, wydarzenia),dedykacja,
zaproszenie, podziekowanie, ogloszenie, zyczenia, opis przezy¢ wewnetrznych,
charakterystyka, tekst o charakterze argumentacyjnym;

IV. Samoksztalcenie. Uczen:



8) poznaje zycie kulturalne swojego regionu;

9) rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania si¢ technologia informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wiasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18.12.2006r. w sprawie kompetencii
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie

* Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym;

* Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Cele edukacyjne zgodne z etapem ksztatcenia

Po zapoznaniu si¢ z e-materialem uczniowie:

e rozwijaja umiejetnosc¢ stuchania i analizowana tekstow audiowizualnych,
 dyskutuja w sposob zrozumialy o uczestnictwie w kulturze,

» gromadzg stownictwo na temat muzeow, zbiorow, eksponatow, ekspozycii,
 dyskutujg o roli muzeow w kulturze,

» wyszukujg informacije i przygotowuja krotkg notatke o rodzajach muzeodw.

Powiazanie z e-podrecznikiem

http: //www.epodreczniki.pl /reader/c/222087/v/21/t /student-
canon/m/j0000008S3B6v21


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/222087/v/21/t/student-canon/m/j0000008S3B6v21

