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1. Etap edukacyjny i klasa
edukacja wczesnoszkolna - klasa III
2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - informatyczna, edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zaje¢

Bezpieczni w sieci

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Uczniowie w obecnym czasie mnostwo wolnego czasu spedzajg przed komputerami.
Wszechobecna elektronika i dostepnos¢ do sprzetu typu: tablet, czy komoérka sprawia, ze
coraz mtodsze dzieci siggaja po nie. Wspotczesny Swiat wymusza na nich bycie online.
Wirtualne gry i portale spotecznosciowe przyciggaja jak magnes. Dlatego zdecydowatam sie
na wybor takiej tematyki. Omowienie zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem
mtodszych dzieci w sieci jest najwazniejszym zadaniem dorostych. A wybrane przeze mnie
materiaty oraz formy przekazu wzbudzg ich zainteresowanie i ciekawo$¢. Mam réwniez
nadzieje, ze pomogg im w Swiadomym korzystaniu z dobrodziejstw cyfryzacji. Tematyka
bezpieczenstwa cyfrowego dzieci i mtodziezy wynika tez z priorytetu MEN oraz jest
zgodna z aktualng podstawa programowg dla klas I-III.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Do realizacji zagadnienia bezpieczenstwa dzieci w sieci niezbedne jest wykorzystanie
nowoczesnych narzedzi i wyrabianie u nich nawykow Swiadomego postugiwania sie
technologia. Uczniowie przez dzialanie nabywajg praktycznych umiejetnosci poruszania
sie w sieci. Ucza si¢ oceny zagrozen wynikajgcych z niewlasciwych i beztroskich dziatan
w Internecie. Poznaja zasady netykiety. Prawidtowo reagujg w sytuacjach zagrazajgcych ich
bezpieczenstwu.

7. Cel ogolny zajec



Uczen wie, jakie zagrozenia stwarza Internet. Uczen wie, ze kontakty z przypadkowymi
osobami w Internecie s niebezpieczne. Uczen Swiadomie wybiera strony i potrzebne
informacje. Uczen bezpiecznie korzysta z Internetu.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Wskaze zagrozenia i korzySci z uzywania Internetu.

2. Potrafi wymienic i zapisa¢ zasady prawidtowego zachowania si¢ w sieci.
3. Wyszuka wskazane strony internetowe, wybierze potrzebne informacje.
4. Sprawdzi swoje umiejetnosci i stworzy komiks o bezpieczenstwie w sieci.

9. Metody i formy pracy

Metody: stowne, pogadanka, dyskusja ,burza mézgow, pokaz multimedialny, praca na
komputerze

Forma: indywidualna i grupowa
10. Srodki dydaktyczne

Aktywnos¢ 1

Krzyzowka PDf ( praca wlasna z wykorzystaniem:

https: //www.krzyzowki.edu.pl /generator.php )

https: //drive.google.com /file /d /1aJoQQkDF45rvZq6AQRTePZzpSh_rYPzT/view?
usp=sharing

Aktywnos¢ 2

film :https: //www.youtube.com /watch?v=ouGRUZAbk4k Bezpieczni w sieci
Aktywnos¢ 3:

e- podrecznik: Blok 33 Swieto Dzieci

Temat 156 : ,, W komputerowej sieci. Sprawdz sie! ,,

https: //epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_33_156_p0
Aktywnos¢ 4: Tworzenie komiksu

https: //www.storyboardthat.com/pl /komiks-kreator

Rozwigzanie quizu - Sprawdz sie!

11. Wymagania w zakresie technologii

Lekcja moze by¢ realizowana w formie stacjonarnejlub zdalne;j.

W pracowni komputerowejz dostepem do Internetu i rzutnikiem ewentualnie -tablica
interaktywna.

Kazdy uczen pracuje na komputerze. Komputer wyposazony jest w gltosnik.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1


https://www.krzyzowki.edu.pl/generator.php
https://drive.google.com/file/d/1aJoQQkDF45rvZq6AQRTePZzp5h_rYPzT/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ouGRUZAbk4k
https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_33_156_p0
https://www.storyboardthat.com/pl/komiks-kreator

o Temat: WPROWADZENIE: W sieci - internetowa czarna dziura
o (Czas trwania: ok. 10min

o Opis aktywnoSci:

o Aktywnos¢ 2

1. Powitanie uczniow i podanie celu zajec.

Rozpoczeciem i wprowadzeniem do tematyki zajec¢ jest krzyzowka.
https: //drive.google.com /file /d /1aJoQQkDF45rvZq6AQRTePZzp5h_
rYPzT/view?usp=sharing

Wszyscy uczniowie wykonujg zadanie- rozwigzuja krzyzoéwke ( hasta
krzyzowki zwigzane z tematykg komputerowg)

Nauczyciel pomaga uczniom zglaszajgcym problem, naprowadzajac na
wlasciwe hasto.

Nastepnie uczniowie wspolnie zastanawiajg, co wspolnego maja hasta
( cobedzie tematem zajec )

Nauczyciel zwraca szczegblng uwage na hasto ostatnie ( sie¢)

2. Prezentacja filmu.

Potem przechodzimy do odtworzenia filmu pt. ,, Bezpieczni w sieci” -
zrodto youtub

https: //www.youtube.com /watch?v=ouGRUZAbk4k

o Temat: Refleksja: Internetowy zawrot glowy

o Czas trwania: 5Smin.
o Opis aktywnoSci:

o Aktywno$¢ 3

1. Dyskusja o sytuacjach ukazanych w filmie.

Uczniowie po obejrzeniu i wystuchaniu nagrania wymieniajg sie
spostrzezeniami/ burza mozgu /

Swobodne rozmowy kierowane pytania nauczyciela:

- Jak korzystac¢ z Internetu? Jakie zagrozenia czekaja na Was w sieci?
Czym jest heijt?

2. Uczniowie wskazuja dobre strony Internetu.

o Temat: Realizacja: Kodeks Bezpiecznego Internauty

o (Czas trwania: 15 min.

o Opis aktywnoSci:

1. Korzystanie z zasobow Internetu przeznaczonych do nauki w klasie 3

e- podrecznik: Blok 33

Temat: 156. W komputerowej sieci. Sprawdz sie!

Uczniowie wykonujg kolejne polecenia:

- ogladaja ilustracje, czytaja i oceniaja, czy zachowanie Zgrzyciakow
w sieci jest bezpieczne;

- analizujg plansze zawierajaca Zasady Bezpiecznego Korzystania

z Internetu,

- zapisuja z pamieci kolejne hasta tworzg Kodeks Bezpiecznego


https://drive.google.com/file/d/1aJoQQkDF45rvZq6AQRTePZzp5h_rYPzT/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ouGRUZAbk4k

Internauty.

https: //epodreczniki.pl /wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_LATO_3_4
_33_156_p0
o Aktywno$¢ 4
o Temat: Podsumowanie: Madrze korzystamy z sieci.
o Czas trwania: 15 min.
o Opis aktywnoSci:
1. Tworzymy komiks o bezpieczenstwie w sieci:

https: //www.storyboardthat.com/pl/tw%c3%b3rca-storyboardu

2. Utrwalamy zasady bezpiecznego zachowania w sieci:

Wspolna gra z uczniami w klasie

https: //quizizz.com /join /quiz /608ee0b3382bdb001d0b4b33 /start?
studentShare=true

13. Sposob ewaluacji zajeé

Podsumowanie:

Nauczyciel prosi uczniow o wypetnienie ankiety. Wyznacza termin moze to by¢ jako praca
domowa.

ankieta dla uczniow:

https: //forms.office.com /Pages/ResponsePage.aspx?id=sAuv30Ok{X0u-
sJIWRiK2Rx_MZpKBJ-CIlAv]-
Cohc_{jdUMKINNktOS1BBRVMIMEVHSIpQVkkxMThWVCQIQCNOPWcu

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

W czasie korzystania z e- podrecznika nalezy odszuka¢ wskazany blok i temat.
Krzyzowke i ankiete mozna wydrukowac.

16. Materialy pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢


https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL3_ORE_V9_LATO_3_4_33_156_p0
https://www.storyboardthat.com/pl/tw%c3%b3rca-storyboardu
https://quizizz.com/join/quiz/608ee0b3382bdb001d0b4b33/start?studentShare=true
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=sAuv3OkfX0u-sJWRiK2Rx_MZpKBJ-C1AvJ-Cohc_fjdUMk1NNktOS1BBRVM1MEVHSlpQVkkxMThWVCQlQCN0PWcu
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

dowolna



