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Przerywanie petli w jezyku Python

Zrodto: Mitchell Luo, domena publiczna.

W e-materiale Przerywanie petli poznaliSmy optymalizujace algorytm instrukcje break
oraz continue . Sg to dodatkowe instrukcje sterujace zachowaniem petli, ktore pozwalajg
wymusi¢ zakonczenie iteracji i oming¢ pewne instrukcje lub catkowicie zatrzymac
dziatanie petli.

W tym e-materiale zaimplementujemy omawiane instrukcje w jezyku Python.

Ciekawi cig, jak wygladajg implementacje w innych jezykach programowania? Mozesz si¢
z nimi zapozna¢ w dwoch pozostatych e-materiatach z tej serii:

o Przerywanie petli w jezyku C++,
o Przerywanie petli w jezyku Java.

Wiecejzadan? Siegnij do Przerywanie petli - zadania maturalne.
Twoje cele

o Poznaszinstrukcje break i continue.
» Poznasz przyklady, kiedy warto zastosowac te instrukcje.
» Wykorzystasz break i continue do optymalizacji algorytmow.
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Animacja

Polecenie 1
Przeanalizuj ponizsza animacje i przygotuj dla niej narracje, w ktérej wyjasnisz metode
tworzenia instrukcji break i continue. Zapisz wynik swojej pracy w ponizszym

formularzu.
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Film dostepny pod adresem /preview /resource/RoZgxytVc4nJ4

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Animacja przedstawiajgca "Instrukcje break i continue w Pythonie".

Cwiczenie 1


file:///preview/resource/RoZgxytVc4nJ4

Problem 1
Specyfikacja problemu:

Wypisz i zsumuj kolejne liczby nieparzyste od 1 do 100. Operacje przerwij, gdy suma
przekroczy liczbe 50.

Dane:

Liczba jest parzysta, jezeli dzieli sie przez 2 bez reszty.

Wynik:

Na konsoli wyswietlg sie liczby nieparzyste, a petla zostanie przerwana gdy suma bedzie

wieksza niz 50.

Polecenie 2

Poréwnaj swoje rozwiazanie z filmem ponize;j.
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Instrukcja break
| continue w jezyku Python

Film dostepny pod adresem /preview /resource/RIMY9j9NFIM3u

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materiatu
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Przeczytaj

Instrukcja break

Instrukcja break konczy petle, w ktorej sie znajduje. Program wychodzi z petli i jest
wykonywany dalej. Instrukcje break mozna stosowac¢ zarowno w petli for, jaki while.

Jesli break znajduje si¢ w zagniezdzonej petli, konczy tylko jedng petle - te, w ktorej sie
znajduje.
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Spojrzmy na przyktadowe wykorzystanie break w kodzie. Ponizej znajduje si¢ program
sprawdzajacy, czy ,Asia” znajduje si¢ na liScie imion.

1 imiona = ["Kuba", "Asia", "Karolina", "Maciek", "Magda"]
2 czyZnaleziono = False

3

4 for imie in imiona:

5 print("Imie: " + imie)

6

7 if imie == "Asia":

8 print("Znaleziono!")
9 czyZnaleziono = True

10
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print("Czy znaleziono? " + str(czyZnaleziono))

Wynik bedzie nastepujacy:

Imie: Kuba

Imie: Asia
Znaleziono!

Imie: Karolina

Imie: Maciek

Imie: Magda

Czy znaleziono? True

Jak wida¢, mimo ze imi¢ zostato znalezione juz na poczatku petli, byla ona wykonywana do
konca. Wykorzystujac instrukcje break, mozemy przerwac petle, kiedy imi¢ bedzie
znalezione. Ponizszy kod przedstawia program z dodana instrukcjg break:

imiona = ["Kuba", "Asia", "Karolina", "Maciek", "Magda"]
czyZnaleziono = False

for imie in imiona:
print("Imie: " + 1imie)

if imie == "Asia":
print("Znaleziono!")
czyZnaleziono = True
break

print("Czy znaleziono? " + str(czyZnaleziono))

Jej wynik wyglada nastepujaco:

Imie: Kuba
Imie: Asia
Znaleziono!
Czy znaleziono? True

Dzieki tej operacji nasz program zostat zoptymalizowany i nie wykonuje niepotrzebnie
kodu. Tak samo mozemy zrobi¢ w petli while.
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Instrukcja continue

Instrukcja continue dziata podobnie, ale nie konczy dziatania catej petli, a jedynie konczy
aktualng iteracje — kod wewnatrz petli, ktory jest po continue, nie zostanie wykonany
w tejiteraciji.

Mozna to wykorzysta¢ w sytuacji, kiedy element wewnatrz petli nie speinia zatozonych
warunkow i nie ma potrzeby wykonywania kolejnych instrukcji w tejiteracji petli.

Ponizszy program drukuje silni¢ tylko parzystych liczb z podanego zakresu.

for x in range(1, 10):
if x % 2 '= 0:
continue # liczba nie jest parzysta - nie ma sensu wykony
silnia = x
for y in range(1, Xx):
silnia *=vy

print("Silnia liczby {0} wynosi {1}".format(x, silnia))

Jak widac, jesli liczba jest nieparzysta, to dalsza czeS¢ petli nie jest wykonywana, tylko
natychmiast wykonywana jest kolejna iteracja.

Czy break i continue s3 konieczne?

Powyzsze programy mozna rowniez napisac, nie korzystajac z instrukcji break
i continue. Piszesz po prostu odpowiednie instrukcje warunkowe.

Instrukcje break i continue, jesli s3 wykorzystywane w skomplikowanych algorytmach,
w wielu miejscach, sprawiajg, ze kod staje si¢ nieczytelny. Lamie to zasady pisania dobrego
kodu i sprawia problem innym w zrozumieniu programu.

Z tego wzgledu powinno si¢ korzystac z instrukcji przerwania z umiarem - tylko wtedy,
kiedy jest to konieczne.

Stownik
zagniezdzenie petli

wywolanie jednejpetli wewnatrz drugiej
optymalizacja




poprawa wydajnosci programu komputerowego lub algorytmu poprzez zmniejszenie
liczby operacji potrzebnych do otrzymania wyniku
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Autor: Jakub Kaminski
Przedmiot: Informatyka

Temat: Przerywanie petli w jezyku Python

Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

2) stosuje zasady programowania strukturalnego i obiektowego w rozwigzywaniu
problemoéw;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

o Poznasz instrukcje break i continue.
» Poznasz przyklady, kiedy warto zastosowac te instrukcje.
o Wykorzystasz break i continue do optymalizacji algorytmow.

Strategie nauczania:



» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

o pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

o komputery z gltoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

o zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

 tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

» oprogramowanie dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersji), w tym PyCharm lub IDLE.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
~Przerywanie petli w jezyku Python”. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢
z multimedium w sekcji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniéw
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie analizuja animacje i przygotowujq dla niej narracje, w ktorej wyjasniajg
metode tworzenia instrukcji break i continue

2. **Praca z tekstem.**Nauczyciel wySwietla zawartos¢ sekcji ,Przeczytaj”. Na forum klasy
uczniowie analizujg przedstawione w niej tresci.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Prowadzacy zapowiada uczniom, ze w kolejnym kroku beda
rozwigzywac ¢wiczenia nr 1-9 z sekcji ,Sprawdz si¢”. Kazdy z uczniow robi to
samodzielnie. Po ustalonym czasie wybrani uczniowie przedstawiajg rozwigzania.



Nauczyciel w razie potrzeby koryguje odpowiedzi, dopowiada istotne informacje,
udziela uczniom informacji zwrotne;.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wyswietla na tablicy temat i cele lekcji zawarte w sekcji
~Wprowadzenie” W kontekscie ich realizacji nastepuje oméwienie ewentualnych
problemow z rozwigzaniem ¢wiczen z sekcji ,Sprawdz sie”

2. Nauczyciel prosi uczniow o podsumowanie zgromadzonej wiedzy.

Praca domowa:

1. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1 z sekcji ,Animacja”. Pisza wlasny scenariusz narracij
dla animaciji: ,,Instrukcje break i continue w Pythonie”.

Materialy pomocnicze:

o Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersji).
» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania PyCharm lub IDLE.

Wskazowki metodyczne:

o Nauczyciel moze wykorzysta¢ multimedium w sekcji ,,Przeczytaj” do pracy przed
lekcja. Uczniowie zapoznaja si¢ z jego trescig i przygotowujg do pracy na zajeciach
w ten sposob, zeby moc samodzielnie rozwigzac¢ zadania dotgczone do e-materiatu
»Przerywanie petli w jezyku Python”.



