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Szkielet strony internetowej
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Zrédto: domena publiczna.

Podczas nauki programowania w jezyku HTML kluczowe jest zrozumienie przeznaczenia
kazdej sekcji kodu zrodtowego, ktora znajduje si¢ w podstawowym szkielecie tworzagcym
wspotczesng witryne WWW. Po przyswojeniu tej wiedzy, mozna rozpocza¢ projektowanie
wiasnych stron internetowych.

Poznanie anatomii podstawowego pliku zréodtowego HTML, pozwoli zdoby¢ praktyczna
wiedze na temat dziatania witryn.

Kod zrodtowy strony internetowej stanowi zbior przemyslanych, logicznych zabiegow,
dokonanych przez programiste. Celem tych zabiegow jest poprawa dzialania witryny
w przegladarce.

Twoje cele

e Przeanalizujesz podstawowe znaczniki HTML, ktore wystepuja w szablonach
wspotczesnych witryn.

o Stwierdzisz, jak wiele roznorodnych aspektow technicznych przekiada si¢ na
poprawno$c¢ dziatania strony internetowej w przegladarce.

» PrzeSledzisz budowe oraz przeznaczenie podstawowych znacznikow HTML
wykorzystywanych we wspotczesnych kodach zrodtowych.




e Ocenisz skuteczno$¢ zabiegow technicznych, ktore wykorzystujg programisci
webowi podczas pracy nad szablonem strony.



Przeczytaj

Szkielet wspotczesnej strony internetowej to zestaw najbardziej elementarnych
znacznikow, ktorych obecnos¢ w kodzie zagwarantuje poprawne dziatanie witryny
w przegladarce oraz wilasciwe jej zaindeksowanie przez wyszukiwarki.

Na poczatku tworzenia witryny warto uwzglednia¢ caty ogét czynnosci majacych zapewnic
jak najwyzsza pozycje strony w wynikach wyszukiwania w Google - jest to tak zwany
kontekst SEO programowania webowego.

Analize kodu zrodtowego rozpocznijmy od wstepnego przyjrzenia sie calemu

szkieletowi dokumentu zapisanemu w standardzie HTML5:

1 <IDOCTYPE html>
2 <html lang="pl">

3 <head>

4

5 <meta charset="utf-8">

6 <title>Tytul strony</title>

7

8 <meta name="description" content="Opis zawartosci strony">

9 <meta name="keywords" content="siowa, kluczowe, opis, zawartog
10 <meta name="author" content="Jan Programista'>

11

12 <meta http-equiv="X-Ua-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">
13 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scsa
14

15 <link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="ikonka.icc
16 <link rel="stylesheet" href="arkusz.css">

17 <script src="skrypt.js"></script>

18

19 <!l--[if 1t IE 9]>

20 <script src="html5shiv.min.js"></script>

21 <script src="respond.min.js"></script>

22 <![endif]-->

23

24 </head>

25 <body>

26

27 <!-- ZawartoSc¢ podstrony -->


javascript:void(0);

28
29 </body>
30 </html>

Zajmijmy sie rozszyfrowaniem przeznaczenia kazdej przedstawionej instrukciji.

Deklaracja typu dokumentu

Kod zrodlowy witryny inicjujemy poinformowaniem przegladarki, ktorej wersji standardu
jezyka uzyjemy do stworzenia podstrony. To wazne, gdyz nawet starsze wersje jezyka (HTML
4.01, XHTML) sg nadal obstugiwane w ramach zachowania w internecie zasady tzw.
kompatybilnosci wstecznej. Uzywana wspotczesnie deklaracja dla HTMLS prezentuje si¢
nastepujgco:

1 <!DOCTYPE html>

Taka deklaracja informuje przegladarke, iz dokument zostat zapisany w standardzie
HTMLS5. Wczesniejsze deklaracje byty duzo dtuzsze w zapisie, gdyz wystepowaty w trzech
odmianach: Strict, Transitional oraz Frameset. Przez to zawieraly dodatkowo wpis
DTD (ang. Document Type Definition). Oto kilka przyktadow starszych deklaraciji:

e HTML 4.01 Strict:

1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
2 "http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

e HTML 4.01 Frameset:

1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
2 "http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

e XHTML1.1DTD:

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
2 "http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">


javascript:void(0);

Oczywiscie wraz z uptywem czasu, starsze (duzo bardziej rozbudowane) deklaracje zostaty
zastgpione prostym zapisem wprowadzonym od standardu HTMLS.

Nagtowek i ciato witryny, polskie znaki

Juz od lat 70-tych XX wieku, tradycja w programowaniu strukturalnym stato si¢
konstruowanie witasnych funkcji w taki sposob, aby zawieraty dwie sekcje:

 naglowek, ktory sktada sie z nazwy funkcji oraz z typdw przetwarzanych parametrow
i zwracanych przez nig wartosci,

« cialo, czyli zamkniety (najczesciej w nawiasach klamrowych) blok instrukcji
realizujagcych konkretne zadanie.

Odzwierciedleniem tej klasycznej metodologii tworzenia funkciji jest takze anatomia
elementarnej struktury strony internetowe;j:

« sekcja head to czesé naglowkowa, ktora okresla wiele parametrow technicznych
witryny - np. tytul, uzywany zestaw znakow, stowa kluczowe, opis, autor kodu,
uwzgledniane pliki sktadowe i tym podobne elementy,

» sekcja body to cialo witryny, czyli elementy skladowe wyswietlajgce zawarto$¢
strony - znaczniki strukturalne, akapity tekstu, grafiki, listy, tabele, kontrolki
formularzy i tak dale;j.

Obie te klasyczne czesci sktadowe zamknieto dodatkowo w zbiorcze ramy podwojnego
znacznika html:

<html lang="pl">
<head>
<-- CzesS¢ nagiowkowa -->
</head>
<body>
<-- Ciato witryny -->
</body>
</html>

Waznym atrybutem zapisu jest lang="p1l". Aby polskie znaki diakrytyczne na pewno
wysSwietlaly si¢ poprawnie, nalezy dopilnowac¢ obecnosci dwoch zapisow HTML, jak
rowniez poprawnie ustawi¢ kodowanie samego pliku.

Warunki konieczne do spetnienia:

 jezyk polski ustawiony zapisem <html lang="pl">,



» zastosowanie zestawu znakow utf - 8; odpowiada za to
znacznik <meta charset="utf-8">, ktory omowiono w sekcji ,Mapa mysli”",

e ustawienie tego samego zestawu znakow dla pliku z rozszerzeniem .htmlub . html;
rodzaj zastosowanego kodowania mozna zawsze zmieni¢ w edytorze kodu zrodtowego.

Znaczniki meta w sekcji nagtowkowej

Wskazanie uzywanego przez witryne zestawu znakow powinno by¢ pierwszym
znacznikiem wstawionym do sekcji head. Kolejne znaczniki, np. tytul, opis witryny, autor,
moga juz zawierac znaki diakrytyczne:

<meta charset="utf-8">

Wybieramy wspotczesnie stosowany zestaw znakow utf - 8, ktory zastgpit wczesniej
uzywany dla polskich witryn standard iso-8859-2. Istnieje takze dtuzsza wersja tagu,
ktorg mozna stosowac zamiennie z wersjg pierwotna:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-§&

Ten wariant przypomina w zapisie analogiczny znacznik ze standardu HTML 4.01 i XHTML.
Poniewaz oba zapisy sg w HTML5 rownowazne, to warto zdecydowac si¢ na prostg, krotsza
wersje.

Kolejny wazny w kontekscie SEO znacznik meta to opis strony w rezultatach
wyszukiwania:

<meta name="description" content="0Opis zawartosci strony">

Do dyspozycji mamy okoto 155-160 znakow. Opis powinien skladac sie zarowno
z kluczowych fraz, jak rowniez bezposrednio zwracac si¢ do internauty, aby zainteresowac
go wilasnie naszg witryna.

Wyszukiwarka Google, w miejscu opisu znalezionego rezultatu, czesto wstawia fragmenty
stron, zawierajacych poszukiwane frazy. Internauta widzi wigc kontekst uzycia szukanych
stow. To wtasnie dlatego oryginalny opis z podanego znacznika nie zawsze bedzie widoczny
w Google.

Nastepny znacznik meta to kolekcja stow kluczowych:


javascript:void(0);

<meta name="keywords" content="siowa, kluczowe, opis, zawartosci"

Obecnie wyszukiwarka Google najczesciejignoruje te sekcje (z powodu naduzy¢
internautow w przesztosci), jednak wcigz umieszczamy ja w kodzie witryny, wpisujac kilka
najbardziej kluczowych, reprezentatywnych fraz. Znacznik ten nie przynosi wiec korzysci
podczas pozycjonowania danej strony WWW.

Mozemy okresli¢ autora witryny:

<meta name="author" content="Jan Programista'>

Jest to takze znacznik opcjonalny, stuzacy do podpisania pracy. W praktyce jednak duzo
lepiej podpisac si¢ na stronie linkiem do wiasnej witryny badz portfolio (znacznik <a>).
Zyskujemy wowczas kolejny link prowadzacy do nas w rezultatach wyszukiwania Google -
a to juz wymierna korzy$¢ zastosowania znacznika.

Warto jeszcze zatroszczyc¢ si¢ o poprawne wyswietlenie witryny w starszych wersjach
przegladarki Internet Explorer:

<meta http-equiv="X-Ua-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">

Znacznik ustawia mozliwie najnowszy sposob renderowania witryny w starszych
przegladarkach z grupy IE, wecze$niejszych od wersji 11 - szczegolnie w IE 8 i 9.

Ponadto, dodano opcjonalny zapis chrome=1, ktory poprawia wyglad witryny wyswietlonej
z uzyciem pluginu do IE, nazwanego Chrome Frame. Obecnie niewielu jest uzytkownikow
IE + Chrome Frame, ale poniewaz sam zapis nie zajmuje wiele miejsca w kodzie, to wcigz
spotkamy go w niektorych zrodtach HTMLS.

W przypadku tworzenia strony responsywnej, czyli dopasowujgcej sposob wyswietlania do
ekranow urzgdzen mobilnych, nalezy koniecznie dopisa¢ znacznik:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=

Stowo viewport oznacza wirtualne okno, wewnatrz ktérego przegladarka na urzadzeniu
mobilnym wySwietla responsywna witryne. Ustawiamy szerokos¢ width na wartos¢
pobrana z wlasciwosci ekranu urzadzenia oraz poczatkowy poziom zblizenia widoku, tuz
po zaladowaniu witryny do okna.



Tytut biezacej strony

Definicja tego elementu witryny wydaje sie na pozor bardzo prosta - odpowiednig fraze
wystarczy zamkng¢ wewnatrz podwojnego znacznika:

1 <title>Tytul strony</title>

Warto jednak uzmystowic sobie, gdzie w praktyce, podczas codziennego uzytkowania
internetu, mamy do czynienia z tytutem witryny. Najwazniejsze dwa miejsca to:

» zakladka w przegladarce internetowej — po prawej stronie ikonki reprezentujgce;
serwis w sposob wizualny, w przypadku gdy dtugosc¢ zaktadki pozwala na zmieszczenie
kilkunastu do kilkudziesieciu znakow, ujrzymy tytut podstrony, ktory z oczywistych
powodow powinien dobrze i celnie stresSci¢ zawartoSc¢ tej otwartej karty przegladarki:

@ Tytut strony *
C @ www.adrespl

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

» rezultaty wyszukiwania w Google - tytut strony jest za sprawg duzej, niebieskiej
czcionki (lub fioletowej dla serwisow juz odwiedzonych) mocno wizualnie
wyeksponowany - internauci poszukujacy informaciji w sieci zdecydowanie zwrocg na
niego uwage; poza tym czesto na podstawie przekazu zawartego w tytule,
podejmujemy decyzje o odwiedzeniu danego serwisu.

adres.pl » adres znalezionej strony

Tytut strony

Fraza znaleziona w tresci witryny, kiorg wpisat internauta w pole wyszukiwania
Google. Absolutnie nie musi ona zgadzac¢ sie w Zaden sposdb z zawartoscig
tagu meta description czy keywords...

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

To wiasnie kontekst SEO sprawia, ze wybor zawartych pomiedzy znacznikami
<title></title> wyrazow, to jedna z najwazniejszych decyzji projektowych, ktorej
nalezy posSwieci¢ nalezyta uwage.

Ciekawostka

Wyszukiwarka respektuje tytut ustawiony przez programiste w kodzie zrodtowym.
Nawet jesli szukanej frazy w tytule nie ma, to Google i tak prezentuje w wynikach
oryginalny tytut, pobrany ze zrodta - doktadnie tak, jak go zapisat na etapie



javascript:void(0);

projektowania programista webowy (pamietajmy jednak, ze zbyt dtugie tytuly zostang
przyciete i zakonczone wielokropkiem).

Jak zatem tworzy¢ dobre tytuly stron? Czy skupic¢ sie na czesto wyszukiwanych frazach,
czy raczej na kreatywnych skojarzeniach, poczuciu humoru, a moze na socjotechnice
i filozofii click-bait?

To kwestia wiedzy i doSwiadczenia z zakresu marketingu webowego.

Jezeli chodzi o kwestie czysto techniczne, warto zapamietac, ze tytut powinien sktadac sie
tacznie maksymalnie z okoto 50-70 znakow. Dokladng warto$¢ limitu okresla firma Google
w zmieniajgcych sie co roku wytycznych, przy czym zazwyczaj tytulty wySwietlane na
urzadzeniach mobilnych moga by¢ nieco dtuzsze. W praktyce dobry, spojny tytut powinien
mie¢ aktualnie okoto 55-60 znakow.

Uwzglednianie zewnetrznych plikow
Oprocz tytutu witryny, waznym aspektem wizualnym na zaktadce w przegladarce jest

ikonka kojarzaca si¢ z otwartg strong:

<link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="ikonka.ico">

Ta ikonka (okreslana jako favicon) widoczna bedzie takze na pasku zaktadek oraz
w skrotach na ekranie gléwnym pustej karty przegladarki. Nie nalezy wiec lekcewazy¢ tego
charakterystycznego elementu, kojarzacego si¢ ze strong.

Oprocz plikow . ico mozliwe jest takze zastosowanie formatu np. . svg lub . png, dzieki
odpowiedniej modyfikacji wartosci atrybutu type.

Podpiecie zewnetrznego arkusza stylow, czyli zmiana wygladu poszczeg6lnych elementow
sktadowych dokumentu:

<link rel="stylesheet" href="arkusz.css">

Podpigcie zewnetrznego skryptu napisanego w jezyku JavaScript, czyli dodanie funkciji
ktorej nie potrafig obstuzy¢ jezyki opisowe HTML i CSS:

<script src="skrypt.js"></script>

Poprawne dziatanie HTML5 w Internet Explorer



Standard HTML5 wprowadzit wiele nowosci, w tym uzycie w sekcji body znacznikow
semantycznych, czyli okreslajacych przeznaczenie kazdego elementu w kontekscie SEO. Sg
to miedzy innymi znaczniki: <nav>, <header>, <footer>, <aside>, <article>,
<section>. W przypadku wykorzystania tych tagow, warto zadbac¢ o ich poprawne
wyswietlenie (emulowanie) w starszych przegladarkach z rodziny Internet Explorer (dalej:
IE):

<!--[if 1t IE 9]>

<script src="html5shiv.min.js"></script>
<script src="respond.min.js"></script>
<![endif]-->

Oprocz skryptu html5shiv.min. js naprawiajgcego brak obstugi znacznikow
semantycznych w IE w wersjach ponizej dziewiatej, rozwigzano takze problem braku
rozpoznania zapisow media queries w CSS, ktore potrzebne s3 do prawidtowej obstugi
responsywnosci w tych przegladarkach.

Wazne!

W starszych wersjach IE zapewniamy emulowang obstuge wspotczesnych mechanizmow

wykorzystywanych na stronach internetowych: responsywnosci oraz semantyki.

Jak prawidtowo domykac znaczniki?

Na koniec wspomnijmy jeszcze o wiecznie zywej dyskusji na temat sposobu domykania
znacznikow pojedynczych w HTML. Czy nalezy zakonczy¢ pojedyncze znaczniki znakiem /
czy jednak nie? Innymi stowy, czy w kodzie zrodtowym powinniSmy uzy¢ zapisu:

<meta charset="utf-8">
czy jednak wykorzysta¢ nastepujacy sposob:
<meta charset="utf-8"/>

Zgodnie ze specyfikacja HTMLS w tagach pojedynczych obowigzuje brak konczacego
znaku, aczkolwiek zapis znany z XHTML (czyli domkniecie tagu — wersja druga) nie
spowoduje bledu w przegladarce.

Wielu ludzi z przyzwyczajenia uzywa wersji starszej jezyka znacznikow. Wprowadzanie
nowych standardow sieciowych przebiega wolno, ale bedac na poczatku nauki



programowania, warto od razu wyrobi¢ sobie nawyk uzycia wersji pozbawionej domkniecia.

Stownik

kompatybilnos$¢ wsteczna

sposob zastepowania aktualnie obowigzujgcej wersji standardu w taki sposob, aby
pomimo wprowadzonych zmian oraz rozszerzen w funkcjach, nowa wersja umozliwiata
poprawng wspotprace z obecnie istniejacg infrastrukturg oraz mozliwie najwieksza liczbg
wersji poprzedzajgcych

SEO

akronim od ang. Search Engine Optimization - ogo6t dziatan, ktorych dokonujg
programisci webowi w celu poprawy widocznos$ci witryny w wynikach wyszukiwania -
w szczegolnosci w najbardziej popularnej wyszukiwarce Google




Mapa mysli

Polecenie 1

Zapoznaj sie z analizg szkieletu witryny. Poszczegdlne elementy rozrysowano w postaci mapy

mysli. Dzieki temu lepiej zrozumiesz powigzania i role instrukcji w szablonie.

O meta charset )
O it (O title
kontekst SEO O

O shortcut icon

sekcja head O responsywnos¢ O

dziatanie w IE O

pocTypE () tagi html () O e

pliki zewnetrzne O

sekcja body O O witasciwa zawartosé podstron

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 2

Uzupetnij mape mysli o istotne informacje dotyczace poszczegdlnych sekcji. Przyktadowy wpis

znajdziesz pod elementem ,Sekcja head”.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢

Wskaz, ktéry z podanych znacznikéw powinien pojawic sie jako pierwszy w sekcji
nagtowkowej (head) witryny.

meta name="description" content="...
title

meta name="author" content=

o o O O

meta name="keywords" content="..

() meta charset="utf-8"

Cwiczenie 2 3
Potacz w pary atrybuty HTML z odpowiadajgcymi im znacznikami, w ktérych znajduja one
zastosowanie.

lang html
charset meta
rel link

src script



Cwiczenie 3 »

Uporzadkuj podane instrukcje szablonu strony HTML, zgodnie z kolejnoscig ich zastosowania.

tytut podstrony: <title> .. </title> =
znacznik otwierajacy: <html lang="pl"> =
rozpoczecie sekcji: <body> =
deklaracja: <!DOCTYPE html> =
rozpoczecie sekcji: <head> =
kodowanie znakéw: <meta charset="utf-8"> s
Cwiczenie 4 O

Wstaw w odpowiednie miejsca fragmenty meta-tagow tak, aby stworzy¢ znaczniki
zdefiniowane zgodnie z ich przeznaczeniem w kodzie.

<meta name=ﬂ ?contentfﬂ nas kupisz ziota, herbaty i yerba
mate">

<meta name={ _____________ ?content="herbata, yerba, mate, ziota">

<meta name={ _____________ Fcontent=”Herbaciarnia Niezte Zidé1ko">

<meta) | }"X—Ua—Compatible" content="IE=edge, chrome=1">

http-equiv ’ ‘ charset ’ ‘ description ’ ‘ keywords ’ ‘ viewport ’ ‘ author ’




Cwiczenie 5 »
Wskaz wszystkie znaczniki, ktérych obecnos¢ w kodzie przyczyni sie do poprawy
responsywnosci witryny internetowej, wyswietlanej na urzadzeniach mobilnych.

0 <l--[if 1t IE 9]><script src="respond.min.js"></script><!

[endif]-->
(] <link rel="shortcut icon" href="...">
(] <meta name="description" content="...">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

OJ

scale=1">
(] <meta charset="...">
Cwiczenie 6 @

Przypisz kazdy znacznik HTML do sekcji, w ktorej wystapi w prawidtowo skonstruowanym
kodzie zrédtowym HTML.

sekcja <head>

<div> ... </div>
<title> ... </title>
<p> ... </p>

sekcja <body> P P




Cwiczenie 7 @
Wskaz, ktory z zapiséw oznacza warunkowe uzycie w starszych przegladarkach z rodziny
Internet Explorer.

<link rel="stylesheet" if="1t IE 9" href="...">

<l--[if 1t IE 9]> ... <![endif]-->

o O O

<script src="..." use="1t IE 9"></script>

() <!DOCTYPE html 1t IE 9>

Cwiczenie 8 @
Wstaw w przedstawione deklaracje nazwy plikow, ktérymi dysponuje programista webowy -
tak, aby zostaty poprawnie zinterpretowane przez przegladarke.

______________

<link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="§\ ,">
<!--[if 1t IE 9]> <script SrC="§i____________E"></SCl’iPt> <![endif]-->
<link rel="stylesheet" href=>

<script src="§ ------------- "></script>

respond.min.js ’ ‘ skrypt.js ’ ‘ ikona.ico ’ ‘ arkusz.css




Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Szkielet strony internetowej
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
podstawowy

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc si¢ wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje sie arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wtasng stron¢ w internecie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.



Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Przeanalizujesz podstawowe znaczniki HTML, ktore wystepuja w szablonach
wspotczesnych witryn.

» Stwierdzisz, jak wiele roznorodnych aspektow technicznych przektada sie na
poprawnosc¢ dzialania strony internetowejw przegladarce.

e PrzeSledzisz budowe oraz przeznaczenie podstawowych znacznikow HTML
wykorzystywanych we wspotczesnych kodach zrodtowych.

e Ocenisz skutecznos¢ zabiegow technicznych, ktore wykorzystujg programisci webowi
podczas pracy nad szablonem strony.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajyca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» metody aktywizujace.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

pracaw grupach,;

praca calego zespotu klasowego.
Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»Szkielet strony internetowej’. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢ z tresciami
w sekciji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Przedstawienie tematu i celow zajec.



2. Prowadzacy prosi uczniow, aby zglaszali swoje propozycije pytan do tematu. Jedna
osoba moze zapisywac je na tablicy. Gdy uczniowie wyczerpig swoje pomysty,
a pozostaly jakies wazne kwestie do poruszenia, nauczyciel je dopowiada.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Jezeli przygotowanie uczniow do lekciji jest niewystarczajace,
nauczyciel prosi o indywidualne zapoznanie si¢ z trescig zawartg w sekciji ,Przeczytaj’.
Kazdy uczestnik zaje¢ podczas cichego czytania wynotowuje najwazniejsze kwestie
poruszane w teks$cie.

2. Praca z multimedium. Uczniowie w zespotach dwuosobowych zapoznajg si¢ z trescia
polecenia nr 1: ,Zapoznaj si¢ z analizg szkieletu witryny. Poszczegoélne elementy
rozrysowano w postaci mapy mysli. Dzieki temu lepiej zrozumiesz powigzania i role
instrukcji w szablonie.” z sekcji ,Mapa mysli” i wspolnie analizuja kolejne kroki
rozwiazania postawionego problemu.

3. Cwiczenie umiejetnosci. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia nr 1-8 z sekcji ,Sprawdz sie”.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

4. Uczniowie samodzielnie wykonuja ¢wiczenie w sekcji ,Sprawdz si¢”. Chetne lub
wybrane osoby przedstawiajg rozwigzania i je omawiaja.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wySwietla na tablicy temat lekcji zawarty w sekcji
~Wprowadzenie” i inicjuje krotka rozmowe na temat zrealizowanych celow (czego
uczniowie si¢ nauczyli).

Praca domowa:

1. Uczniowie pisza opis przyktadowej strony internetowej, sktadajacy sie z okoto 155-160
znakow. Opis powinien zawierac kluczowe frazy, jak rowniez bezposrednio zwracac sie
do internauty, aby zainteresowac go wilasnie tg konkretng witryna.

Wskazowki metodyczne:

» Tresci w sekcji ,Przeczytaj” mozna wykorzystac¢ jako podsumowanie i utrwalenie
wiedzy uczniow.



