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1. Etap edukacyjny i klasa
edukacja wczesnoszkolna - klasa I
2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - informatyczna, edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zaje¢

GLOSKA- LITERA- SYLABA

4. Czas trwania zajec

90 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zaje¢ pozwala na realizacje celow i utrwalenie zagadnien wynikajacych z podstawy
programowejl ETAP EDUKACYJNY, KLASY I-1II EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA w obszarze
edukaciji polonistycznej- OSIAGNIECIA W ZAKRESIE KSZTALCENIA JEZYKOWEGO oraz

w obszarze edukacji informatycznej- OSIAGNIECIA W ZAKRESIE POSLEUGIWANIA SIE
KOMPUTEREM, URZADZENIAMI CYFROWYMI I SIECIAMI KOMPUTEROWYMI. Gloski,
litery i sylaby to nieodigczne elementy fonetyki, ktore bardzo czg¢sto sprawiaja uczniom
duzo problemow m.in. w ich rozréznianiu. Sg to zagadnienia, ktore towarzyszg uczniom
rowniez w dalszych etapach ksztalcenia, w zwigzku z czym, wymagaja utrwalenia

i opanowania wiedzy w tym zakresie.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Ciekawa forma przekazu, w ktorej mozna potaczy¢ edukacje i zabawe jednoczesnie,
zdecydowanie sprzyja efektywniejszemu przyswajaniu wiedzy przez uczniow. Temat zajec
doskonale wpisuje si¢ w realizacje lekcji z wykorzystaniem narzedzi TIK. Realizacja zaje¢
w takiej formie z pewnoscig bedzie dla uczniow ciekawsza, przyniesie oczekiwane efekty,
przyspieszy i usprawni proces przyswajania wiedzy, zaktywizuje uczniow do dziatania,
pozwoli na lepsze opanowanie umiejetnosci poruszania si¢ w $wiecie cyfrowym,
wirtualnym, technologicznym i zapoznanie si¢ z namiastka tego, co ten Swiat moze
zaoferowac¢ w procesie edukacji mtodego pokolenia. Poszerzanie wachlarza metod



ksztalcenia o umiejetne korzystania z narzedzi TIK wraz z przestrzeganiem netykiety, zasad
bezpiecznego poruszania si¢ w Internecie, z pewnoscig przyczyni si¢ do wzrostu wsrod
uczniow checi poznawania $wiata i podejmowania trudu zdobywania wiedzy. Zastosowanie
technologii sprzyja realizacji tematu zarowno w formie edukaciji stacjonarnej, jak i zdalne;.

7. Cel ogolny zajec

Utrwalenie podstawowych wiadomosci i umiejetnosci o gltoskach. literach, sylabach
z wykorzystaniem narzedzi TIK.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen potrafi odrézni¢ gtoski od liter, prawidtowo podzieli¢ wyraz na sylaby oraz
okresli¢ ich liczbe.

2. Uczen potrafi wskaza¢ samogtoski i spotgtoski.

3. Uczen postuguje si¢ komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym przy
wykonywaniu zadania.

9. Metody i formy pracy

METODY PRACY:

- stowna,

- ogladowa,

- zaje¢ praktycznych (Cwiczeniowa)
FORMY PRACY

- indywidualna

- grupowa

10. Srodki dydaktyczne

o Sprzet elektroniczny: laptop, rzutnik
- Narzedzia TIK: Padlet, YouTube, interaktywna mata do kodowania, wordwall,
Learning Apps, e-podreczniki.pl
- https: //sites.google.com /view /literowo-gloskowe-wyzwania/strona-
g%C5%82%C3%B3wna

11. Wymagania w zakresie technologii
Dostep do komputera, laptopa, lub tabletu oraz Internetu, rzutnik, ekran
12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1
o Temat: Sylaby, gloski, litery- film edukacyjny
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnosSci:


https://sites.google.com/view/literowo-gloskowe-wyzwania/strona-g%C5%82%C3%B3wna

Zapraszam Was do utrwalenia wiadomosci o gloskach, literach i sylabach,
ktore wstepnie pojawity sie juz w klasie 1. Na naszych zajeciach wielokrotnie
uzywaliScie wspomnianych pojec¢: gtoska, litera, sylaba, pracowaliscie
wytrwale. Przed Wami zadania, quizy, zabawy, ktore przypomng Wam zdobytg
wczesniej wiedze i pozwolg jg jeszcze bardziej utrwali¢ i zrozumiec.
Rozpocznijmy od krotkiego filmu edukacyjnego.
https: //youtu.be /42cwUdQS8x0
o Aktywnos$é 2

o Temat: Sylaby, gloski, litery wierszem utrwalone- zabawa stowno-ruchowa

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnosci:

Pogadanka na temat wiadomosci zawartych w materiale filmowym.
Przypomnienie wierszyka o gloskach, literach i sylabach z klasy pierwsze;j
celem utrwalenia, usystematyzowania wiadomosci, ktore pojawily sie w filmie.
https: //padlet.com/monikahandke80/6t3srj2ri30622rt
o Aktywnosé¢ 3

o Temat: Notatka do zeszytu- karta pracy

o Czas trwania: 20 minut

o Opis aktywnosci:

Zapisanie w zeszycie tematu lekcji.
Wycigcie z karty pracy poszczegolnych elementow i wklejenie ich do zeszytu
zgodnie z trescig wierszyka.
https: //www.canva.com/design /DAEtGwtTEzY /EMbOpMhv3Cfebrw8{Tdgk
A/view?
utm_content=DAEtGwtTEzY&utm_ campaign=designshare&utm_medium=lin
k&utm_source=publishsharelink
o Aktywno$¢ 4

o Temat: Gloski, litery, sylaby: zadania- wyzwania

o Czas trwania: 40 minut

o Opis aktywnoSci:

Uczniowie wykorzystujg narzedzia TIK do utrwalenia zdobytej na poprzednich
zajeciach wiedzy. Laczg nauke z zabawg, teorie z praktyka. Uczen powinien
wykona¢ minimum 4 zadania (sam wybiera ktore). Poprawnos$¢ wykonania
zadania najpierw sprawdza kolega, a p6zniejnauczyciel.

1. Zadanie polega na tym, aby wskaza¢ prawidtowa odpowiedz.

https: //wordwall.net/pl/resource /22278366

2. Zadanie polega na tym, aby uporzadkowa¢ wyrazy w odpowiedniej grupie
pod wzgledem ilosci glosek w wyrazie.

https: //wordwall.net/pl /resource /22276745

3.Zadanie polega na tym, aby polaczy¢ wyrazy z odpowiadajacg im liczbg sylab.


https://youtu.be/42cwUdQS8xo
https://padlet.com/monikahandke80/6t3srj2ri30622rt
https://www.canva.com/design/DAEtGwtTEzY/EMbOpMhv3Cf6brW8fTdgkA/view?utm_content=DAEtGwtTEzY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://wordwall.net/pl/resource/22278366
https://wordwall.net/pl/resource/22276745

https: //wordwall.net /pl/resource/22277545

4. Zadanie polega na tym, aby potaczy¢ odpowiednig gloske z odpowiadajacym
jej obrazkiem.

https: //learningapps.org /21382247

5. Zadanie polega na tym, aby na interaktywnej macie wyznaczyc¢ trase, na
ktorej znajduja si¢ wyrazy rozpoczynajgce si¢ samogtoska.

http: //www.mata.uczymydzieciprogramowac.pl/pl/7424a37a

6. Wykonaj ¢wiczenie 1i ¢wiczenie 9

https: //zpe.gov.pl/b/P1CMDf6bL

13. Sposob ewaluacji zajeé

Oceng atrakcyjnosci i dostepnosci pod wzgledem zrozumienia tresci zaje¢ bedzie
wypehienie formularza:

https: //docs.google.com /forms/d /e /1FAIpQLSelqaK8v2cGKYk4T14CCl1LgfezATRIBI3ylPyoi
BBlcpEfKwg /viewform?
usp=pp_url&entry.633369196=7aj%C4%99cia+bardzo+mi+si%C4%99+podoba%C5%82y.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz moze by¢ realizowany zarowno podczas zaje¢ w formie stacjonarnej, jak
i zdalne;j.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

dowolna


https://wordwall.net/pl/resource/22277545
https://learningapps.org/21382247
http://www.mata.uczymydzieciprogramowac.pl/pl/7424a37a
https://zpe.gov.pl/b/P1CMDf6bL
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1qaK8v2cGKYk4T14CC1LgfezATRIBJ3ylPyoiBB1cpEfKwg/viewform?usp=pp_url&entry.633369196=Zaj%C4%99cia+bardzo+mi+si%C4%99+podoba%C5%82y.
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

