Walce, stozki i kule w sytuacjach praktycznych

Materiat sktada si¢ z sekcji: "Rozpoznawanie walcow, stozkow i kul’, "Kula, walec, stozek",
"Kula, walec, stozek - modele z papieru".

Materiat zawiera ilustracje, filmy, ¢wiczenia.
Filmy - przekroj kuli, siatka walca i stozka, walec i stozek jako figury obrotowe.
Aplety - otrzymywanie walca i stozka, elementy walca i stozka.

Cwiczenia - wykonywanie modeli walcow i stozkow.



Walce, stozki i kule w sytuacjach praktycznych

Rozpoznawanie walcow, stozkow i kul

W naszym otoczeniu znajdziemy wiele przedmiotow i obiektow w ksztalcie figur
przestrzennych, w ktérych nie da sie wyr6zni¢ wierzchotkow, prostokatnych lub trojkatnych
Scian, ani nawet krawedzi bedacych odcinkami. Przyjrzyjmy sie takim figurom.

Walec

Zapoznaj si¢ z ponizsza animacjg 3D przedstawiajgcg walec i jego siatke.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R1IQQYSwmzBnZM
Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja 3D rozpoczyna si¢ od stotu, na ktorym ustawionych jest dwanascie filizanek

z jednym uchem. Na pierwszym planie na Srodku ustawione sg dwie filizanki jedna na drugiej
oraz dwie pojedyncze filizanki po leweji prawej stronie. Po chwili dochodzi do zblizenia na
dolng filizanke ustawiona na Srodku, tto za nig zostaje rozmazane. Ucho kubka zaczyna powoli
znikac i pozostaje jedynie bryla, ktorg nazywamy walcem. Po dtuzszej chwili zaczyna si¢ ona
obracac tak, ze widzimy podstawy walca, ktore sg kotami. Nastepnie dochodzi do utozenia
walca na boku, podstawami skierowanymi w naszg stron¢. Zaczyna si¢ rozcinanie walca
wzdtuz pionowej linii. Powierzchnia boczna walca zaczyna si¢ rozwija¢, kota zaczynaja si¢
rozktadac¢ do gory i dotu. Powstaje wowczas siatka walca sktadajgca si¢ z prostokata, do
ktorego styczne sa dwa kota.



file:///preview/resource/R1QQYSwmzBnZM

Przyktad 1

Zapoznaj si¢ z apletem przedstawiajacym walec. Zmieniaj promien kot w podstawach walca
oraz jego wysokosc¢. Uzyj przycisku ,Uchwyt” i obracaj bryte w dowolng strone.

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/b/PbVkuMF2a
Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Stozek

Zapoznaj si¢ z ponizsza animacja 3D przedstawiajgcg stozek i jego siatke.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RILZOUJ7wjZAc
Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.


https://zpe.gov.pl/b/PbVkuMF2a
file:///preview/resource/R1LZOUJ7wjZAc

Animacja 3D rozpoczyna si¢ od prezentacii siatki stozka. Sktada si¢ ona z wycinka kota

o dowolnym kacie oraz kota stycznego do zaokraglonego brzegu wycinka. Po chwili dochodzi
do ztozenia wycinka kota w taki sposob , ze boki rowne jego dlugosci promienia zostajg ze
sobg sklejone. Wowczas u dotu pozostaje miejsce na podstawe stozka w ksztalcie kota. Tak
ztozona bryla zostaje rozmyta i zastgpiona pachotkiem drogowym ustawionym na jezdni wraz
z innymi trzema pachotkami.

Przyktad 2

Zapoznaj si¢ z apletem przedstawiajacym stozek. Zmieniaj warto$ci promienia kota
w podstawie oraz wysokosci stozka. Uzyj przycisku ,Uchwyt” i obracajbryle w dowolng
strone.

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/b/PbVkuMF2a
Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Kula

Zapoznaj si¢ z animacja 3D przedstawiajgca model kuli.


https://zpe.gov.pl/b/PbVkuMF2a

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RqKgT5Shz1Lml
Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja 3D rozpoczyna si¢ on modelu planety Ziemi, ktory kreci si¢ wokot wiasnej osi.
Nastepnie morza i kontynenty zostaja usuniete z modelu, a on sam staje si¢ jednokolorowy.
Modelem jest bryta, ktorg nazywamy kulg. Animacja przedstawia jak od lewego gornego rogu
dochodzi do sptaszczenia kuli, az do momentu powstania potkuli. Nastepnie potkula zostaje
ponownie rozszerzona do ksztattu kuli. Po krotkim czasie dochodzi do kolejnego
splaszczenia lewego gornego rogu kuli i zostaje ona odwrocona w taki sposob, ze
splaszczenie jest skierowane w naszg strone. Pokazuje to, ze koto sptaszczenia ma mniejszy
promien niz koto wielkie kuli.

Przyktad 3

Zapoznajsi¢ z apletem przedstawiajacym kule, zmieniaj jej promien za pomocg
odpowiedniego suwaka. Uzyj przycisku ,,Uchwyt” i obracaj bryte w dowolna strone.



file:///preview/resource/RqKgT5Shz1Lml

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/b/PbVkuMF2a
Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Kula, walec, stozek - zadania
Polecenie 1

Podaj przyktad przedmiotu znajdujacego sie w Twoim otoczeniu, ktory ma ksztatt:

1. walca,

2. stozka,

3. kuli.

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.


https://zpe.gov.pl/b/PbVkuMF2a

Cwiczenie 1

Ocen prawdziwos$¢ ponizszych zdan. Zaznacz odpowiednig komérke tabeli.

Prawda Fatsz
Podstawg walca jest koto.
Walec ma dwie podstawy.

Stozek ma dwie podstawy.

O|0]0|0O
O|0]0|0O

Kula ma trzy wierzchotki.

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 2

Dopasuj do kazdej swiecy nazwe bryty, w ksztatcie ktérej jest ta Swieca.

walec

szescian

ostrostup

kula

prostopadtoscian
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| Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 3

Potacz w pary kazdy obiekt z odpowiadajaca mu nazwa bryty.

sopel lodu kula
kostka Rubika stozek
podrecznik do matematyki ostrostup
piramida szescian
rolka recznika kuchennego walec
tradycyjna bombka choinkowa prostopadtoscian

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 4

Jaki przedmiot codziennego uzytku sktada sie jednoczesnie z kuli, walca i stozka? Zaznacz
poprawng odpowiedz.

otéwek

stuchawki
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szpilka
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.




Cwiczenie 5

Ponizej podano nazwy pewnych przedmiotéw z zycia codziennego. Pogrupuj je ze wzgledu na
ksztatt. Przeciggnij kazdy element do odpowiedniej grupy.

ksztatt kuli
lejek ] pitka ] ‘ kula bilardowa ]
pomarancza ’ ‘ rolka papieru ’
ceptatt stozka watek do ciasta ’

puszka konserw ’

rozek do lodow ’

walec drogowy ’

ksztatt walca

czapeczka urodzinowa ’

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



