Przeksztatcanie wzorow

Materiat zawiera filmy, ¢wiczenia, w tym ¢wiczenia interaktywne.
Filmy- wyznaczanie niewiadomej ze wzoru, np. z fizyki
Cwiczenia

- przeksztalcanie wzorow

- wyznaczanie zmiennych ze wzorow, rowniez z fizyki



Przeksztatcanie wzoréow

Przeksztalcanie wzorow polega na wyznaczaniu niewiadomejw zaleznosci od innych
zmiennych wystepujacych w tych wzorach. Ma to zastosowanie przy wyznaczaniu
potrzebnych niewiadomych ze wzoréw matematycznych, fizycznych, chemicznych.

72 | Jak wyznaczyc¢ ze wzoru na energie
= kKinetyczna mase?

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIWpXiHbGY1mB
Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja przedstawia w jaki sposob wyznaczy¢ mase ciala ze wzoru na energie kinetyczna.

Gdy niewiadoma, ktorg chcemy wyznaczy¢ wystepuje w kilku miejscach i nie mozemy
dokonac redukcji wyrazow podobnych, nalezy szukang zmienna wylgczy¢ przed nawias.

Przypomnijmy, jak poprawnie wykona¢ potrzebne dzialania.
Aby zrozumie¢ poruszane w tym materiale zagadnienia, przypomnij sobie:
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIIgowuxIpZQt

Gimnazjum - Matematyka 2_atrapa_animacja_1486
Zrodto: Zespot autorski Politechniki k6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja przedstawia jak dziala zasada zachowania energii mechaniczne;j.

Ep+E =32+18=5[]]

Cwiczenie 1

Wyznacz z podanych wzordw niewiadoma x. Uzupetnij ponizsze zdania odpowiednimi
wyrazeniami algebraicznymi. Kliknij w luke aby rozwing¢ liste i wybierz prawidtowa
odpowiedz.

S ——

Wyznaczajac zmienng  z réwnania 3x — 5 = 2x + 2a otrzymamy x :

______________

« Wyznaczajac zmienna x z réwnania VI—z=1-5a otrzymamy z =|
« Wyznaczajac zmienna x z réwnania  — 5y + z = —4% otrzymamy z :
. Wyznaczajac zmienna z z réwnania a + 2ab + 2z = 23b + 3z otrzymamy z =

______________

a+2ab+8b||3+5a|l2+6a|dy—z|| at4dab—8b||4y+z||a+2ab—8b
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
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Cwiczenie 2 @)

Ponizej przedstawiono wzory wraz z wyznaczonymi zmiennymi a. Potagcz wyznaczone
zmienne z odpowiadajgcymi im wzorami.
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Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 3 @

Z podanego wzoru wyznaczono zmienng x. Uzupetnij puste miejsca, wpisujgc odpowiednia
liczbe tak, aby wzér byt poprawny. Przyjmij, ze wszystkie zmienne sg rézne od zera.

-2c:13—|—2a:c—caz,x:c%.2adla[]: ’

-4va:—5v—|—1=v(293—v),a:=_”22++AdlaA:‘ ’

2ab — ax + /8b = 3a(2x + 3ab), x = wdlaO:‘ ’

3(pz — p) + 2pq = 2p(3¢ + 2z — p) + 1,z = L2 gla 5 = |

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 4 >

Przyjmijmy, ze wszystkie zmienne sg liczbami dodatnimi. Z podanych wzoréw wyznacz
wskazane zmienne. Kliknij w luke aby rozwing¢ liste i wybierz prawidtowa odpowiedz.
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.




Cwiczenie 5 O

Przyjmijmy, ze wszystkie zmienne sg liczbami dodatnimi. Z ponizszych wzoréw wyznacz
zmienng z. Kliknij w luke aby rozwinac liste i wybierz prawidtowa odpowiedz.
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 6 O

Przyjmijmy, ze wszystkie zmienne sg liczbami dodatnimi. Uzupetnij ponizsze zdanie tak, aby
byto zdaniem prawdziwym. Wybierz wtasciwag odpowiedz.
Jezeliv = % , to

t
O S:?.
() s=v—t
() s=wv-t.

O s=7.

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 7 O
Przyjmijmy, ze wszystkie zmienne sg liczbami dodatnimi. Uzupetnij ponizsze zdanie tak, aby

byto zdaniem prawdziwym. Wybierz poprawng odpowiedz.
Jezeli s = “Tﬁ to
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 8 O

Zapisz wzér na podstawe trojkata a, ktérego pole wynosi 4p + 3, a wysokos$¢ opuszczona na
te podstawe ma dtugosé 2h. Wybierz prawidtowa odpowiedz.

O a:%—l—3
O a=4+3

_ 4p+3
O a=+H=

_ 4p+3
O a= 4=
Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 9 ®
Wyznacz dtugos¢ x dtuzszej podstawy trapezu o polu 2p, jezeli wysokos$¢ trapezu wynosi 2h,

a krotsza podstawa ma dtugosc 3z, a nastepnie uzupetnij ponizsze zdanie. Kliknij w luke aby
rozwingc liste i wybierz prawidtowg odpowiedz.
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.




Cwiczenie 10 O

Przyjmijmy, ze wszystkie zmienne sa liczbami dodatnimi. Z podanych wzoréw wyznacz
wskazane zmienne.

1.P=ab+ ah +bh,a, h

2.P=2Y3 1 94 hh

3.V:%a2-H,a,H

4.V=28 HaH

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 11 @

Dany jest wzor % = R% + R%, R > 0,R; > 0i Ry > 0. Zaznacz wszystkie zdania, ktore sg

zdaniami prawdziwymi.

R-Ry
R—R;

Wyznaczajac ze wzoru Ry, otrzymamy Ry =

. R-R
Wyznaczajac ze wzoru R, otrzymamy R; = Rz_f% .

O o 0O

. _ _Ri-Ry
Wyznaczajac ze wzoru R, otrzymamy R = Rk
. _ RRy
(] Woyznaczajac ze wzoru Ry, otrzymamy R; = R

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 12 @

Uszereguj etapy rozwigzywania ponizszej rownosci tak, aby wyznaczy¢ z niej zmienng a.
Kliknij w luke aby rozwing¢ liste i wybierz wtasciwe etapy.
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.




Cwiczenie 13

ab

— < 1—ad
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Sprawdz, czy wyznaczajac b ze wzoru d = T(ated) "

otrzymasz wzor b =

Podaj konieczne zatozenia.

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



