SP 1-3 Cyberlekcje 3.0

« Relacje i tozsamos¢ w sieci
« Metody przeszukiwania zasobéw Internetu i bezpieczenstwo w sieci



Relacje i tozsamos¢ w sieci

D:?

CYBERLEKCJE

—

—

Scenariusz lekciji
Relacje i tozsamosce
W sieCi

72 Ministerstwo

cyber £
NASK Gp profilaktyka 7 Cyfryzadii
e

Relacje i tozsamos¢ w sieci
Scenariusz lekciji dla klas 1-3 szkot podstawowych

Scenariusz opracowany w ramach projektu ,Dziatania wspierajgce nauczanie
o cyberbezpieczenstwie”

Autorka scenariusza: Agata Arkabus, Bernardetta Czerkawska

Redakcja merytoryczna: Cyberprofilaktyka NASK (Dzial Profilaktyki Cyberzagrozen), Dzial
Budowania Swiadomoéci Cyberbezpieczenstwa

Redakcja jezykowa, dostepnos¢ (WCAG): Emilia Troszczynska-Roszczyk, Marta Danowska

© NASK - Panstwowy Instytut Badawczy
Warszawa 2023

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach licencji Creative Commons Uznanie
autorstwa - Uzycie niekomercyjne (CC BY-NC) 4.0 Miedzynarodowe

NASK - Panstwowy Instytut Badawczy
ul. Kolska 12
01-045 Warszawa
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Warto wiedzie¢ - wprowadzenie do zajec

Rozwj technologii informacyjno-komunikacyjnych wptywa na ich uzytkowanie w réznych
dziedzinach zycia. Z dostepnych materialow sieciowych oraz zaawansowanych funkcji
edukacyjnych, rozrywkowych, informacyjnych korzystajg juz coraz mtodsi odbiorcy
Internetu. Pierwszy kontakt z wirtualng rzeczywistoscig przypada srednio na 6-7 rok zycia,
a wiele badan wskazuje, ze znaczna grupa dzieci rozpoczyna przygode z nowymi
technologiami jeszcze wczesniej (Bochenek, Lange, 2019). Technologia mobilna sprawia,
ze dzieci i mlodziez bez opieki i dozoru osob dorostych chcg by¢ online w kazdym
miejscu i o kazdej porze.

Media stajg si¢ wzorcem w wielu dziedzinach: sposobie zachowania, wypowiadania sie,
rozmawiania, stylu zycia. Uczniowie powinni wi¢c umie¢ odrozni¢ dobro od zta czy
prawde od fatszu. Powinni tez rozpoznawac, czy tres¢, ktorg widza, jest pozytywna czy
negatywna z etycznego punktu widzenia.

Bardzo wazne jest wiec, aby od najmtodszych lat uczy¢ dzieci odpowiedniej postawy
i pozytywnych zachowan w obszarze korzystania z sieci. Elementem wprowadzajagcym



w etyczne zachowania w Internecie jest m.in. netykieta. Tworzgc z uczniami katalog
odpowiednich zachowan, zwracamy uwage, ze Internet nie jest anonimowym
srodowiskiem, w ktorym mozna zachowywac si¢ nieodpowiednio i niekulturalnie.
Ztudne poczucie anonimowosci niejednokrotnie prowadzi do cyberprzemocy, czyli
przemocy z uzyciem technologii informacyjnych i komunikacyjnych (Internetu

i telefonow).

Jacek Pyzalski (2012, 2014) rozréznia agresje elektroniczng (pojedyncze akty przemocy

w sieci) i cyberbullying (dzialanie intencjonalne, trwajgce dtuzszy czas, przed ktorym ofiara
nie moze sie¢ obronic¢). Do podstawowych form cyberprzemocy zaliczane sg: wyzywanie,
nekanie, straszenie, szantazowanie z uzyciem sieci, publikowanie lub rozsytanie

w Internecie kompromitujgcych informacji, zdje¢, filmow, podszywanie sie

w cyberprzestrzeni pod kogo$ wbrew jego woli, a takze wykluczanie z grupy rowies$nicze;j
online (np. poprzez usuniecie kogo$ z grona znajomych na portalu spoteczno$ciowym).

Warto tez podkresli¢, ze krzywdzace materialy mogg rozprzestrzeniac si¢ w sieci z duza
szybkoscia i mie¢ wigkszy zasieg niz jakiekolwiek formy przemocy tradycyjnej. Zdarza sie,
ze tresci przesmiewcze i/lub kompromitujgce dang osobe staja si¢ wiralami (filmami, ktore
w bardzo krotkim czasie docierajg do wielu osob, stajac sie hitami sieci).

Co wiecej, sprawcy, nie majac bezposredniej informaciji zwrotnej na temat potencjalnej
reakciji ofiary, dziatajg bez zahamowan lub w ogdle nie odbierajg swojego zachowania jako
formy krzywdzenia drugiego cztowieka (Barlinska, Matecka, Swigtkowska, 2018).

Ofiary cyberprzemocy moga doswiadcza¢ negatywnych skutkow oddziatujgcych naich
zdrowie psychiczne, majg wyzsze ryzyko depresji, wiekszg podatnoS¢ na uzaleznienie od
alkoholu i/lub narkotykow, czeSciej doSwiadczajg problemow z nauka, wreszcie mogg
pojawic sie u nich mysli lub proby samobdjcze (United Nations Children’s Fund, 2017).

Warto wiec podczas zaje¢ edukacyjnych z uczniami wdrazac i przysposabiac ich do zycia
w cyfrowych $rodowisku, ale takze zwraca¢ uwage na negatywne zachowania internautow
oraz zwigzane z tym konsekwencje. Wskazywanie pozytywnych postaw, przestrzeganie
netykiety, uczenie szacunku do innych odbiorcow tresci internetowych to podstawowe
zasady, ktore nalezy wdrazac juz w pierwszym etapie nauczania.

Informacje na temat zajeé




Cele ogodlne powiazane z podstawg programowa

Cele ksztatcenia - wymagania ogodlne
II. W zakresie emocjonalnego obszaru rozwoju uczen osigga:

1. umiejetnos¢ rozpoznawania, rozumienia i nazywania emociji oraz uczuc¢ innych osob;
potrzebe tworzenia relacij;

3. umiejetnos¢ przedstawiania swych emociji i uczu¢ przy pomocy prostej wypowiedzi
ustnej lub pisemnej, roznorodnych artystycznych form wyrazu;

6. umiejetno$¢ uswiadamiania sobie uczuc¢ przezywanych przez inne osoby z jednoczesna
proba zrozumienia, dlaczego one wystepujg, a takze réznicowania form ich wyrazania
w zaleznosci od wieku.

IIl. W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:

1. umiejetno$¢ nazywania poznanych wartosci, oceny postepowania innych ludzi,
odwolywania si¢ w ocenie do przyjetych zasad i wartosci.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

I. Edukacja polonistyczna

1. Osiggniecia w zakresie stuchania. Uczen:

1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osoéb z otoczenia, w roznych sytuacjach
zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek
wypowiadajgcej si¢ osobie;

3) stucha z uwagg lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela, uczniow i inne
osoby.

2. Osiggnigcia w zakresie mowienia. Uczen:

1) wypowiada si¢ plynnie, wyraziscie, stosujgc adekwatne do sytuacji techniki jezyka
mowionego: pauzy, zmiane intonacji, tempa i sity gtosu.

3. Osiggniecia w zakresie czytania. Uczen:

1) wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnos¢ zdarzen, ich
wzajemna zalezno$¢, odroznia zdarzenia istotne od mniejistotnych, postacie gtowne



i drugorzedne; wskazuje cechy i ocenia bohaterow, uzasadnia swg ocene, wskazuje
wydarzenie zmieniajace postepowanie bohatera, okresla nastréjw utworze.

4. Osiggniecia w zakresie pisania. Uczen:

1) pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie, zdania i tekst ciggly, w jednej linii.
V. Edukacja plastyczna

2. Osiggniecia w zakresie dzialalnoSci ekspresiji tworczej. Uczen:

7) wykonuje prace i impresje plastyczne, jako formy przekazania i przedstawienia uczu¢,
nastrojow i zachowan.

VII. Edukacja informatyczna
5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

2) rozroznia pozadane i niepozadane zachowania innych 0sob (rowniez uczniow)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet.

XIIL. Etyka
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia podstawowych zasad i pojec¢ etyki. Uczen:

4) odkrywa, ze jego wybor rodzi konsekwencje, ktore dotyczg jego samego.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawg programowg

Uczen:

 stucha czytanego przez nauczyciela opowiadania;

 potrafi scharakteryzowac¢ zachowanie bohaterow literackich oraz nazwac¢ wyrazane
przez nich emocije;

 zna zagrozenia zwigzane z postugiwaniem si¢ komunikatorem internetowym;

» bezpiecznie korzysta z technologii informacyjno-komunikacyjnych w sytuacjach
pozaszkolnych;

e poprawnie redaguje zdania w mowie i piSmie.

Kompetencje kluczowe

» kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacij;



» kompetencije jezykowe;
» kompetencje cyfrowe;
» kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia

o Dowiem sig, jakie skutki ma hejt w Internecie.
» Poznam zasady wyrazania swojej opinii w Internecie w sposob bezpieczny i kulturalny.

Kryteria sukcesu dla ucznia/uczennicy:
1. Potrafie wyjasni¢ dwa skutki niezachowania sekretu w Internecie.

2. Potrafie sformutlowa¢ dwa przyklady wsparcia kolegi lub kolezanki, ktory/a
doswiadczyt /a hejtu.

3. Uzasadniam waznosc¢ trzech zasad netykiety.

Wskazowki do przeprowadzenia zaje¢:

o Lekcja jest oparta na dwoch rutynach widocznego myslenia. Warto poSwiecic na te
etapy wiecej czasu, zeby zacheci¢ dzieci do refleks;i.

o ROZSZERZENIE: w ramach pracy praktycznej dzieci mogg wykonac¢ swoje emotki
w programie piZap - darmowy edytor zdje¢ online - zabawny edytor efektow
fotograficznych. Warto wowczas zorganizowac zajecia w pracowni komputerowe;j,
alternatywnie pracowac na tablicy interaktywne;j.

Metody / techniki pracy

e opowiadanie;

» zabawa dydaktyczna;

» pogadanka;

o dyskusja;

o rutyny krytycznego my$lenia - rutyna POMYSL-ZNAJDZ PARE, PODZIEL SIE oraz
POCZATEK-SRODEK-KONIEC;

» metoda praktyczna.

Formy pracy

e indywidualna;
e pracaw parach.


https://www.pizap.com/app/applications/emoji

Srodki dydaktyczne

opowiadanie ,Sekret w Internecie”;

karta pytan dla kazdego ucznia;

skrzyneczka, pojemnik na karteczki;

film Sieciaki.pl - ,Zasady bezpiecznego korzystania z Internetu: Szanujinnych w sieci”;
tablica, ekran, gto$niki, komputer do odtworzenia filmu;

zdjecie do przyklejenia /przyczepienia na tablicy;

dymki dialogowe - dla kazdego ucznia/uczennicy;

Materiat do pobrania zawierajgcy: opowiadanie ,,Sekret w Internecie," karte pytan dla kazdego ucznia,
zdjecie do przyczepienia na tablicy oraz dymki dialogowe.
Plik o rozmiarze 321.99 KB w jezyku polskim

 infografika ,Netykieta”;

Netykieta - zasady dobrego zachowania w internecie

Badz kulturalny Dbaj 0 swoja prywatnosé
I — . ’ ; G ;

Zgtaszaj niemite zachowania Szanuj cudza wtasnosé

y ktos pi iebie niemi inaj, podpisywac
zobaczysz cos niepoko; internecie, i dieciem,
koniecznie powi i i h kopiowat.

iie znaczy wiasne.

Nie pisz samymi wielkimi literami Nie naduzywaj emotikonek

Wielkie litery wygladaja wsieci, jakbysmy Emotikonki s jedynie dodatkiem do tego,
caly czas krzyczeli. cochcesz powiedziec.

Nie rozsytaj wiruséw

Nie klikaj w linki z nig rodet. Ni ji i iz dziwnymi

ich komputer.
@ 4 ©
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Infografika ,Netykieta” - materiat do pobrania
Plik o rozmiarze 766.07 KB w jezyku polskim

» kredki, przybory do pisania.

Przebieg zajec

Woprowadzenie


https://www.youtube.com/watch?v=OSb4xcjeF0s
https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R1eyV8sBOPaLC/1693747955/2RU0fBFJ7wv9B9oKfjjOnELTBsmErSiy.pdf

1. Nauczyciel stara si¢ wprowadzi¢ atmosfere tajemniczosci. Chodzi po klasie, zastanawia
sie nad jakims$ problemem. Po pewnym czasie zwraca si¢ do dzieci: Chciatabym zdradzi¢
wam pewien sekret. Ale nie wiem, czy powinnam. Tak si¢ zastanawiam... Czy mozna
dzieli¢ sie sekretem z innymi osobami... A wy co o tym myslicie?

2. Nauczyciel zacheca dzieci do swobodnych wypowiedzi. Zadaje pytania pomocnicze:

o Co to jest sekret?

e Comoze by¢ sekretem?

e Czy powierzono wam kiedys jakis$ sekret?

e Czym moze by¢ sekret w Internecie?

o Czy zdarzylo sie wam, ze kto$ ujawnil wasza tajemnice?

3. W dalszej kolejnosci nauczyciel rozdaje dzieciom karte (anonimow3) z pytaniem: Jak by$
sie czut/a, gdyby ktos ujawnit twoja tajemnice? Uczniowie pracujg w ciszy, a po wykonaniu
polecenia wrzucajg kartki do skrzyneczki lub innego pojemnika.

Czes¢ gtéwna

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do wystuchania opowiadania ,Sekret w Internecie”
(Zatagcznik 1).

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby zastanowili si¢ nad problemem zachowania bohateréw
opowiadania. Na tablicy zapisuje poszczegoélne osoby: Julia, Marta, kolezanki i koledzy
z klasy.

3. Zadaniem dzieci jest podanie i nazwanie emociji, ktore mogty towarzyszy¢ bohaterom
opowiadania (np. okresleniami: smutna, ztosliwa, zrozpaczona, zazdrosny, zalamany itp.)
i proba uzasadnienia swoich wyborow.

4. Nauczyciel zwraca uwage, ze Internet jest miejscem, gdzie informacje bardzo szybko si¢
rozprzestrzeniaja. Podkresla, ze nie wszyscy w Internecie sg zawsze mili i uczciwi. Zaprasza
uczniow do obejrzenia filmu Sieciaki.pl ,,Zasady bezpiecznego korzystania z Internetu:
Szanujinnych w sieci."

5. Rutyna widocznego myslenia POMYSL-PRZEDYSKUTUJ W PARZE-PODZIEL SIE -
nauczyciel prosi uczniow, by kazdy sam zastanowit si¢ nad odpowiedziami do pytan:

- co to jest hejt? Co to znaczy, ze kto$ kogos hejtuje w Internecie?
- jaka jest r6znica miedzy wyrazeniem negatywnej opinii a hejtem?
Nastepnie nauczyciel Iaczy uczniow w pary i prosi o przedyskutowanie pomystow.

Po kilku minutach nauczyciel zaprasza do wyrazenia swoich opinii na forum klasy.


https://www.youtube.com/watch?v=OSb4xcjeF0s

6. Rutyna krytycznego myslenia POCZATEK-SRODEK-KONIEC.

1) Nauczyciel wiesza na tablicy ilustracje przedstawiajacg zasmuconego chtopca. Jest to
srodek historii - chlopiec zamies$cit swoja relacje z przechodzenia popularnej gry
komputerowejna YouTube. Teraz czyta komentarze.

2) Praca w parach - Co bylo wczes$niej? - nauczyciel prosi uczniéw o wskazanie zdarzen,
ktére mogly mie¢ miejsce na 5 minut przed zrobieniem tego zdjecia. Nastepnie zaprasza
uczniow do podzielenie si¢ pomystami na forum klasy.

3) Koniec. Nauczyciel rozdaje uczniom okienka dialogowe i prosi o dokonczenie tej historii,
napisanie do chlopca stow wsparcia. Wypowiedzi uczniow nauczyciel przykleja na tablicy
obok zdjecia chtopca.

7. Nauczyciel zwraca uwage, ze nasze komentarze w Internecie mogg sprawia¢ przykros¢
innym osobom, ale moga tez by¢ powodem do radosci. Zaznacza, ze takze w sieci ludzie
powinni by¢ dla siebie uprzejmi i kulturalni. Prezentuje uczniom infografike ,Netykieta’.

8. Laczy uczniow w pary. Kazda para dostaje do omowienia inng zasade¢ (mogg sie
powtarzac). Uczniowie dyskutuja: dlaczego ta zasada jest wazna. Nastepnie nauczyciel prosi
0 zaprezentowanie opinii par.

Podsumowanie

1. Nauczyciel prosi dzieci o wylosowanie jednej karteczki ze skrzyneczki, w ktore;j
umieszczono odpowiedz na pytanie z poczatku lekcji. Uczniowie po cichu czytajg
propozycje, a nastepnie przypominaja sobie opowiadanie, ktorego wystuchali na poczatku
zajec.

2. Rutyna widocznego myslenia POMYSL-PRZEDYSKUTUJ W PARZE-PODZIEL SIE.
Nauczyciel prosi dzieci, aby kazde wymyslito pozytywne zakonczenie historii albo podato
rozwiazanie, ktore wplynie korzystnie na losy bohaterow.

3. Nastepnie Igczy uczniow w pary i prosi o opowiedzenie o swoich pomystach i wybranie
najskuteczniejszego ich zdaniem. Potem pary prezentuja swoje pomysty na forum klasy.

4. Uczniowie na wylosowanych karteczkach rysuja wesote emotikony, ktore majg wyrazic¢
pozytywne emocje i wsparcie w stosunku do drugiej osoby.

5. Na koniec lekcji nauczyciel prosi uczniéw o zastanowienie si¢ nad pytaniem: co by byto,
gdyby wszyscy przestrzegali zasad netykiety? — swobodne wypowiedzi uczniéw sg

podsumowaniem zajec.




Komentarz metodyczny

Uwagi do realizacji lekcji / zajec

Tematy zwigzane z wyrazaniem wtasnych emocji oraz okreslaniem stanéw emocjonalnych
innych oso6b to bardzo powazne zagadnienia, takze dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym.
Czesto dzigki aktywnosci plastycznej dzieci moga wyrazi¢ swoje uczucia, ktore trudno im
opisac¢ stowami. Mozna wiec w ramach zadania dodatkowego poprosi¢ o narysowanie
ilustracji do wystuchanego opowiadania badz zilustrowanie wlasnego zakonczenia historii.

Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

e Cwiczenia pisemne wykonywane podczas lekcji;
» aktywno$¢ podczas lekci;

e odpowiedzi na pytania;

» zadania wykonywane podczas lekcj;

o udziat w zadaniach grupowych.

Praca z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE)

Podczas omawiania opowiadania oraz poruszania tematow zwigzanych z wyrazaniem
emociji nalezy zwroci¢ szczeg6lng uwage na uczniow bardzo wrazliwych oraz
niedostosowanych spotecznie, okaza¢ im wsparcie oraz chec¢ udzielenia pomocy podczas
wykonywania zadan.

. Ministerstwo
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Temat: Metody przeszukiwania zasobow Internetu i bezpieczenstwo w sieci

Klasa: 1-3 szkoly podstawowej

Czas realizacji: 2 x 45 minut
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e Praca z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE)
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Warto wiedzie¢ - wprowadzenie do zajec

Zasoby internetowe sg bogatym zrodtem wiadomosci zaréwno dla dzieci i mlodziezy,

jak i osob dorostych. Kazdego dnia w sieci pojawiajg sie niezliczone ilosci nowych informacii
tekstowych, graficznych i audiowizualnych. Podczas korzystania ze Zrodet internetowych
bardzo wazng umiejetnoscia jest odpowiednie wyszukiwanie informaciji oraz ich analiza

i selekcja.

Uczniowie od najmtodszych lat siegaja do zasobow internetowych w celu poszerzania
wiedzy lub rozwijania wtasnych zainteresowan. Wazne jest wiec, by korzystali

z odpowiednich materiatow, ktore s3 opracowaniami wartosciowymi i dostosowanymi do
poziomu ich rozwoju. Nauczyciele powinni promowac zrodia przeznaczone dla
odpowiednich grup wiekowych uczniow, zaznajamiac¢ ich z metodami wyszukiwania
informacji oraz polecac zasoby, ktore udostepniane sg zgodnie z prawem.

Podczas wyszukiwania materialéow w sieci nalezy pamietac, ze tylko cze$¢ z nich mozna
swobodnie wykorzystywac. Zawsze nalezy sprawdzi¢, na jakich zasadach dany materiat
zostal udostepniony.



Czesto zdarzaja si¢ sytuacje, gdy uzytkownicy Internetu traktuja zasoby sieciowe

jako material, ktorym mozna rozporzadza¢ w dowolny sposob. Nauczyciele powinni wiec
zwracac¢ uwage uczniow na elementy prawa autorskiego, ktore odnosi sie rowniez do
zasobOw internetowych.

Podczas wyszukiwania informacji w sieci kazdy z nas spotyka si¢ z roznego rodzaju
reklamami. Dotyczy to rowniez najmtodszych uzytkownikow Internetu. Warto tutaj
podkresli¢, ze dzieci czesto nie odrozniaja reklamy od rzeczywistosci, z uwagi na brak silnej
bariery percepcyjnej. W zwiazku z tym sa bardziej podatne na dzialania marketingowe.

Z reklama majg czesty kontakt - nie tylko w telewizji, ale takze w Internecie.

Przykladem moga by¢ bajki lub programy przeznaczone dla dzieci zamieszczone w serwisie
YouTube, ktore bardzo cze¢sto zawieraja w sobie lokowanie produktu.

Nalezy wiec wyjaéni¢ dzieciom, czym jest reklama!, i wyttumaczy¢, ze nie wszystko, co jest
w niej przedstawiane lub prezentowane przez mtodego influencera, jest prawdziwe

i najlepsze. Warto podkresla¢, ze nie musimy kupowac wszystkiego, co widzimy w reklamie.
Srodki, ktore s wykorzystywane w reklamach to czesto: manipulacja i perswazja.

Warto takze podkresli¢, ze za dostep do mediow si¢ ptaci (np. bloki reklamowe w telewizj,
mozliwo$¢ obejrzenia filmu na platformie cyfrowej po wczesniejszym obejrzeniu reklamy,
reklamy w filmikach na YouTube).

Reklama moze mie¢ zaréwno pozytywny, jak i negatywny wptyw na dziecko.

Do pozytywnych mozna zaliczy¢ m.in. reklamy promujace nowe technologie, zdrowe
odzywianie, dobre relacje spoteczne, ostrzezenia dotyczace szkodliwosci np. papierosow.
Do negatywnych natomiast: rozwijanie checi posiadania rzeczy wytgcznie znanych,
luksusowych marek, kreowanie nierealnej rzeczywistosci, zachecanie i rozwijanie
nawykow niezdrowego odzywiania si€.

Dodatkowo nalezy uczuli¢ dzieci na to, aby podczas korzystania z Internetu nie klikaty

w wyskakujgce okienka czy linki, ktore moga otrzymac na czacie lub drogg elektroniczna.
Nalezy wyjasnic¢, czym sg wirusy komputerowe oraz jakie mogg by¢ konsekwencje, gdy
zainfekujg urzadzenia elektroniczne, majgce dostep do Internetu.

Umiejetno$¢ wyszukiwania zasobow sieciowych to jeden z elementow realizaciji podstawy
programowej z zakresu samoksztalcenia. Wyszczego6lniony jest on w jej zapisach na
wszystkich etapach edukacyjnych. Wazne jest wiec, aby najmtodsi uczniowie przyswoili
podstawy korzystania ze zrodet online, ktore bedg owocowaly wykorzystywaniem
srodowiska Internetu jako zrodta wiadomosci i poszerzania ich wiedzy.

Informacje na temat zajeé




Cele ogdlne powigzane z podstawg programowg

Cele ksztatcenia - wymagania ogolne
I. W zakresie fizycznego obszaru rozwoju uczen osiaga:

1. sprawnosSci motoryczne i sensoryczne tworzace umiejetno$¢ skutecznego dziatania
i komunikacij;

II. W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:

9. umiejetnos¢ dbania o bezpieczenstwo wiasne i innych uczestnikow grupy, w tym
bezpieczenstwo zwigzane z komunikacja za pomocg nowych technologii
oraz bezpieczenstwo uczestnictwa w ruchu drogowym;

IV. W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:

1. potrzebe i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
i tworczego myslenia;

3. umiejetnos$¢ czytania na poziomie umozliwiajgcym samodzielne korzystanie z niej
w roznych sytuacjach zyciowych, w tym kontynuowania nauki na kolejnym etapie
edukacyjnym i rozwijania swoich zainteresowan;

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

I. Edukacja polonistyczna

6. Osiggniecia w zakresie samoksztalcenia. Uczen:

2) korzysta z roznych zrodet informacii, np. atlasow, czasopism dla dzieci, stownikow
i encyklopedii czy zasobow Internetu i rozwija swoje zainteresowania.

II. Edukacja spoteczna
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia Srodowiska spotecznego. Uczen:

10) wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia si¢, w tym przyjmujac role lidera
zespotu i komunikuje si¢ za pomocg nowych technologii.

III. Edukacj informatyczna



3. Osiggniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi
i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasoboéw internetowych.
4. Osiagnig¢cia w zakresie rozwijania kompetenciji spotecznych. Uczen:

1) wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujac technologie.

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami.

Cele szczeg6towe powigzane z podstawg programowg

Uczen:

e znainternetowe zrodla wiedzy;

 potrafi korzystac z prostych metod wyszukiwania w encyklopedii internetowe;
Wikipedia;

« podejmuje proby pisania prostych zwrotéow na klawiaturze komputera;

 zna zasady bezpiecznego kupowania w Internecie;

e rozwija swoje zainteresowania poprzez korzystanie z réznych zrodet informacii.

Kompetencje kluczowe

kompetencije w zakresie rozumienia i tworzenia informacij;

kompetencje jezykowe;
kompetencje cyfrowe;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

1. Dowiem sig, jak skutecznie wyszukiwac¢ informacje w sieci.
2. Poznam zasady bezpiecznych zakupow w Internecie.



Kryteria sukcesu dla ucznia / uczennicy:

1. Potrafi¢ wyszukac hasto, korzystajgc z hipertaczy, linkow Wikipedii.

2. Potrafie omowic¢ dwie zalety i dwie wady robienia zakupow w Internecie.
3. Podczas pracy w parach ustale, jak zadba¢ o bezpieczne korzystanie z sieci.
4. Wykonam prace plastyczna pokazujacg bezpieczne korzystanie z sieci.

Wskazowki do przeprowadzenia zaje¢:

e Zajecia powinny by¢ zorganizowane w pracowni z dostepem do komputerow
i Internetu. W sytuaciji, gdy nie ma mozliwoSci przeprowadzenia lekcji w takie;
pracowni, nauczyciel prezentuje materiat w klasie.

» Lekcja jest oparta na rozmowach i interakcjach miedzy dzie¢mi. Praca w parach
i trojkach oznacza mieszanie si¢ dzieci, pary nie powinny by¢ stale.

e ROZSZERZENIE: w ramach pracy plastycznej dzieci mogg wykona¢ scenke komiksowg
na stronie writecomics.com

Metody pracy

» zabawa dydaktyczna;

e pogadanka;

» metoda problemowa - zadanie;

 dyskusja - Sniezna kula i debata za i przeciw;

» metoda praktyczna - przeszukiwanie zasobow Internetu;
e praca z zasobami internetowymi;

e pracaz filmem i animacja.

Formy pracy

 indywidualna;
e grupowa.

Srodki dydaktyczne

» przedmioty zwigzane z hobby, zainteresowaniami;
 karta pracy ,Znalaztem w Wikipedii”;

Karta pracy - ,, Znalaztem w Wikipedii"-materiat do pobrania
Plik o rozmiarze 260.71 KB w jezyku polskim

o komputery z dostepem do Internetu;
 film ,Owce w sieci - Koszyk z zakupami”;
» animacja ,Nie klikajw dziwne linki”;


http://writecomics.com/
https://www.youtube.com/watch?v=_vtZ8C97pFg

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RITOYO206pyM;

o kartki, kredki.

Przebieg zajec

Woprowadzenie

1. Pogadanka - nauczyciel przynosi na lekcje przedmiot zwigzany z wybranym hobby. Warto
wykorzysta¢ w tym celu rzeczy, ktore wzbudzaja w uczniach zainteresowanie, np. zwigzane
z haftowaniem (serwetki, kolorowe kordonki, naparstek itp.). Nauczyciel opowiada, w jaki
sposob zainteresowat si¢ wybranym tematem i jak rozwija swoje pasje. Zwraca uwage, jak
bardzo wazne jest ciagle zdobywanie nowych wiadomosci, ktére pozwalaja rozwija¢ nasze
zamitowania.

2. Dzieci w ramach swobodnych wypowiedzi opowiadajg o swoich zainteresowaniach,
dziela si¢ doswiadczeniami.

Czes¢ gtéwna

1. Nauczyciel moze zaprezentowac uczniom przyniesione (np. z biblioteki szkolnej) rozne
ksigzki i czasopisma poszerzajace wiedze¢ i informacje na okreslony temat. Wskazane jest,
aby byly to ksigzki popularnonaukowe, encyklopedie tematyczne oraz czasopisma
rozwijajace zainteresowania: np. z zakresu informatyki, jazdy konnej, hodowli zwierzat, gier
komputerowych itp.

2. Praca w parach - w jaki sposob Wy wyszukujecie informacje na temat swojego hobby? -
dzieci rozmawiajg, nastepnie nauczyciel kolejno pyta kazdg pare o sposob. Zapewne
pojawia si¢ takie informacje jak: sprawdzanie w wyszukiwarce Google, ogladanie filméw na
YouTube, TikToku itp.

3. Nauczyciel wyjasnia, ze Internet to zrodto wiedzy. Informacji dostepnych w sieci jest
bardzo duzo, o czym $wiadczg liczne wyniki uzyskiwane w wyszukiwarce. Nauczyciel
uruchamia google.com i wpisuje hasto ,Jan Brzechwa”. Wskazuje uczniom liczbe
wyszukanych wynikow. Nastepnie pokazuje mozliwo$ci wyszukania roznych informacij,
korzystajgc z dostepnych typow wyszukiwania: wszystko, grafika, wideo, wiadomosci.


file:///preview/resource/R1T0YO2O6pyMj
http://google.com/

Zwraca uwage, ze niektore informacje sg mato istotne i nie posiadajg wartosci dla
szukajgcego. Nalezy wiec korzystac¢ ze sprawdzonych stron i portali.

4. Nauczyciel uruchamia strone encyklopedii internetowej Wikipedii

Zwraca uwage, ze w przypadku tej encyklopedii nie trzeba znac kolejnosci alfabetycznej
i jest ona na biezaco uzupeiniana. Wyszukuje hasto ,Dzieci z Bullerbyn”. Pokazuje, ze
w encyklopedii oprocz tekstu sg tez grafiki oraz hiperigcza.

5. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy ,Wikipedia” Zadaniem uczniow jest wyszukanie
w Wikipedii:

» hasta: Grzegorz Kasdepke;

e podanie daty jego urodzin;

» odszukanie hipertgcza do ksigzki ,Detektyw Pozytywka” i napisanie, kiedy pierwszy
raz zostala wydana.

6. Odczytanie prac uczniéw i rozmowa - czego nauczylam(-tem) si¢ robigc to zadanie?
Nauczyciel podkresla w wypowiedziach uczniow korzystanie z hipertaczy i krytyczne
wyszukiwanie informacij.

7. Pogadanka - czy lubicie robi¢ zakupy albo chodzi¢ na zakupy z bliskimi? Czy zdarzyto
Wam sie kupi¢ co$ czasem w Internecie? Co to byto? - swobodne wypowiedzi dzieci.

8. Sniezna kula - porozmawiajmy o zaletach i wadach zakupow przez Internet - nauczyciel
taczy uczniow i uczennice najpierw w pary, potem w czwoOrki, potem w 6semki. Za kazdym
razem osoby dyskutujg w ten sam sposob:

» Jakie sg wady i zalety zakupow w Internecie?
» Ktore z nich sg najwazniejsze? (Grupa musi mie¢ uzgodnione zdanie).

Nastepnie nauczyciel prosi kazdg z grup o prezentacje zaproponowanych przez siebie wad
i zalet wraz z uzasadnieniami. Nauczyciel zapisuje hastowo pomysty dzieci.

9. Praca z filmem - nauczyciel zaprasza do obejrzenia filmu ,,Owce w sieci - Koszyk
z zakupami."

Nastepnie inicjuje dyskusje, zadajac uczniom pytania:

e Czywszystko w Internecie mozna kupic?
» Jak sie robi zakupy w Internecie?
e Czy za zakupy w sieci trzeba ptaci¢? Jesli tak, to w jaki sposob?

10. Praca w trojkach - zadanie problemowe - Nauczyciel zapisuje lub wyswietla na tablicy
sytuacje problemow3 i zaprasza dzieci, aby w parach porozmawiaty o tym, co i dlaczego
powinni zrobic¢. Nastepnie prosi dzieci o propozycje rozwiazania tego problemu.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Strona_g%C5%82%C3%B3wna
https://youtu.be/_vtZ8C97pFg

Kuba gra w swojg ulubiona gre. Nagle pojawia mu si¢ na smartfonie komunikat:
Kliknij w ramke, wygrasz nowa gre.
Co zrobitbys,/zrobitabys na miejscu Kuby i dlaczego?

11. Praca z animacjg - nauczyciel prezentuje uczniom animacje ,Nie klikajw dziwne linki”.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/ROuYHKWBS81cAB

Nastepnie, po obejrzeniu pyta:

o kto z nas miat racje?

 kto narazitby si¢ na wirusa w urzadzeniu?
Podsumowanie

1. Praca w parach - nauczyciel prosi, by dzieci sformutowaly dwie zasady dotyczace
bezpiecznego kupowania w sieci, kazda para omawia wybrang przez siebie zasade.

2. Praca plastyczna - indywidualnie mtodziez wykonuje rysunek, na ktorym pokaze
niebezpieczny lub bezpieczny sposob robienia zakupow. Prace plastyczne moga stanowic
instrukcje, jak korzysta¢ z zasobow Internetu.

Komentarz metodyczny

Sposoby oceniania
Ocenie podlegaja:

» aktywno$c¢ podczas lekci;

 udzial w dyskusiji;

» zadania wykonywane w trakcie lekcj;
e udzial w zadaniach grupowych.

Praca z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE)

e Uczniowie z SPE mogg by¢ przydzieleni do pracy przy komputerze z uczniami
o dobrych wynikach w nauce, ktérzy bedg ich wspiera¢ w wykonywaniu zadan.


file:///preview/resource/ROuYHKWB81cAB

» Drzieci niedostosowane spotecznie mozna zaangazowac w prace zwigzane
z wyszukiwaniem i przygotowaniem materiatow ze szkolnej biblioteki.

e Dla uczniéw zdolnych i bieglych w pracy przy komputerze nalezy przygotowac¢ druga
karte pracy, aby mogli dalej wykonywac kolejne zadania, np. wyszukujac informacje
z zakresu swojej pasji.

Ministerstwo
v Cyfryzacji

NASK ED Hofiaktyko
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1. Reklama —[}ac.], rodzaj komunikowania perswazyjnego obejmujacy techniki i dzialania
podejmowane w celu zwrocenia uwagi na produkt, ustuge lub idee¢; pierwotna funkcjg
reklamy bylo udzielanie informacji o towarach i Zrodtach zakupu; obecnie reklama
spetnia funkcje: prezentaciji, ksztaltowania popytu, tworzenia i utrzymywania rynkow
zbytu; reklama, z zalozenia jawnie subiektywna, postuguje si¢ sSrodkami wizualnymi
(wydawnictwa, ogloszenia prasowe, plakaty, filmy, telewizja, neony, a takze opakowania,
wystawy itp.) oraz audioakustycznymi (radio, uliczne gigantofony, informacja
telefoniczna itp.); w krajach o rozwinietej gospodarce reklama jest zjawiskiem
powszechnym, wydatki na nig stanowig znaczny odsetek naktadow przedsigbiorcy;
reklamg zajmuja si¢ najczesciej wyspecjalizowane przedsiebiorstwa —
agencje reklamowe; czestym zjawiskiem jest kryptoreklama. Zrodto: Encyklopedia PWN
(Polskie Wydawnictwo Naukowe) [online, dostep z dn. 21.07.2023].«<
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