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Wyobraz sobie, ze w szkolnym konkursie wygrywasz staz w firmie programistyczne;j.
Pierwszego dnia menedzer wita ci¢ stowami ,,CzeS¢, dobrze, ze jesteS. Masz przydzielone

taski w Jirze, dokumentacje znajdziesz w Trello, repozytorium mamy na GitHubie,
a o dostepy popros Jacka na Slacku”. O czym mowi?

W projektach informatycznych stosuje si¢ narzedzia wspomagajace komunikacje i przeptyw
informacji. Kazda firma ma swoje ulubione aplikacje do koordynowania pracy, jednak

niektore z nich s3 na tyle rozpowszechnione, ze kazdy programista powinien je znac.
Twoje cele

» Dowiesz sig, ktore elementy pracy nad projektem programistycznym wymagaja
specjalistycznych narzedzi.

» Poznasz najpopularniejsze narzedzia wspomagajace prace nad projektem, ich
mozliwosci i ograniczenia.

o Nauczysz si¢ korzysta¢ z wybranych narzedzi.



Przeczytaj

Po co nam narzedzia?

W projektach informatycznych uczestniczy zazwyczaj wiele osob. Coraz wiecejz nich
pracuje zdalnie, czasem mieszkajg w innych miastach, a nawet na réznych kontynentach.
Kazda z nich musi mie¢ jednak dostep do istotnych informacji, dokumentéw, kodu. Czasem
czlonkowie zespotu potrzebujg szybko podzieli¢ si¢ wiedza, a nawet ze sobg porozmawiac.
W takich przypadkach z pomoca przychodzi technologia.

Specjalistyczne aplikacje pomagajgce usprawnic prace zespotowg mozna podzieli¢ na
kategorie w zaleznosci od ich przeznaczenia.

Systemy kontroli wersji/repozytoria kodu

Sq to miejsca, w ktorych przechowuje sie kod wraz z catg historig jego zmian. Narzedzia
takie umozliwiaja pisanie kodu wielu programistom réwnoczesnie; pozwalajg tez
przywrocic jedng z zapisanych wczesniej wersji. Najpopularniejszym z takich systemow jest
Git. Z kolei do utrzymywania kodu w chmurze stuzg platformy hostingowe, takie jak
wymieniony przez menedzera w przyktadzie ze wstepu GitHub czy BitBucket.
Ciekawostka

Jesli kiedys ustyszysz okrzyk ,git push”, oznacza to, ze ktory$ z programistow wgrywa
najnowszg wersje kodu do repozytorium. Programisci pracuja na lokalnej wersji kodu
Sciggnietej na swoje komputery, a ,pushujg” dopiero po zakonczeniu danego etapu.

Okno GitHuba wyglada nastepujaco:
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<> Code Issues 0 Pull requests 0 2 Actions 1"l Projects 0 Wiki | | Security Insights Settings

No description, website, or topics provided. Edit
Manage topics
- 29 commits ¥ 2 branches [0 0 packages > O releases
Branch: devel = New pull request Create new file  Upload files  Find file " Clone or downlosd «
This branch Is 5 commits ahead, 1 commit behind master. 1"l Pull request |-} Compare
;“: ZoetropeZoey konioc Latest commit 53a6&ds on 26 May 2019
im dea Szylr Cezara 11 months ago
B 00_self_work Albert 11 months ago
i 071 _basics next 12 months ago
I 02_kolekcje Szyfr Cezara 11 months ago
i 03_funkcje Szyfr Cezara 11 months ago
s 04_0O0P Zajecia trzecie 11 months ago
i 05 _files zajecia 5 10 months ago
m 06_modules zajecia b 10 months ago
| 07 PLIKIWYK Zajecia 5 10 months ago
i 08_przyklady_rozne zajecia 6 10 months ago

Zrédto: Bianka Rowiniska, licencja: CC BY-SA 3.0.

Kod nie jest przechowywany w jednym pliku, ale w folderach, co umozliwia utrzymanie
porzadku i szybsze znalezienie odpowiedniego fragmentu. Wersje catego projektu
przechowywane s3 w tzw. ,branchach” czyli galeziach - dzieki temu mozna jednocze$nie
utrzymywac wersje testowa (zwang deweloperska, stad napis ,,devel” na zrzucie ekranu)
oraz produkcyjng, czyli te, ktora wychodzi na swiatto dzienne. Wigksze zmiany najpierw
testuje si¢ ,na devie”.

Wiele czynno$ci mozna zautomatyzowac za pomocg dostepnejw GitHubie opcji Workflow.
Przykladowo, mozemy z niej skorzystac, jesli chcemy, aby kod byl regularnie poddawany
testom.

Repozytoria dokumentacji i aplikacje do wspdlnej pracy nad
dokumentami

Kazdy projekt musi mie¢ dokumentacje, w ktorej szczegodtowo okresla si¢ cechy przysztego
produktu, sposob wdrozenia poszczeg6lnych funkcjonalnosci i wytyczne, ktorymi ma sie
kierowac¢ programista.

Dokumentacja to w praktyce obszerne pliki tekstowe, ktore zawierajg bardzo szczegotowe
opisy. Czesto przygotowuje sie jg wraz z klientem. W miare rozwoju projektu wiele rzeczy
bedzie ustalanych na biezgco, dlatego dokumentacje czesto sie uaktualnia. Pliki mozna
przechowywac online, np. na Dysku Google.

Ciekawostka

Im bardziej szczegdtowa dokumentacja, tym mniej watpliwosci beda mieli programisci
podczas wdrozenia, warto wiec poswiecic¢ czas na jej przygotowanie.



Czasem kilka osob musi edytowac ten sam dokument rownoczesnie. Przyktadowo -

opracowano plan testow i kazdy z testerow ma wykonac czes¢ prac, ale nie powinni oni si¢

dublowac. Z pomocg przychodzg narzedzia pozwalajgce na wspotdzielenie dokumentow

i Sledzenie zmian w czasie rzeczywistym. Stuzg do tego np. Dokumenty Google czy

Spreadsheets lub MS SharePoint.
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Tak wyglada okno Dokumentu Google. Dwa awatary w prawym
gérmym rogu oznaczajg, ze na pliku pracujg réwnoczesénie dwie
osdby.

Zrédto: Bianka Rowiniska, licencja: CC BY-SA 3.0.
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Jak widac, osoba majgca zielony awatar umiescita kursor w Srodku pierwszego stowa,

a osoba z fioletowym awatarem — w Srodku ostatniego. Wszystkie zmiany na biezgco s3

zapisywane w chmurze. Osoby, ktorym udostepniono odsytacz do pliku, nie muszg miec

konta Google.

Oprogramowanie do zarzadzania projektami

Narzedzia tego typu pozwalajg tworzy¢ zadania (zwane potocznie taskami), oznaczac

pracownikow, ktorzy majg je wykonac oraz rozliczac ich z czasu pracy i jej efektow. Dzieki

takim programom kazdy wie, czym ma si¢ zaja¢ w najblizszym czasie. Najczesciej
wykorzystuje si¢ program Jira, ale istniejg takze inne - np. YouTrack czy Asana.

Ciekawostka

problemy i komunikuje si¢ z klientem.

Zarzadzanie projektem informatycznym jest na tyle skomplikowane, ze prace te

PM czytane jako ,pi em”). Pilnuje on, aby kazdy cztonek zespotu miat niezbedne

wykonuje specjalna osoba - menedzer projektow (ang. project mamager, czyli w skrocie

informacje, przypisuje taski wykonawcom i rozlicza ich z pracy, rozwigzuje biezace

Nadrzedna kategorig w narzedziu Jira jest projekt, do ktérego przypisywane sg taski, czyli

zadania, jakie nalezy wykonac, by skonczy¢ kolejne etapy projektu. Tak wyglada tablica

projektu w Jira:


javascript:void(0);

Projekty | testowy projekt / Tablica TP

BaCk|Og n¢ Share san
Q @ Tylko moje zgloszenia Ostatnio zaktualizowane

ﬁ ~ Tablica Sprint1 2 zglosz. . . Planuj sprint ~ ees

0 - " z ‘. A

n Pierwsza wersja strony gléwnej | modulu "Wydarzen

m

21mar/20 12:12 AM « 04/kwi/20 12:12 AM

a5
2 [ strona gldwna w3 T &
[F Modut wydarzen ™’-3 T -
Backlog 3 zglosz. Utwérz sprint wee
] Nagtowek TP-2 1 =
[J Modut aktualnosci P-4 T -
] Modut "Blog” w8 T &

+ Utworz zgloszenie

Zrédto: Bianka Rowiniska, licencja: CC BY-SA 3.0.

Catla praca jest wykonywana w dwutygodniowych cyklach, zwanych Sprintami, a dla
kazdego Sprintu jest zaktadana jego osobna tablica:

Projekty / testowy projekt / Tablica TP
Tablica Sprint 1 7 (O Pozostaje 10dni  Ukoricz sprint ol e

Pierwsza wersja strony gléwnej i modutu "Wydarzeri"

Q @ Tylko moje zgloszenia Ostatnio zaktualizowane

DO ZROBIENIA W TOKU GOTOWE

+ ] TP-3 | DO ZROBIENIA | 3 podzad. Modul wydarzen

projekt graficzny wydarzenia wdrozenie projektu graficznego

g+ TP-5 ar TP-6

integracja z modutem "Kalendarz"

B+ TP-7
~ Inne zgtoszenia 1 zgtoszenie

Strona gidwna

ar - e |

Zrédto: Bianka Rowiniska, licencja: CC BY-SA 3.0.
Task TP-1 zostal juz wykonany, dlatego jest przekreslony.

Trello to aplikacja 1gczgca funkcje repozytorium i narzedzia do zarzadzania projektami.
Umozliwia ona stworzenie dla projektu tablicy, w ktorej znajduja sie listy z kartami.

W kartach mozna umieszcza¢ dowolne informacje, oznacza¢ uzytkownikow oraz tworzy¢
listy rzeczy do zrobienia:



# @ [ Tablice Q 0 = i

Testowa tablica Prywatne & Prywatna @ Zapro$ & Butler - Pokaz menu

do zrobienia w trakcie pracy zrobione -+ Dodaj kolejng liste

przetestowanie konta uzytkownika funkcjonalnosé odzyskiwania hasta strona gtdwna

dodanie kategorii do produktéw mozliwesé zakupu biletdw konto uzytkownika

poprawki na stronie giéwnej przygotowanie tresci na strone podstrona "0 nas"

refactoring kodu aplikacji -+ Dodaj kolejng karte testy CMS

konsultacja z klientem -+ Dodaj kolejng karte

testy integracyjne

+ Dodaj kolejng karte

Zrédto: Bianka Rowiniska, licencja: CC BY-SA 3.0.
Karty mozna fatwo przenosi¢ miedzy listami korzystajac z mechanizmu przeciagnij-i-
upusc.

Oto karta z wyznaczonym terminem i listg zadan:

& testy modutu "Wydarzenia"

na liscie zrobione

DODAJ DO KARTY

TERMIN
30 mar 0 09:00 ~ A Czlonkowie
© Etykiety
= Opis
& Lista zadan
Dodaj bardziej szczegdtowy opis... o
& Zalgcznik
[ Lista zadari Usur o Okladka
0%
DODATKI

uzytkownik moze utworzy¢ wydarzenie

Uzyska] wigce] doda...
uzytkownik moze doda¢ zdjecie do wydarzenia e B

uzytkownik moze wprowadzi¢ tekst wydarzenia DZIALANIA
uzytkownik moze wyznaczyé termin wydarzenia @ B - = Przenies
uzytkownik moze edytowac wydarzenie D Kopiuj
uzytkownik moze usungé wydarzenie B Utwdrz szablon
| Dodaj element... ® Obserwuj
Dodaj [ e @ B Zarchiwizuj
_ =, Udostepnij
= Aktywnosc Pokaz Szczegdly

BR  Napisz komentarz...

Zrédto: Bianka Rowiniska, licencja: CC BY-SA 3.0.

Komunikatory
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Zrédto: dostepny w internecie: slack.com [dostep 24.11.2020], tylko do uzytku edukacyjnego.

Czasem najtatwiej ,,ztapa¢ kogos” na czacie. Takim rozbudowanym czatem jest aplikacja

Slack. Dla kazdego projektu mozna stworzy¢ osobny kanat. Tak wyglada lista kanatow na
ekranie telefonu:

Nieprzeczytane watki sg zaznaczone pogrubieniem, aby fatwo bylo je odnalezc.
Przyktadowa rozmowa wyglada nastepujgco:

°
‘ (]
] ..... 3:48 PM -
| 3 H
[ ..o #culture v Q
i & S 4
Kiné Camara 12:55 PM

No! It was my pleasure! People are very
excited.

Jason Stewart 2:14 pi
What are our policies in regards to pets in the

office? I'm assuming it's a no-go, but thought |
would ask here just to make sure what was
the case.

- Acme Culture Meeting 2:15 PM
31 Event starting in 15 minutes:

Culture Weekly Meeting
Today from 2:30 PM to 3:00 PM

n Johnny Rodgers 2
shared a post

Building Policies & Procedures
t edited 2 months a

Jason Stewart 2:22 P)
Thanks Johnny!

Message #culture

@ @09 (@ Send
k /

Zrédto: dostepny w internecie: slack.com [dostep 24.11.2020], tylko do uzytku edukacyjnego.

Jak wida¢, mozna takze dzieli¢ si¢ dokumentami i ustawia¢ powiadomienia. Na biezgco
mozna réwniez zobaczy¢, kto jest dostepny.



Minusem Slacka jest to, ze w gaszczu wpisow trudno odnalez¢ wazne informacje, a wersja
darmowa usuwa po pewnym czasie czeSc¢ historii. Dlatego istotne sprawy lepie;
przekazywac¢ w inny sposob.

Ciekawostka

Programisci rzadko korzystajg z e-maila - na odpowiedz wiadomos¢ wystang tym
kanatem mozna czeka¢ nawet pare dni.

Narzedzia do prowadzenia spotkan online

Kiedy wszystkie sposoby komunikacji zawioda, trzeba ,si¢ zdzwonic¢”. Internet oferuje wiele
aplikacji do komunikacji zdalnej, niektore z nich nie wymagajg nawet zatozenia konta.
Czesto korzysta sie z aplikacji Whereby lub Zoom; w duzych firmach uzywa si¢ zazwyczaj
MS Teams.

Jesli checesz przeprowadzi¢ spotkanie za pomoca Zoom czy Whereby, musisz si¢
zarejestrowac. Nastepnie mozesz utworzy¢ wirtualny pokoj do konwersacji. Program poda
ci jego adres — wystarczy, ze przekazesz go pozostatym uczestnikom, a dotagczg do ciebie
w oknie przegladarki, bez koniecznosci tworzenia nowego konta.

Dodatkowo uczestnicy mogg w czasie rzeczywistym pokazywac¢ zawarto$¢ swoich ekranow,
a w okienku czatu wymienia¢ si¢ odsylaczami internetowymi.
Ciekawostka

Wszystkie programy zaprezentowane w czasie biezgcejlekcji sg darmowe (w
podstawowych wersjach) i dziataja w przeglagdarkach WWW. Mozna je wykorzystywac
nie tylko w projektach informatycznych, ale takze do organizacji pracy wtasnejlub
grupowe;j.

Stownik
chmura obliczeniowa

sposob dostarczania ustug za posrednictwem Internetu, bez koniecznos$ci instalacji
specjalnego oprogramowania; w tym modelu pliki, aplikacje, dokumenty sg
przechowywane nie na twoim laptopie lub domowym komputerze, ale na jednym

z rozmieszczonych gdzies w Swiecie serwerow

estymat

oszacowanie czasu, ktory bedzie potrzebny na zrealizowanie jakiegos$ zadania; najczesciej
podaje sie go w godzinach; estymat podaje osoba, ktora bedzie wykonywac estymowana

prace
hosting




ustuga polegajgca na odptatnym udostepnianiu procesora, pami¢ci, miejsca na dysku,
lacza internetowego; dzigki niej zasoby mogg by¢ udostepniane wielu uzytkownikom
repozytorium

miejsce przechowywania zasobow cyfrowych (np. kodu czy baz danych)
task

inaczejzadanie, pewna praca, ktorej wykonanie rzadko przekracza jeden dzien; przed
wykonaniem taski s3 estymowane, co oznacza, ze osoba, ktora bedzie wykonywac
zadanie, okresla, ile czasu jej to zajmie



Mapa mysli




Polecenie 1

Sprawdz w wyszukiwarce (np. Google), jak wyglada logo kazdej z aplikacji omawianych
podczas tej lekcji. Potagcz nazwe z logo, a nastepnie przypisz je do jednej z kategorii narzedzi.

© Jira Software  Jira

Google Sheets

Slack

m o

BitBucket

MS Teams



. . Github
asanda

Zoom

Qzoom  whereny

Whel'eby Google Docs

Asana

| —

c-;.' SIGCk Trello

Uzupetnij mape mysli o nazwy aplikacji, mozesz takze dodac wtasne propozycje.



przechowac kod

zleci¢ komus$ zadanie

co chcesz zrobic?

porozmawiac z kim$

przechowywac lub ...

wystac krotka ...

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 2

Wybierz jedng z przedstawionych aplikacji i wymien trzy sytuacje, w ktérych warto z niej
korzystac.




Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @
Cwiczenie 1 @)

Wroc do wstepu lekgji i jeszcze raz przeczytaj stowa menedzera. Zastanow sie, czy rozumiesz

juz, co miat na mysli.

Cwiczenie 2 @)
Estymaty najczesciej podaje sie w dniach.

() Fatsz.

() Prawda.




Cwiczenie 3 @

Przypisz narzedzia do odpowiednich grup.

komunikatory

Zoom ’ ‘ Youtrack ’ ‘ BitBucket ’

Jira ’ ‘ MS Teams ’ ‘ Slack ’

Dokumenty Google ’

narzedzia do prowadzenia spotkan online

Google Spreadsheets ’ ‘ GitHub ’

Whereby ’ ‘ Asana ’

narzedzia do zarzadzania projektami

platformy do hostowania kodu

narzedzia do pracy nad dokumentami online

Cwiczenie 4
Zastanow sie, ktoére z narzedzi mozesz wykorzystywad na co dzien. Wraz z osobami z klasy

wyprébuj wybrane narzedzie. Jakie wady i zalety wybranego narzedzia zauwazacie?




Cwiczenie 5

Wskaz, z ktérych narzedzi czesciej korzysta programista, a z ktérych - menedzer projektow.

czesciej korzysta programista:

Asana ’ ‘ Google Spreadsheets ’

Slack ] ‘ Trello ] ‘ GitHub ]

o ) Zoom ’ ‘ BitBucket ’ ‘ e-mail ’
czesciej korzysta menedzer:

korzystaja w tym samym stopniu:

Cwiczenie 6
Wszystkie narzedzia przedstawione w e-materiale majg utatwié prace zespotowa, ale

z niektérych mozesz korzysta¢ samodzielnie. Wybierz sposrdéd nich te, ktérych mozesz uzywacd

tylko do pracy wtasnej: Trello, Slack, Whereby, Google Docs, Jira.




Cwiczenie 7 @
W jaki sposdb narzedzia informatyczne usprawniajg prace zespotu? Dopasuj nazwy
programow do ich opisow.

Trello Pozwala ,zdzwonic¢ sie” i na biezaco
wyjasni¢ wszelkie watpliwosci.
Dzieki tablicom, listom i kartom
GitHub W przejrzysty sposéb przechowuje
wazne informacje.

Slack Umozliwia utrzymywanie wersji kodu
i przywroécenie kazdej z nich.
Daje mozliwos¢ wystania kroétkiej
MS Sharepoint wiadomosci tekstowej osobom
dostepnym na czacie.

Pozwala pracowaé na wspoétdzielonych

MS Teams dokumentach.

Cwiczenie 8 @
Dotaczasz do trwajgcego juz projektu informatycznego i chcesz dowiedziec sie o nim jak
najwiecej. Uszereguj czynnosci, jakie w tym celu wykonasz.

przejrzenie juz napisanego kodu (GitHub) =
sprawdzenie, jakie zadania przypisat ci menedzer (YouTrack) =
dopytanie wspotpracownikow o watpliwosci (Slack) s
spotkanie online z catym zespotem (Zoom) =
zapoznanie sie z dokumentacja projektu (Google Drive) =



Cwiczenie 9
Dopasuj dobre praktyki do kanatéw komunikacji.

Wiadomosci powinny by¢ kréotkie
i rzeczowe. GitHub

Archiwizuj karte, dopiero gdy nie jest Jira
juz potrzebna.
Wszyscy uczestnicy spotkania powinni
mowi¢ wyraznie, nie wolno wchodzi¢ Zoom
sobie w stowo.

Nie wolno przywracac starej wersji
kodu bez konsultacji ze Slack
wspotpracownikami.

Nalezy jasno opisywac zadania
i podawac wiele szczegbdtéw, aby osoba
wykonujgca miata wszystkie niezbedne
informacje do ukonczenia zadania.

Trello



Dla nauczyciela

Autorka: Bianka Rowinska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Narzedzia wspierajace prace nad projektem informatycznym
Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
i rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania ogolne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan problemow prawidlowo dobiera Srodowiska informatyczne,
aplikacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz
wykorzystuje w rozwigzywanych problemach.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Zakres podstawowy. Uczen:

1) aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwiazujacych
problemy z roznych dziedzin, przyjmuje przy tym rozne role w zespole realizujgcym
projekt i prezentuje efekty wspolnejpracy;



Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

1) przy realizacji zespotowego projektu programistycznego postuguje sie
srodowiskiem przeznaczonym do wspotpracy i realizacji projektow zespotowych,

w tym Srodowiskiem w chmurze; wspottworzy zasoby udostepniane na platformach
do e-nauczania;

3) przygotowuje sie do Swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia,
gléwnie informatycznego, z myslg o przysziej karierze zawodowe;j.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Dowiesz sig, ktore elementy pracy nad projektem programistycznym wymagajg
specjalistycznych narzedzi.

» Poznasz najpopularniejsze narzedzia wspomagajace prace nad projektem, ich
mozliwosci i ograniczenia.

e Nauczysz si¢ korzysta¢ z wybranych narzedzi.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:



« komputery z gloSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»,Narzedzia wspierajgce prace nad projektem informatycznym”. Nauczyciel prosi
uczniow o zapoznanie sie z treSciami w sekcji ,Przeczytaj”

Faza wstepna:

1. Prowadzacy wyswietla na tablicy interaktywnej zawarto$¢ sekcji ,Wprowadzenie”
i omawia cele do osiggnigcia w trakcie lekcii.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniow
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Jezeli przygotowanie uczniow do lekciji jest niewystarczajace,
nauczyciel prosi o indywidualne zapoznanie si¢ z trescig zawartg w sekciji ,Przeczytaj’.
Kazdy uczestnik zaje¢ podczas cichego czytania wynotowuje najwazniejsze kwestie
poruszane w tekscie.

2. Praca z multimedium. Uczniowie pracuja w parach. Analizujg tres¢ polecenia nr 1:
»~Sprawdz w wyszukiwarce (np. Google), jak wyglada logo kazdej z aplikacji omawianych
podczas tej lekcji. Potacz nazwe z logo, a nastepnie przypisz je do jednej z kategorii
narzedzi” z sekcji ,Mapa mysli”. Wybrana grupa omawia rozwigzanie na forum klasy.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Prowadzacy zapowiada uczniom, ze w kolejnym kroku beda
rozwigzywac ¢wiczenia nr 1-8 z sekcji ,Sprawdz si¢”. Kazdy z uczniow robi to
samodzielnie. Po ustalonym czasie wybrani uczniowie przedstawiajg rozwigzania.
Nauczyciel w razie potrzeby koryguje odpowiedzi, dopowiada istotne informacje,
udziela uczniom informacji zwrotne;.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel zadaje pytania podsumowujace, np.
- co oznacza pojecie ,chmura obliczeniowa”?
- jak nazywamy ustuge polegajaca na odptatnym udostepnianiu procesora, pamieci,
miejsca na dysku, 1gcza internetowego?
- czym jest repozytorium?
- co oznacza sformulowanie estymacja taskow?
2. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajagc uwage na nabyte umiejetnosci.



Praca domowa:
1. Uczniowie wykonuja polecenie 3 z sekcji ,Mapa mysli"
Wskazowki metodyczne:

o Tresci w sekcji ,Mapa mysli” mozna wykorzysta¢ na lekcji jako podsumowanie
i utrwalenie wiedzy uczniow.



