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Rysunki graficzne weztéw technologicznych wyrobow

odziezowych

FILM INSTRUKTAZOWY (TUTORIAL)

Rysunki graficzne weztdw technologicznych
wyrobdw edziezowych

Technik przemystu mody

MDD.17. Organizacja procesow wytwarzania wyrobow odziezowych

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIPbXgcYFe48]

Film instruktazowy - "Rysunki graficzne weztéw technologicznych wyrobéw odziezowych"
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materialu

Powiazane ¢éwiczenia

3. Rodzaje linii rysunkowych 4. Symbole sciegéw
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5. Rysunki i przekroje 6. Maszyny i rodzaje sciegow

7. Graficzne sposoby opisu
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Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku

modelowego i opisu

ANIMACJA 2D/3D
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Chronologiczne zestawienie czynnosci
na podstawierysunku modelowego i opisu

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIWIgICuQNAUR

Animacja - Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materialu

Powiazane ¢éwiczenia

1. Test 2. Quiz


file:///preview/resource/RIWlgJCuQNAUR
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Stownik pojec dla e-materiatu

Filtruj pojecie X
dodatek krojony

pomocnicze materialy odziezowe i produkty stosowane przy szyciu odziezy, do ktorych
zalicza si¢: podszewke, materialy usztywniajgce i wzmacniajgce (wiokniteks, wkiady
klejone), materiatly ocieplajace (watolina, wiokniny przyszywane i iglowane, pianka
poliuretanowa), filc

e Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
dodatek niekrojony

pomocnicze materiaty odziezowe i produkty stosowane przy szyciu odziezy, bedace
produktami gotowymi, wymagajacymi jedynie odpowiedniego przyszycia do elementu
lub gotowego wyrobu odziezowego; zalicza si¢ do nich: wyroby galanteryjne (guziki,
haftki, klamry, zamki btyskawiczne, zatrzaski) oraz wyroby pasmanteryjne (gurty, tasmy)

o Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
dzianina

ptaski wyrdb widkienniczy powstajacy przez tworzenie rzagdkoéw lub kolumienek
wzajemnie ze sobg potaczonych oczek

» Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
ktad przekroju

powstaje przez przecigcie wyrobu w wyobrazni plaszczyzng i odrzucenie czesci wezta
znajdujacej sie przed plaszczyzng przekroju

» Rysunki graficzne weziow technologicznych wyrobow odziezowych
mankiet
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element odziezy, ktory znajduje si¢ na koncu rekawow i zazwyczaj jest zakonczony
elastyczng taSmg lub innym materialem, aby dopasowa¢ go do nadgarstka

» Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
maszyny szwalnicze

specjalistyczne maszyny uzywane do szycia roznego rodzaju elementoéw odziezy, takich
jak kieszenie, kolnierze, mankiety czy szwy; mogg to by¢ maszyny jednoigtowe lub
wieloiglowe, zaleznie od zastosowania

e Rysunki graficzne weziow technologicznych wyrobow odziezowych
maszyny typu overlok

maszyny szwalnicze, ktore stuzg do wykanczania krawedzi materiatu i zapobiegania
rozwarstwieniu si¢ materiatu; wykorzystuja one kilka igiet i nici, ktore taczg ze sobg dwie
warstwy materiatu i rownoczesnie przycinaja jego krawedz.

e Rysunki graficzne weziéw technologicznych wyrobow odziezowych
néz krojczy pionowy

specjalistyczne narzedzie stuzgce do wycinania elementow kroju z materiatu; dziata
W SposOb pionowy, co oznacza, ze ruch tnacy wykonuje sie w gore i w dot, a nie wzdtuz
powierzchni materiatu; umozliwia szybkie i precyzyjne ci¢cie materiatu

» Rysunki graficzne weztow technologicznych wyroboéw odziezowych
plisa dotu

specjalne faldy w dolnej czesci spodnicy, ktore tworzg efekt marszczenia

» Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
ploter

urzadzenia stuzace do wykonywania projektow graficznych lub wzorow, ktore pozniej
moga by¢ wykorzystane do produkciji odziezy; plotery mogg rysowac na roznych
rodzajach materiatow, takich jak papier, tkaniny lub folie

e Rysunki graficzne wezlow technologicznych wyrobow odziezowych
ptaszczyzna przekroju

ptaszczyzna, w ktorej przeprowadza sie przekroj danego elementu; moze to by¢
ptaszczyzna przekroju poprzecznego, podtuznego lub sko$nego; ptaszczyzna przekroju
jest szczegolnie istotna podczas projektowania i konstruowania odziezy, gdyz umozliwia
zobrazowanie wewnetrznej struktury danego elementu oraz utatwia wyznaczanie
parametrow i wymiarow

e Rysunki graficzne weziéw technologicznych wyrobow odziezowych
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prasowalnica

maszyna, ktora stuzy do prasowania i wygtadzania materiatow; jest wykorzystywana do
wygladzania szwow, mankietow, kotnierzy oraz innych elementow odziezy

e Rysunki graficzne wezioéw technologicznych wyrobow odziezowych
schemat strukturalny

szczegoOtowy opis konstrukeji danego elementu odziezy, ktory obejmuje informacje
o rodzaju i iloSci materiatu, sposobie ciecia, rodzaju szwow i wykonczen oraz oznaczen
wymiarowych

e Rysunki graficzne weziéw technologicznych wyrobow odziezowych
struktura konstrukcyjna

odnosi si¢ do sposobu konstrukciji samej odziezy, w tym do ukladu i polaczen
poszczegolnych elementow, takich jak rekawy, kolnierze, mankiety, kieszenie i szwy

o Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
struktura materiatowa

organizacja wewnetrzna tkanin i innych materiatléw uzytych do produkciji odziezy

» Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego i opisu
struktura potaczen

sposob opracowania technologii procesu wytworczego

» Rysunki graficzne weziow technologicznych wyrobow odziezowych
rzut aksonometryczny

technika graficzna pozwalajaca na przedstawienie trojwymiarowych obiektow na plaskie;
powierzchni w sposob przestrzenny

» Rysunki graficzne weziow technologicznych wyrobow odziezowych
wezet technologiczny

miejsce polgczen kilku wykrojow elementow odziezowych za pomocg szwow; jest to
umownie wydzielona cze$¢ wyrobu, np. wszycie mankietu do rekawa

e Rysunki graficzne weziéw technologicznych wyrobow odziezowych
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Spis tresci:
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2. Struktura e-materiatu

3. Wskazowki do wykorzystania e-materialu w pracy dydaktycznej dla zawodu technik
przemystu mody

4. Wymagania techniczne

1. Cele i efekty ksztatcenia:

E-materiat przeznaczony jest dla uczniow ksztatcgcych sie w zawodzie TECHNIK
PRZEMYSLEU MODY 311941 dla kwalifikacji: MOD.11. Organizacja procesow wytwarzania
wyrobow odziezowych.

E-material wspiera osigganie celow ksztalcenia okreslonych dla kwalifikacji MOD.11.
Organizacja procesow wytwarzania wyrobow odziezowych:

» projektowania kolekcji odziezowych,

» opracowywania dokumentacji wyroboéw odziezowych,

e organizowania procesow wytwarzania wyrobow odziezowych,

» kontrolowania procesow wytwarzania wyroboéw odziezowych,

» prowadzenia dzialan zwigzanych z marketingiem wyrobéw odziezowych.

Wspiera osigganie wybranego efektu ksztalcenia z jednostki efektow ksztatcenia: MOD.11.3.
Przygotowanie proceséw wytwarzania wyrobow odziezowych;

Uczen:

MOD.11.3.1) opracowuje dokumentacje techniczno-technologiczng wyrobow odziezowych;
MOD.11.2. Podstawy odziezownictwa;

Uczen:

MOD.11.2.6) stosuje maszyny i urzadzenia w procesie wytwarzania wyrobow odziezowych.



Powrdt do spisu tresci

2. Struktura e-materiatu

Niniejszy e-materiat sktada si¢ z trzech czeSci: wprowadzenia, materiatlow
multimedialnych oraz obudowy dydaktycznej. Kazda z nich zawiera powigzane tematycznie
elementy sktadowe.

Wprowadzenie

Przedstawia podstawowe informacje o e-materiale, ktore utatwig uzytkownikowi wstepne
zapoznanie si¢ z zawartos$cig materiatu: odniesienia do kwalifikacji dla zawodu technik
przemystu mody, zakres tematyczny dotyczacy weztow technologicznych wyrobow
odziezowych oraz opis budowy e-materiatu.

Materialy multimedialne

Zawieraja roznego rodzaje multimedia, ktore utatwiajg uczgcemu sie przyswojenie wiedzy
z zakresu weztow technologicznych wyrobow odziezowych:

e animacje 3D,
e film instruktazowy.

Film instruktazowy ,,Rysunki graficzne wezlow technologicznych wyrobow odziezowych”
przedstawia okreslenie nazwy zawodu oraz kompetencje technika przemystu mody. W tym
filmie jest przedstawiona chronologia powstawania réznych rysunkow graficznych weziow
technologicznych wybranych elementow wyrobu odziezowego, tj. szwy, kieszenie,
kolnierze, zapi¢cia i mankiety. Poza tym w filmie zaprezentowane sg zasady wykonywania
rysunkow weztow technologicznych wyrobow odziezowych; omowienie poszczegolnych
elementow i ich symboliki (oznaczenia), tj. materiat, prawa strona, podklejenie materiatu,
fragment wyrobu itp. Poza tym pokazana jest dokumentacja zwigzana z wykonywaniem
czynnosci zawodowych: rysunki modelowe i rysunki techniczne réznych wyrobow
odziezowych, np. spodnica, spodnie, bluzka, sukienka, zakiet lub ich elementéw np.
kolnierz, mankiet, kieszen - niezbedne do wykonania rysunkow graficznych wyrobow
odziezowych.

Animacja ,,Chronologiczne zestawienie czynnoSci na podstawie rysunku modelowego
i opisu” przedstawia opis modelu, zestawienie elementow skladowych oraz chronologiczne
zastawienie czynnoS$ci procesu wykonania bluzy.

Obudowa dydaktyczna

» Interaktywne materialy sprawdzajgce pozwalajg zweryfikowac poziom opanowania
wiedzy i umiejetnosci z zakresu metod i systeméw produkcji wyrobow odziezowych.
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» Stownik pojec¢ dla e-materiatu zawiera objasnienia specjalistycznego stownictwa
wystepujacego w catym e-materiale.

o Przewodnik dla nauczyciela zawiera sugestie do wykorzystania e-materialu w ramach
pracy dydaktyczne;.

e Przewodnik dla uczacego sie zawiera wskazowki i instrukcje dotyczgce wykorzystania
e-materialu w ramach samodzielnej nauki.

» Netografia i bibliografia stanowi liste materialéw, na bazie ktorych zostal opracowany
e-materiat.

« Instrukcja uzytkowania objasniajg dzialanie materialow oraz poszczegolnych jego
elementow.

Powro6t do spisu tresci

3. Wskazéwki do wykorzystania e-zasobu w pracy dydaktycznej dla zawodu
technik przemystu mody

3.1. Praca uczniow podczas zajec

Zawarte w e-materiale zasoby multimedialne s3 nowoczesnymi Srodkami dydaktycznymi,
ktore znaczgco wspomagaja ksztatcenie zawodowe. Dzigki nim uczniowie zdobywajg
wiedze dotyczacg metod i systemow produkcji w zakladzie odziezowym. Rozwijajg tez
praktyczne umiejetnosci projektowania stanowisk w hali produkcyjnej. Ponizej
przedstawiono propozycje wykorzystania kazdego multimedium podczas zajgc, a takze
podczas samodzielnej pracy uczniow poza zajeciami.

Nauczyciel zleca uczniom obejrzenie filmu instruktazowego ,,Rysunki graficzne weztow
technologicznych wyrobow odziezowych” uczniowie powinni zastanowic sie, kim jest
technik przemystu mody. Wypisza jego 5 kompetenciji, nastepnie nauczyciel proponuje, aby
uczniowie - w ramach burzy mozgow - powiedzieli, jakie sg ich kompetencje i ktore
ulatwig im prace w przemysle modowym. Nauczyciel omawia z uczniami ich propozycije.
W drugiej czesci zaje¢ nauczyciel — po obejrzeniu filmu instruktazowego razem z klasg -
prosi ich o wylosowanie numeru grupy i zadanie im zagadnienia do opracowania. Grupa 1:
chronologia powstawania roznych rysunkow graficznych weziow technologicznych
wybranych elementow wyrobu odziezowego, tj. szwy, kieszenie, kolnierze, zapi¢cia,
mankiety. Grupa 2: przedstawienie zasad opisywania rysunkow graficznych weztow
technologicznych. Grupa 3: przedstawienie zasad wykonywania rysunkow weztow
technologicznych wyrobow odziezowych. Grupa 4: oméwienie poszczeg6lnych elementow
i ich symboliki (oznaczenia), tj. materiat, prawa strona, podklejenie materiatu, fragment
wyrobu, stebnowka, overlock, zamek blyskawiczny. Grupa 5: dokumentacja zwigzana

z wykonywaniem czynnos$ci zawodowych: rysunki modelowe i rysunki techniczne réznych
wyrobow odziezowych, np. spoédnica, spodnie, bluzka, sukienka, zakiet lub ich elementow,
np. kolnierz, mankiet, kieszen niezbedne do wykonania rysunkow graficznych wyrobow
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odziezowych. Nauczyciel informuje uczniéw, ze powinni jak najlepiej opanowac¢ wskazane
tresci, poniewaz w drugim etapie beda pracowa¢ w innych grupach, w ktorych beda
ekspertami od jednego zagadnienia, nad ktorym pracowali w grupach pierwotnych.

W zwigzku z tym, ze beda jedyna osobg znajgca wybrane zagadnienie, powinni
odpowiedzialnie i z pelnym zaangazowaniem gromadzi¢ wiedze¢ na pierwszym etapie pracy
oraz przekazywac ja w nowych grupach. Jako forme¢ podsumowania pracy nauczyciel moze
zaproponowac test obejmujacy wszystkie zagadnienia lub poprosi¢ wybranego ucznia

z kazdej grupy o zaprezentowanie wskazanego przez nauczyciela zagadnienia. Najlepsze
odpowiedzi mogg by¢ nagrodzone w formie ocen lub innejwybranej przez nauczyciela.

Na podstawie animacji 3D ,,Chronologiczne zestawienie czynno$ci na podstawie rysunku
modelowego i opisu” nauczyciel proponuje prace metodg lekcji odwroconej. Uczniowie
ogladajg animacje w domu. Na lekcji nauczyciel pyta ich, jakie sg poszczegolne elementy

w modelu. Uczniowie dzielg sie samodzielnie na pary i spisujg swoje propozycje. Nauczyciel
zapisuje elementy na duzym plakacie, ktory uczniowie na bieuzupeinia¢. Nastepnie
nauczyciel prosi uczniow, zeby znalezli rysunki modelowe swoich ulubionych wyrobow
odziezowych i opisali ich elementy, najciekawsze propozycje beda takze przyklejone do
plakatu - nauczyciel wydrukuje te rysunki.

Praca calego zespolu klasowego

Cata klasa wspolnie wykonuje plakat dotyczgcy aspektow zwigzanych z procesem
przygotowania produkciji wyroboéw odziezowych. Nauczyciel proponuje, aby kazdy omowit
jakie$ zagadnienie, ktore wyda sie dla niego najbardziejinteresujace, np. kwestie dotyczace
opracowania chronologicznego zestawienia czynnosci wykonania elementow odziezy lub
gotowych wyrobow odziezowych na podstawie rysunkow graficznych weziow
technologicznych.

Praca w parach
Praca w grupach
Interaktywne materialy sprawdzajace

S3 to ¢wiczenia przewidziane do samodzielnego rozwigzania przez uczniow. Nauczyciel
moze jednak wprowadzi¢ prace w parach lub elementy oceny kolezenskiej, ktora polega na
tym, ze po rozwigzaniu zadan uczniowie konsultujg odpowiedzi z osoba z tawki. Mozna tez
zastosowac¢ indywidualne rozwigzywanie zadan i wspolne oméwienie odpowiedzi przez
caly zesp¢t klasowy, kiedy rozwigzania sg wySwietlane na tablicy multimedialnej. W kazdym
z tych wariantow uczen powinien moc skorzysta¢ z pomocy nauczyciela i uzyska¢ od niego
informacje zwrotna.

3.2. Praca uczniow poza zajeciami



3.3. Indywidualizacja pracy z uczniem

Powrdt do spisu tresci

4. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow

platformy www.epodreczniki.pl.

System operacyjny:

o Windows 7 lub nowszy

OS X10.11.6 lub nowszy
GNU/Linux z jadrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

Chrome w wersji 69.0.3497.100

Firefox w wersji 62.0.2

Safari w wersji 11.1

Operaw wersji 55.0.2994.44

Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0
Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym

Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko$c¢ co najmniej 420 px

Powrdt do spisu tresci



E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Wezty technologiczne wyrobdéw odziezowych

MOD.11. Organizacja proceséw wytwarzania wyrobdw odziezowych - technik przemystu
mody 311941

Przewodnik dla uczacego sie

Spis tresci

1. Struktura e-materiatu
2. Jak korzysta¢ z e-materiatu?
3. Wymagania techniczne

1. Struktura e-materiatu

Niniejszy e-zasob skiada si¢ z trzech czeSci: wprowadzenia, materiatow multimedialnych
oraz obudowy dydaktycznej. Kazda z nich zawiera powigzane tematycznie elementy
sktadowe.

1.1. Wprowadzenie

Przedstawia podstawowe informacje o e-zasobie, ktore utatwig uzytkownikowi wstepne
zapoznanie si¢ z zawartos$cig materiatu: odniesienia do podstawy programowej, zakres
tematyczny oraz opis budowy e-zasobu.

1.2. Materiaty multimedialne

Zawieraja roznego rodzaje multimedia, ktore utatwiajg uczacemu sie przyswojenie wiedzy,
takie jak:

e animacja 3D,
o film instruktazowy.

Film instruktazowy ,,Rysunki graficzne wezléw technologicznych wyroboéw odziezowych”
przedstawia okreslenie nazwy zawodu oraz kompetencje technika przemystu mody. W tym
filmie jest przedstawiona chronologia powstawania réznych rysunkow graficznych weziow
technologicznych wybranych elementow wyrobu odziezowego, tj. szwy, kieszenie,
kolnierze, zapiecia i mankiety. Poza tym w filmie zaprezentowane sg zasady wykonywania
rysunkow weztow technologicznych wyrobow odziezowych; omowienie poszczegolnych
elementow i ich symboliki (oznaczenia), tj. material, prawa strona, podklejenie materiatu,
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fragment wyrobu itp. Poza tym pokazana jest dokumentacja zwigzana z wykonywaniem
czynnosci zawodowych: rysunki modelowe i rysunki techniczne réznych wyrobow
odziezowych, np. spodnica, spodnie, bluzka, sukienka, zakiet lub ich elementéw np.
kolnierz, mankiet, kieszen - niezbedne do wykonania rysunkow graficznych wyrobow
odziezowych.

Animacja ,,Chronologiczne zestawienie czynnoSci na podstawie rysunku modelowego
i opisu” przedstawia opis modelu, zestawienie elementow skladowych oraz chronologiczne
zastawienie czynnosci procesu wykonania bluzy.

1.3. Obudowa dydaktyczna

» Interaktywne materialy sprawdzajgce pozwalajg zweryfikowa¢ poziom opanowania
wiedzy i umiejetnosci z zakresu metod i systemow produkcji wyrobow odziezowych.

» Stownik poje¢ dla e-materiatu zawiera objasnienia specjalistycznego stownictwa
wystepujacego w catym e-materiale.

» Przewodnik dla nauczyciela zawiera sugestie do wykorzystania e-materialu w ramach
pracy dydaktyczne;.

e Przewodnik dla uczacego si¢ zawiera wskazowki i instrukcje dotyczgce wykorzystania
e-materialu w ramach samodzielnej nauki.

» Netografia i bibliografia stanowi liste materialow, na bazie ktorych zostat opracowany
e-materiatl.

« Instrukcja uzytkowania objasniaja dzialanie materialow oraz poszczegoélnych jego
elementow.

Wprowadzenie

>

>

Rysunki graficzne weztow
technologicznych wyrobéw
odziezowych
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Film instruktazowy (tutorial)
Chronologiczne zestawienie czynnosci

na podstawie rysunku modelowego i

opisu Interaktywne materiaty sprawdzajace

Animacja 2D/3D

Stownik pojec dla e-materiatu Przewodnik dla nauczyciela

Netografia i bibliografia Instrukcja uzytkowania

Powrdt do spisu tresci

2. Jak korzysta¢ z e-materiatu?

Opracowane w tym e-materiale zasoby: animacja ,,Chronologiczne zestawienie czynnosci
na podstawie rysunku modelowego i opisu” i film instruktazowy ,,Rysunki graficzne
wezlow technologicznych wyrobow odziezowych” pomoga ci w przygotowaniu sie do
egzaminu zawodowego dla kwalifikacji MOD.11,,Organizacja proceséw wytwarzania
wyrobow odziezowych” wyszczegolnionej w zawodzie technik przemystu mody.

Interaktywne materiaty sprawdzajace umozliwig ci zweryfikowanie wiedzy i otrzymanie
szybkieji precyzyjnej informaciji zwrotnej dotyczacej pozyskanych umiejetnosci

w przypadku udzielenia poprawnej odpowiedzi lub otrzymania podpowiedzi w przypadku
nieprawidtowego rozwigzania ¢wiczenia.

Powrdt do spisu tresci

3. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow
platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:

» Windows 7lub nowszy
e OSX10.11.6 lub nowszy
e GNU/Linux z jagdrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:
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e Chrome w wersji 69.0.3497.100

o Firefox w wersji 62.0.2

 Safari w wersji 11.1

e Operaw wersji 55.0.2994.44

» Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0

» Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

e 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym

» Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarkg
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko§¢ co najmniej 420 px

Powrét do spisu tresci
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Netografia i bibliografia

Netografia

» Monika Bogustawska-Baczek, Nowoczesne systemy komputerowe przeznaczone do
wspomagania i sterowania procesami produkcji w przemysle odziezowym,
www.wydawnictwo.wst.pl/uploads/files/a62d36526db34aa2029{74854b6acb64.pdf,
plik PDF w jezyku polskim o rozmiarze 590 KB. [dostep online 10.05.2022].

e Prezentacja dot. zawodu krawca, www.slideshare.net/kamilciar/z401-67539532
[dostep online 10.05.2022].
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Instrukcja uzytkowania

Spis tresci
1. Struktura e-materiatu

» Wprowadzenie

o Materiaty multimedialne: film instruktazowy (tutorial), animacja 2D /3D

o Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla
e-materiatu, przewodnik dla nauczyciela, przewodnik dla uczacego si¢, netografia
i bibliografia

2. Problemy techniczne z odtwarzaniem e-materiatow
3. Wymagania techniczne
1. Struktura e-materiatu

Kazda strona e-materialu posiada na gorze baner z informacjg o nazwie zasobu oraz
zawodach, dla ktorych jest on przeznaczony. Nad banerem umiejscowiony jest przycisk
»,Poprzednia strona” wraz z tytutem poprzedniego zasobu tego e-materiatu.

POPRZEDNIA STRONA

Stownik pojec dla e-materiatu

Przyktad przycisku stuzagcego nawigowaniu do poprzedniej strony
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Na dole strony znajduje si¢ przycisk ,Nastepna strona” z tytutem kolejnego zasobu. Te
przyciski umozliwiaja przegladanie catego e-materiatu.



NASTEPNA STRONA

Interaktywne materiaty sprawdzajace

Przyktad przycisku nawigujgcego do nastepnej strony
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Pod kazdym materiatem multimedialnym znajduje si¢ przycisk z powigzanymi
¢wiczeniami/powigzanym ¢wiczeniem. Aby przejs¢ do takiego ¢wiczenia, nalezy klikng¢
dymek z nazwg kategorii i rodzajem ¢wiczenia. Otworzy si¢ wtedy osobna karta

w przegladarce z ¢wiczeniem lub ¢wiczeniami.

Powigzane ¢wiczenia

1. Test 2. Quiz

Widok na przyktadowe przyciski ¢wiczen powigzanych
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

W prawej, gornej czesci ekranu znajduje si¢ pasek menu, w ktorym zebrane sg przyciski
dostosowujgce e-materiat do odbiorcow ze specjalnymi potrzebami. Dwa pierwsze
przyciski z literg A i strzatka w gore lub w dot stuzg odpowiednio do zwiekszenia lub
zmniejszenia wielkoSci czcionki. Cztery przyciski z literg A wpisang w kwadraty stuza do
wylgczenia/wigczenia trybu wysokiego kontrastu w trzech wariantach: czarno-biatym,
zOtto-czarnym i czarno-zottym. Ikona cztowieka przetacza e-materiat do trybu
dostepnosci.

ava A ABRT

Widok panelu dostosowujgcego e-materiat do odbiorcéw ze specjalnymi potrzebami
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

W trybie dostepnosci wszystkie elementy graficzne zastepowane sg opisami
alternatywnymi, ktore moga by¢ odczytywane przez generator mowy. Robwniez ¢wiczenia
wykorzystujgce grafiki, zastepowane sg ¢wiczeniami alternatywnymi.

Powrét do spisu tresci

Wprowadzenie

We wprowadzeniu na gorze strony znajdujg sie podstawowe informacje o kwalifikacji
zawodowej oraz konsultancie merytorycznym e-materiatu. Ponizej zamieszczony jest spis
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tresci, dzieki ktéremu mozna przeniesc si¢ na strone konkretnego zasobu. W tym celu
nalezy klikna¢ na ikone danego zasobu.

Spis tresci

Rysunki graficzne wezléw Chronologiczne zestawienie
technologicznych wyrobow czynnosci na podstawie rysunku
odziezowych modelowego i opisu

Film instruktazowy (tutorial) Animacja 2D/3D

Interaktywne materiaty sprawdzajace Stownik poje¢ dla e-materiatu

Widok na fragment spisu tresci
Zrédto: Akademia Finansow i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Powrét do spisu tresci

Materiaty multimedialne

Film instruktazowy

Film instruktazowy ,Rysunki graficzne weztow technologicznych wyrobow odziezowych”
przedstawia graficzng chronologie powstawania réznych rysunkow graficznych weztow
technologicznych wybranych elementow wyrobu odziezowego. Ekran odtwarzania filmu
wyglada nastepujaco:
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Rysunki graficzne weztéw
technologicznych wyrobow
odziezowych.

Technik przemystu mody.
MOD.11. Organizacja proceséw
wytwarzania wyrobow
odziezowych.

®

Widok na ekran odtwarzania filmu instruktazowego
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Aby odtworzy¢ zarowno film, jak i animacje, nalezy klikng¢ ikone trojkata w kole.

Ikona odtwarzania filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Ikona zmieni si¢ na dwie kreski. Klikniecie na nie spowoduje zatrzymanie odtwarzania.

Ikona zatrzymywania filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Reszta opcji umieszczona jest w prawej dolnej czesci ekranu. Pierwszy symbol gtoSnika
pozwala na wiaczenie i wylgczenie dzwigku oraz ustawienie jego gtosnosci.

M| auto 1x

Widok ikon nawigacyjnych odtwarzacza filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Nastepna ikona pozwala na wiaczenie alternatywnej Sciezki dzwigkowej, ktora omawia
obraz wyswietlany na ekranie.



Ikona do wtaczenia wersji filmu z audiodeskrypcja
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na powyzszg ikon¢ zmieni si¢ ona na te widoczna ponizej. Klikniecie na nig
umozliwia wytaczenie alternatywnej sciezki.

Ikona wytaczenia trybu audiodeskrypciji

Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Kolejny symbol pozwala na wtaczenie napisow.

Widok opcji wiaczenia/wytaczenia napisow
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Symbol ,,auto” umozliwia zmiane jakosci wySwietlanego materiatu.

Widok opcji zmiany jakosci filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na symbol ,,1x” mozna zmieni¢ predkos¢ odtwarzanego materiatu.
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Widok opcji zmiany predkosci odtwarzania filmu
Zrodto: Akademia Finansdw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Ostatni symbol umozliwia wtaczenie i wylgczenie widoku pelnoekranowego.

Widok ikony trybu petnoekranowego
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Animacja 2D/3D

Animacja ,Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego
i opisu” przedstawia wykonanie rysunkow weztow technologicznych oraz uszycie na ich
podstawie wyrobu odziezowego. Ekran odtwarzania animaciji wyglada nastepujaco:
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Chronologiczne zestawienie czynnosci
na podstawierysunku modelowego i opisu

Widok okna programu do odtwarzania animacji 3D
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Funkcjonalno$ci odtwarzacza animaciji sg takie same, jak w przypadku odtwarzacza filmu.

Powrdt do spisu tresci
Obudowa dydaktyczna

Interaktywne materiaty sprawdzajace

Interaktywne materialy sprawdzajace sg pogrupowane tematycznie. Znajdujg si¢ one
w okreslonych zakladkach, na ktore nalezy kliknac¢.

Interaktywne materiaty sprawdzajace

—_
-

Test

. Quiz

. Rodzaje linii rysunkowych

[

%]

4. Symbole Sciegow

(o]

. Rysunki i przekroje
6. Maszyny i rodzaje sciegow

7. Graficzne sposoby opisu
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Widok na zaktadki z pogrupowanymi ¢wiczeniami
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na dany temat zaktadka rozwinie si¢ i wySwietlg sie zadania.

‘ 1. Test |

Test

Test wielokrotnego
wyboru

Liczba pytan: Limit czasu: Twé]: ostatni
10 8 min v

‘ Uruchom |

2. Quiz

3. Rodzaje linii rysunkowych
4. Symbole sciegow

5. Rysunki i przekroje

6. Maszyny i rodzaje sciegow

7. Graficzne sposoby opisu

Widok na przyktadowe ¢wiczenie w otwartej zaktadce
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Odpowiedz zaznacza si¢ poprzez kliknigcie na wybrang opcje, przeciagniecie odpowiedzi
lub wpisanie. Polecenie zawsze okresla, co nalezy wykonac.

Po wybraniu lub uzupetnieniu odpowiedzi nalezy klikng¢ przycisk ,Sprawdz”. Nad
poleceniem wyswietli sie informacja, czy zadanie zostalo poprawnie wykonane.

W przypadku btednej odpowiedzi na ekranie pojawi si¢ informacja zwrotna ze wskazaniem
materialu multimedialnego, na podstawie ktorego mozna uzupetni¢ swojg wiedze.

Po lewej stronie przycisku ,,Sprawdz” znajduje si¢ symbol gumki. CzySci ona odpowiedzi.

Ponizej przycisku ,Sprawdz” widnieje napis ,Pokaz odpowiedz” Umozliwia on poznanie
prawidtowego rozwigzania zadania.

Po prawej stronie polecenia widoczny jest kolorowy szesciokat. Jego kolor informuje
o poziomie trudnoS$ci zadania: zielony kolor to zadanie tatwe, z6tty to zadanie o Srednim
poziomie trudnosci, czerwony to zadanie trudne.

Widok na ikony obrazujace poziom trudnosci ¢wiczenia



Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Stownik pojec dla e-materiatu

Stownik posiada strukture listy. Znajdujg si¢ w nim wystepujace w e-materiale pojecia wraz
z ich definicjami. Pod kazdym pojeciem znajduje si¢ hiperigcze do odpowiedniego
multimedium, w ktéorym wystepuje dane pojecie. Po kliknieciu w hipertagcze otworzy sie
strona z odpowiednim multimedium.

Stownik pojec¢ dla e-materiatu

Filtruj pojecie X

dodatek krojony

element odziezy wyciety z materiatu zgodnie z odpowiednim krojem, czyli wzorem
na dang czesc ubrania; np. rekawy, kolnierze, mankiety i kieszenie; dodatki krojone
maja odpowiedni ksztalt i rozmiar, ktory odpowiada krojowi i wymogom projektu

e Chronologiczne zestawienie czynnosci na podstawie rysunku modelowego

1 opisu

Widok na gorng czesé stownika
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

W gornej czesci stownika znajduje sie pole do filtracji pojec¢. Aby wyszukac jakies pojecie,
nalezy je wpisa¢ w polu filtracji. Po wpisaniu widoczne bedzie tylko to pojecie wraz

z definicjg. Aby wrocic¢ do listy wszystkich pojec¢, nalezy klikna¢ krzyzyk w prawej czesci
pola filtracji.

Przewodnik dla nauczyciela

Przewodnik dla nauczyciela jest podzielony na cztery cze¢sci. Kazda z czesci jest
wyrozniona w interaktywnym spisie tresci. Po kliknigciu na dany podrozdziat
przewodnika, wyswietli si¢ jego odpowiedni fragment.

Pierwsza cze$¢ przedstawia cele i efekty ksztatcenia. Szczegdtowo wymienia kwalifikacje,
dla ktérych e-materiat zostal przeznaczony. Druga omawia strukture e-materiatu.
Wymienia poszczeg6lne zasoby oraz podaje, czego dotycza. Hiperlacza i graficzny spis
tresci pozwalajg na przejscie do danej skltadowej e-materiatu. Trzecia czgs$¢ to wskazowki
do wykorzystania e-materialu w pracy dydaktycznej. Przedstawia przyktadowe scenariusze
pracy uczniow na zajeciach, poza zajeciami oraz dla indywidualnej pracy z uczniem. Na
koncu wymienione s wymagania techniczne niezbedne do korzystania z e-materiatu.


file:///a/DaLi4S1eF
file:///a/DLy44YRE4

Przewodnik dla uczacego sie

Przewodnik dla uczgcego sie sktada sie z czterech czesci. Kazda z cze$ci jest wyrdzniona
w interaktywnym spisie tresci. Po kliknigeciu na dany podrozdzial przewodnika, wyswietli
sie jego odpowiedni fragment.

Pierwsza cze$¢ przedstawia strukture e-materiatu. Omawia po kolei kazdy zasob
wystepujacy w e-materiale. Hipertgcza i graficzny spis tresci pozwalajg na przejscie do
danej sktadowej e-materiatu. Druga czes¢ zawiera informacije, jak uczen moze korzystac
z poszczegolnych zasobow. W trzeciej czeSci zawarte sg wskazowki do pracy

z e-materiatem. Czwarta czeS¢ przewodnika to wymagania techniczne niezbedne do
korzystania z e-materiatu.

Netografia i bibliografia

Netografia i bibliografia jest to spis adresow internetowych oraz pozyciji literaturowych,

z ktorych korzystano przy opracowywaniu e-materiatu. Przy adresach zapisana jest data

z ostatnim dostepem do strony internetowej. Aby przej$¢ na dang strone, nalezy skopiowac
do paska przegladarki adres internetowy.

Powro6t do spisu tresci

2. Problemy techniczne

W przypadku problemow z wyswietlaniem si¢ zasoboOw w e-materiale nalezy upewnic sie,
ze urzadzenie (komputer, laptop, smartfon itp.) ma dostep do sieci internetowej. Czasami
zbyt wolne 1gcze internetowe moze spowodowac wolne tadowanie si¢ stron, szczegolnie
w przypadkach, gdy znajdujg si¢ na nich multimedia takie, jak film, wizualizacje 3D lub
animacje 3D. W takiej sytuacji zalecane jest sprawdzenie, co moze spowalniac internet.
NajczesSciej jest to otwarcie zbyt wielu zakltadek w przegladarce internetowejlub
przeciazenie systemu (zbyt wiele otwartych aplikacii).

Jezeli uzytkownik korzysta z internetu mobilnego, staba jako$¢ potgczenia moze by¢
spowodowana wyczerpaniem si¢ danych pakietowych w ofercie.
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3. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow
platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:


file:///a/D9wsUT285
file:///a/D6twFGnF7
http://www.zpe.gov.pl/

e Windows 7lub nowszy
e OSX10.11.6 lub nowszy
o GNU/Linux z jgdrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

o Chrome w wersji 69.0.3497.100

o Firefox w wersji 62.0.2

 Safari w wers;ji 11.1

e Operaw wersji 55.0.2994.44

o Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0

» Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

o 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym

» Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szerokoS¢ co najmniej 420 px
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