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Uczniowie:

1) poznaja popularne w Polsce zwiazki frazeologiczne.
Uwagi o realizacji tematu.

Zabawa' wprowadza frazeologizmy, ktore odwotujg sie do stereotypow wybranych zwierzat,
a ich charakterystycznym skiadnikiem formalnym jest jak (zwracam uwage na jednorodnos¢
dobranego materiatu jezykowego, ktory zapewnia sprawny przebieg zabawy). Oto one:
powolny jak zotw, uparty jak osiot, pracowity jak mrowka, madry jak sowa, zreczny jak malpa,
odwazny jak lew, zty jak osa, dumny jak paw, zdrow jak ryba, silny jak byk, tagodny jak baranek,
glodny jak wilk, siwy jak gotabek, chytry jak lis, wierny jak pies.

1. Przygotowujemy pie¢ kwadratow i rozcinamy je wzdtuz przerywanych linii. Do kopert
wktadamy czgstki kwadratow: w jednej kopercie moze znalez¢ si¢ tylko jeden element,

w innej - az 4 czy 5 czgstek. Taki zestaw otrzymuje kazda z pi¢ciu grup, a w ramach grupy
kazdy uczen jedna koperte?. Zadaniem uczniow jest utozy¢ kwadraty z elementow, ktore
maja w kopertach (kazdy uktada swoj kwadrat). Brakujgce elementy znajdujg sie u kolegow
z grupy. A te mozna tylko OTRZYMAC, nie zabiera¢, i DAWAC. Trzeba zatem bardzo uwaznie
przyjrzec sie wszystkim czgstkom, ktore maja inni (moze komus przydadzg si¢ moje
elementy?; trzeba tez cierpliwie czekac, az kto$ zauwazy, czego mi brakuje - uczniowie
moga sugerowac sie wylacznie ksztalttem poszczegolnych czastek i wielkoscig kwadratu).
Rozwigzaniem jest 15 zwigzkow frazeologicznych, po 3 u kazdego ucznia, umieszczonych
w takich samych, jednakowejwielkosci kwadratach.

2. Po zakonczeniu zabawy porozmawiajmy z uczniami, jak im si¢ pracowato w grupie: bylo
tatwo czy trudno?, co przezyli?, co bylo najtrudniejsze?, czy potrafiag wspotpracowac?, czy
potrafig dzieli¢ si¢ swoja wiedza?, co muszg zmienic?, czy w ich grupie byl ktos, kto zdradza
cechy przywddcy?, czy moze by¢ liderem grupy? Opowiadajac o swoich emocjach, dzieci
beda szukac stow najlepiejje oddajacych, poniewaz to, co przezyty, naprawde ich dotyczy.



1. Pomyst zabawy inspirowany jest ¢wiczeniem Kwadraty. H. Hamer, Klucz do
efektywnosci nauczania. Poradnik dla nauczycieli, Warszawa, Wydawnictwo VEDA,
1994, s. 226-228. Oczywiscie, autorka nie przypisuje ¢wiczeniu jakiegokolwiek celu
polonistycznego; jej kwadraty s3 czyste.«

2. Jedynym ograniczeniem zabawy jest podziat zespotu klasowego na piecioosobowe
grupy. Jesli w klasie jest wiecej (lub mniej) uczniow, nic nie szkodzi. Ci, ktorzy nie
utworzg grupy (bo jest ich np. tylko czterech lub dwoéch), petnig role uwaznych
obserwatoroéw pracujgcych grup. Po zakonczonej zabawie na pewno beda mieli wiele do
powiedzenia, poniewaz - jako niezaangazowani w nig bezposrednio - zachowajg do niej

dystans.<



