/nam litere /"

Materiat interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
¢wiczenia interaktywne z mozliwoscig sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi.
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Wprowadzenie
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Znam litere ,Z
Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Twoje cele

o Wypiszesz z tekstu wyrazy zawierajgce gtoske ,z".
 Ustalisz miejsce gtoski ,z” w wyrazie.

» Podzielisz wyrazy na sylaby i gtoski.

» Ulozysz wyrazy i zdania z rozsypanki literowe;j.

» Poljczysz nazwy wyrazow z ich obrazkami.

» Przeczytasz i zapiszesz zdania z poznanymi literami.
» Rozpoznasz i utozysz rymy.

o Narysujesz zwierze z litery ,,Z"
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Opowiadanie

Postuchaj tekstu.

Zosia i Zenek wybrali si¢ do starego zamku, w ktorym znajduje si¢ muzeum. Wszyscy

z zaciekawieniem zwiedzali sale. Byly tam stare zbroje, pickne obrazy, ztote monety, cenne
wazony i zegary. W starej zbrojowni Zenkowi spodobaty sie armaty i wielkie kule armatnie.
Dzieci kupily piekny plakat z zamkowym muzeum.

Autor: Marzenna Skoczylas.

Polecenie 1

Powiedz, dokad wybraty sie dzieci.

Polecenie 2

Woypisz z tekstu 5 wyrazéw, w ktorych wystepuje litera ,z, Z". Zapisz je w zeszycie i podkres|
litere kolorem niebieskim w kazdym wyrazie.
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Karta zadan interaktywnych

Rozwiaz zadania.

Zrédto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Podziel wyrazy: zebra, zegar, ztoto, mazak, wazony na gtoski i sylaby. Policz liczbe gtosek
i sylab w wyrazach.

Polecenie 2

Utz zdania z wyrazami: zegarek, zamkniety, zagadka.
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Sprawdz sie

Cwiczenie 1

Utéz wyrazy z podanych liter zgodnie z podanymi cyframi.
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 2

Whpisz do krzyzéwki nazwy obrazkow. Odczytaj hasto. Uzupetnij nim zdanie.
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Hasto: Zosia zajada zielone ziota.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 3

Dobierz w pary rymujace sie wyrazy.

zajaczek gniazda
jazda dab
zab paczek
zebra febra

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.


javascript:void(0);

Cwiczenie 4

Przeczytaj prawidtowo wyrazy pojawiajace sie na ekranie. Kliknij na przycisk z symbolem
mikrofonu, wypowiedz stowo i kliknij jeszcze raz, aby sprawdzié, czy zostato ono wymoéwione
poprawnie. Zielone podkreslenie wyrazu oznacza poprawng odpowiedz, a czerwone btedna.
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zebra
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arbuz
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Zajac
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Wwazon
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lizak
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obraz
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Stownik

febra
febra

choroba przenoszona przez komary w strefach goracych (tropikalnych), wywotujgca
wysoka goraczke
zbojnicki

zbdjnicki

taniec goralski
rym

rym

powtorzenie takich samych lub podobnych zakonczen wyrazow w zdaniu, np. kot - plot,
stol - wot
eksponat

eksponat

cenny przedmiot, ktory mozna obejrze¢ w muzeum

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Dla nauczyciela

Numer e-materialu: Temat 32

Autor e-materialu: Marzenna Skoczylas, Iwona Oleksa
Tytul e-materialu: Znam litere ,z”

Poziom edukacyjny, klasa: szkota podstawowa, klasa 1

Cel ogolny lekcji: W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen ksztaltuje umiejetnos¢
poprawnego postugiwania si¢ jezykiem polskim w mowie i piSmie poprzez poznanie litery
i gtoski Z.

Cele wynikajace z podstawy programowe;j
Cele szczegolowe

Ksztaltowane kompetencje kluczowe



