
Znam literę „Z”

Materiał interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
ćwiczenia interaktywne z możliwością sprawdzenia poprawności odpowiedzi.
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Wprowadzenie

Znam literę „Z”

Źródło: Eduexpert Sp.z.o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.

Twoje cele

Wypiszesz z tekstu wyrazy zawierające głoskę „z”.
Ustalisz miejsce głoski „z” w wyrazie.
Podzielisz wyrazy na sylaby i głoski.
Ułożysz wyrazy i zdania z rozsypanki literowej.
Połączysz nazwy wyrazów z ich obrazkami.
Przeczytasz i zapiszesz zdania z poznanymi literami.
Rozpoznasz i ułożysz rymy.
Narysujesz zwierzę z litery „Z”.
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Opowiadanie

Posłuchaj tekstu.

Zosia i Zenek wybrali się do starego zamku, w którym znajduje się muzeum. Wszyscy
z zaciekawieniem zwiedzali sale. Były tam stare zbroje, piękne obrazy, złote monety, cenne
wazony i zegary. W starej zbrojowni Zenkowi spodobały się armaty i wielkie kule armatnie.
Dzieci kupiły piękny plakat z zamkowym muzeum.

Polecenie 1

Powiedz, dokąd wybrały się dzieci.

Polecenie 2

Wypisz z tekstu 5 wyrazów, w których występuje litera „z, Z”. Zapisz je w zeszycie i podkreśl
literę kolorem niebieskim w każdym wyrazie.

Autor: Marzenna Skoczylas.
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Karta zadań interaktywnych

Rozwiąż zadania.

Źródło: Eduexpert Sp.z.o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Podziel wyrazy: zebra, zegar, złoto, mazak, wazony na głoski i sylaby. Policz liczbę głosek
i sylab w wyrazach.

Polecenie 2

Ułóż zdania z wyrazami: zegarek, zamknięty, zagadka.
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Sprawdź się

Ćwiczenie 1

Ułóż wyrazy z podanych liter zgodnie z podanymi cyframi.

Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Ćwiczenie 2

Wpisz do krzyżówki nazwy obrazków. Odczytaj hasło. Uzupełnij nim zdanie.

1.

2.

3.

4.

5.
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Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.

Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.

Hasło:  Zosia zajada zielone zioła.



Ćwiczenie 3

Dobierz w pary rymujące się wyrazy.

Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Ćwiczenie 4

Przeczytaj prawidłowo wyrazy pojawiające się na ekranie. Kliknij na przycisk z symbolem
mikrofonu, wypowiedz słowo i kliknij jeszcze raz, aby sprawdzić, czy zostało ono wymówione
poprawnie. Zielone podkreślenie wyrazu oznacza poprawną odpowiedź, a czerwone błędną.
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Słownik

febra

febra

choroba przenoszona przez komary w strefach gorących (tropikalnych), wywołująca
wysoką gorączkę
zbójnicki

zbójnicki

taniec góralski
rym

rym

powtórzenie takich samych lub podobnych zakończeń wyrazów w zdaniu, np. kot - płot,
stół – wół
eksponat

eksponat

cenny przedmiot, który można obejrzeć w muzeum

Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Dla nauczyciela

Numer e‐materiału: Temat 32
Autor e‐materiału: Marzenna Skoczylas, Iwona Oleksa
Tytuł e‐materiału: Znam literę „z”
Poziom edukacyjny, klasa: szkoła podstawowa, klasa 1

Cel ogólny lekcji: W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczeń kształtuje umiejętność
poprawnego posługiwania się językiem polskim w mowie i piśmie poprzez poznanie litery
i głoski Z.

Cele wynikające z podstawy programowej

Cele szczegółowe

Kształtowane kompetencje kluczowe


