Bohaterowie basni i legend

Materiat interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
¢wiczenia interaktywne z mozliwoscig sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi.
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Wprowadzenie

Bohaterowie basni i legend

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Legenda zas$ jest zbiorem opowiesci o postaciach historycznych lub uwazanych za
historyczne. NajczeSciej jej treS¢ byta przekazywana ustnie, dtugo przez utrwaleniem na
pismie. Legendy wielokrotnie opowiadajg o wladcach, medrcach, wojownikach i swietych.
Czas i miejsce akcji s jasno okreslone.

Twoje cele

» Wskazesz roznice miedzy basnig a legenda.

e Poznasz basn o Szewczyku Dratewce.

» Narysujesz historyjke obrazkowa do basni o Dratewce.
e Rozpoznasz basnie i legendy.

» Napiszesz zakonczenie do basni o Jasiu i Malgosi.

e Opowiesz legende o powstaniu panstwa polskiego.
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Basn

Postuchaj basni.
Janina Porazinska

»Szewczyk Dratewka”

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/D4Rfep5mG
Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

Dawno, dawno temu zyt sobie mtody szewczyk - Dratewka. Wedrowat od wioski do wioski,
od miasta do miasta i za drobng optatg naprawiat ludziom buty.

Pewnego dnia szed! przez las i zobaczyt zniszczone mrowisko i biegajagce wokot niego
przerazone mrowki. Szewczyk zdjat z glowy czapke i zagarnat ziemie, tworzac nowe
mrowisko. Wtedy na szczyt kopca wyszta krolowa mrowek.

- Dziekujemy, dobry cztowieku. W dowo6d wdziecznosci przybedziemy ci z pomoca, gdy
bedziesz jej potrzebowat - powiedziala.

Mtodzieniec tylko si¢ uSmiechnat, bo jakiej pomocy mogly udzieli¢ mu mrowki?

Nie odszedt daleko, gdy w jednym z drzew zobaczy! zniszczong bar¢. Miodd ciek! po pniu,
a wokot lezaty rozrzucone plastry. Pszczoty lataly w kotko, bezradne wobec tak wielkich
strat. Szewczyk Dratewka zebrat plastry i wlozyl z powrotem do dziupli, a dziure, z ktorej
ciekl miod, zalepit woskiem. Wowczas na brzeg barci wyszta krolowa pszczot.

- Dziekujemy, dobry cztowieku. W dowo6d wdziecznosci przybedziemy ci z pomoca, gdy
bedziesz jej potrzebowat - powiedziata.

Dratewka uSmiechnat si¢ tylko, bo jakiej pomocy mogt si¢ spodziewac od pszczot?

Wedrowat dalej, az dotart do jeziora. Usiad! na brzegu i wyciggnat z torby ostatni kawatek
chleba. Juz miat go zjes¢, gdy z pobliskich trzcin wyptynety dzikie kaczki i zaczety takomie
zerkac na chleb. Szewczyk Dratewka podzielit si¢ z nimi, a wtedy do brzegu podptynat
najstarszy kaczor.

- Dziekujemy, dobry cztowieku. W dowod wdziecznosci przybedziemy ci z pomoca, gdy
bedziesz jej potrzebowat - powiedziat.

Mtodzieniec tylko sie uSmiechnat, bo jakiej pomocy mogty udzieli¢ mu dzikie kaczki?
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Szewczyk dotar}l wreszcie do miasteczka lezagcego u stop wielkiego zamku. Na rynku
miescilo sie targowisko, wiec przystanat, aby kupic¢ jedzenie.

- Kto mieszka w tym zamku? - zagadnat przekupke.

- Tam zta czarownica wiezi naszg krolewne. Wypusci jg tylko wtedy, gdy jaki$ Smiatek
wykona dwie prace i odgadnie zagadke. Wielu juz probowato, ale nikomu si¢ nie udato.

Zaintrygowany mtodzieniec ruszyt prosto do zamku. Nie zastanawiajgc sie, ujat wielkg
kotatke wiszgca na wrotach i gtosno zapukat. Po chwili ukazata sie wiedzma i wpuscita
szewczyka na dziedziniec. Bez stowa zaprowadzita go do komnaty, w ktorej stal kosz maku
wymieszanego z piaskiem.

- Masz tu piasku z makiem korzec. Przebierz, zanim btysng zorze - powiedziala czarownica
i zamkneta drzwi na klucz.

Zrozpaczony Szewczyk Dratewka juz po godzinie zrozumial, ze nie ma szans na wykonanie
tego zadania. Zapadla noc i stracit juz nadzieje, gdy ustyszat dziwny odgtos. Wytezyt wzrok
i zobaczyt jak przez szpare w drzwiach wchodzg mrowki. Ochoczo zabraty sie do pracyi po
krotkim czasie mak lezat na jednej kupce, a piasek na drugiej. Dratewka podziekowat
mrowkom, opart sie o pusty kosz i zasnat.

Gdy o Swicie czarownica otworzyta drzwi, az zatrzesta si¢ z wsciektosci. Mak byt idealnie
oddzielony od piasku. Wtedy wystata szewczyka nad jezioro i kazata mu znalez¢ zioty
kluczyk do komnaty krolewny.

- Znajdz ztoty kluczyk do wieczora - powiedziata i odeszia.

Dratewka usiadt na brzegu, nie wiedzac, gdzie zacza¢ poszukiwania, gdy podptynety do
niego dzikie kaczki.

- Czym si¢ martwisz, dobry cztowieku? - zapytat kaczor.

Szewczyk Dratewka opowiedziat kaczkom o swoim zadaniu. Wowczas i kaczki i rybki
zaczely szukac¢ ztotego kluczyka. Po godzinie mata rybka znalazta go na dnie i podata jedne;j
z kaczek, a kaczka przyptyneta z nim do kaczora.

- Oddaj kluczyk czarownicy i niech ci si¢ dobrze wiedzie, dobry cztowieku - powiedziat
kaczor i odptynat.

Szewczyk pognatl do zamku i wreczyt kluczyk wiedZmie, ktora ogromnie sie zdziwita.

Zaprowadzita wtedy mlodzienca na najwyzsza wieze. Otworzyta ztotym kluczem drzwi do
ciemnej komnaty. Na tawie pod $cianag siedziato dziewie¢ panien. Wszystkie byty tak samo
ubrane i miaty twarze zastonigte chustami.

- Tylko jedna z nich jest krolewna. Wskaz ktora — powiedziata wiedzma.



»leraz juz przyjdzie mi zging¢” — pomyslat szewczyk, nie moggc znalez¢ zadnego szczegotu,
ktory wskazywalby na krolewne.

Wtem od strony okna dobiegto ciche bzyczenie. Po chwili do komnaty wlecialy pszczoty
i utworzyly ztocista obrecz nad glowg panny, ktora siedziala ostatnia w rzedzie.

- To jest krolewna! - krzyknat Dratewka, podbiegajgc do ostatniej panny.

Dziewczyna zerwala si¢ z fawki i odrzucita chuste zastaniajaca jej twarz. Byta tak piekna, ze
szewczyk byt pewny, ze dobrze wybrat.

- Mdj najmilszy, z niewoli mnie wybawites! - zawotala krolewna, zarzucajgc mu rece na
szyje.

Wtedy z okropnym wrzaskiem zia czarownica przemienila si¢ w wielkie ptaszysko
i wyleciata przez otwarte okno. Od tamtej pory nikt jej wiecej nie widzial.

Szewczyk Dratewka pojat krolewne za zone i zyli w zamku dlugo i szczesliwie. A ich
madrym i sprawiedliwym panowaniem cieszyli si¢ zaréwno ludzie, jak i zwierzeta.

Zrodto: Porazinska J., (2016), Szewczyk Dratewka, Warszawa: Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia.

Polecenie 1

Wymien zadania wykonywane przez Szewczyka Dratewke na rzecz zwierzat.

Polecenie 2

Opisz sposob, w jaki mréwki, kaczki i pszczoty odwdzieczyty sie Dratewce.

Polecenie 3

Ocen postepowanie Dratewki.

Polecenie 4

Odszukaj w tekscie fragment mowiacy o szczesliwym zakonczeniu historii Dratewki
i krélewny. Odczytaj ten fragment na gtos.
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Karta zadan interaktywnych

Zapoznaj sie z kartg zadan interaktywnych.

Zrédto: Eduexpert Sp.z.0.0, licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Opowiedz zakonczenie basni o Jasiu i Matgosi.

»-.. Ale Jas wcigz spat. Matgosia musiata wzig¢ sprawy w swoje rece. Mimo, ze byta tylko
dzieckiem, prawdopodobnie miata wiecej w sobie sity od tej starej kobiety. Na szybko
wymyslita pewien plan. Kiedy Baba Jaga otworzyta drzwiczki od piekarnika i staneta na wprost
pieca, Matgosia szybko wstata i z catym impetem wpadta na nig, wpychajac podte babsko do
pieca! Zaczeta zamykac drzwi od piekarnika, ale to nie byto takie tatwe...".

Autor: Lana L. Zrédto: https:/www.bajkokraj.pl/o-jasiu-i-malgosi/

Polecenie 2

Zapisz w zeszycie tytut wybranej legendy i jej bohaterow.
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Sprawdz sie
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 1

Utéz w prawidtowej kolejnosci wydarzenia z basni o Szewczyku Dratewce.

Dotarcie do zamku czarownicy.

Nakarmienie kaczek.

Odnalezienie ztotego kluczyka.

Wedrowka szewczyka od wsi do wsi

Slub z krélewna.

Pomoc w odbudowaniu mrowiska.

Oddzielenie maku od piasku.

Umocowanie plastrow miodu w dziupli zamieszkatej przez pszczoty.

Pomoc pszczét we wskazaniu ksiezniczki.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 2

Rozwiaz krzyzéwke.

1. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

2. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

3. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

4. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

5. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie
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6. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

7. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D1CzzE3yX
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Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

Bohaterowie basni lub legend.
Pomogty Dratewce wskaza¢ krélewne.

.................. z zapatkami.

4. Gtoéwna bohaterka jednej z basni, mieszkajgca w wysokiej wiezy.
5.

6. Lech, Czech i Rus.

7.

)

Byta z niego wykonana chatka Baby Jagi w basni ,Jas i Matgosia”.

Opowiada o wydarzeniach historycznych.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Cwiczenie 3

Uzupetnij zdania odpowiednimi wyrazami.

e ———————

Basniei: 'to opowiesci o 'i wydarzeniach. Basnie czesto opowiadaja

____________________________

zwycieza | | fantastycznych | | nauka | | postaciach | | ztem | | historycznych | | legendy

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



javascript:void(0);

Stownik

bar¢
bar¢

dziupla w drzewie z gniazdem pszczot
dziedziniec

dziedziniec

plac otoczony budynkami z kazdej strony
elementy fantastyczne

elementy fantastyczne

wydarzenia, ktore nie sg prawdziwe
impet

impet

sita, rozped
kotatka

kotatka

metalowy przedmiot zamocowany na drzwiach wejsciowych
korzec

korzec

dawniej naczynie do przechowywania zboza
medrzec

medrzec

czlowiek posiadajacy duzg wiedze i doswiadczenie
podanie

podanie

odmiana legendy, opowies¢ ludowa opierajgca si¢ na prawdziwych wydarzeniach,
miejscach i postaciach, jednak - podobnie jak w basni - mogg w niej wystepowac
elementy fantastyczne. Przekazywana ustnie, z pokolenia na pokolenie

podty



javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);

podly

osoba falszywa, postepujgca nieuczciwie w stosunku do innych ludzi
pouczenie

pouczenie

informacija, jak nalezy si¢ zachowywac
Smiatek

Smiatek

odwazny cztowiek
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Ciekawostki

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

1. Najbardziej znanymi autorami basni sg bracia Grimm (czytaj: Grim) i Hans Christian
Andersen (czytaj: Hans Chrystian Andersen).
2. Kazdy kraj posiada swoje legendy.
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Dla nauczyciela

Numer e-materiatu: Temat 197

Autor e-materialu: Magdalena Pielach

Tytul e-materialu: Bohaterowie basni i legend
Poziom edukacyjny, klasa: szkota podstawowa, klasa 3

Cel ogolny lekcji: Poprzez poznanie bohateréw basni i legend uczen doskonali umiejetnos¢
rozumienia legend, faktow historycznych, tradycji, elementoéw kultury materialne;j
i duchowe;j.

Cele wynikajace z podstawy programowe;j
Cele szczegolowe

Ksztaltowane kompetencje kluczowe



