Grafika wektorowa

Materiat zawiera fotografie, ktore stanowig punkt wyjscia do ¢wiczen z grafiki wektorowe;j
(w tym interaktywnych) oraz filmy prezentujace, w jaki sposob mozna edytowac grafike
w programie Inkscape.

Stownik poje¢ zawiera wyjasnienia terminow: "Krzywe Beziera"



Grafika wektorowa

Grafika wektorowa zlozona jest z obiektow zapisanych matematycznie. Dlatego grafike te
nazywa sie rowniez obiektowa. Najprostszymi obiektami sg prymitywy, czyli figury
geometryczne typu koto, kwadrat, trojkat. Nie jest to obraz ztozony z pikseli. Obiekty
naktadaja si¢ na siebie w okreslonej kolejnosci, ktora mozna zmieni¢. Kazdy z obiektow
mozna osobno modyfikowac¢. Powigkszenie obrazu nie powoduje pogorszenia jakosSci.
Dlatego mowi sig, ze jest to grafika, ktorg mozna skalowac (powiekszac lub pomniejszac) bez
straty jakosci obrazu. Jest ona projektowana przez uzytkownika, nie ma bezposredniego
przelozenia na obraz rzeczywisty. Grafika wektorowa moze by¢ odwzorowaniem
otaczajgcego nas Swiata. Istnieje mozliwo$¢ przetworzenia obrazu rastrowego na
wektorowy. Proces ten nazywa si¢ wektoryzacja lub trasowaniem. W przypadku fotografii
efekt znaczaco rozni si¢ od oryginatu. Fotografia traci swojg niepowtarzalng glebie barw.

Ponizejznajdziesz galeri¢ przyktadowych grafik wektorowych.
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Grafika wektorowa - domek
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Grafika wektorowa - ozdobna warstwa
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.
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Grafika wektorowa - ozdobna warstwa
Zrédto: Pexels, GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Grafika wektorowa - pies
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.
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Grafika wektorowa - pierogi z jagodami
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.
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Grafika wektorowa - znaki drogowe
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.

Najczesciej wykorzystywanymi programami do tworzenia grafiki wektorowej sa: Adobe
llustrator, Core]lDRAW, Inkscape, Xara, 3D Studio Max, AutoCAD.

Grafike wektorowa mozna zapisa¢ w formatach zewnetrznych - odczytywalnych przez
rozne programy, np. w formacie EPS, PDF, SVG, a takze w formatach odczytywanych tylko
przez konkretne programy do grafiki wektorowej, np. w CDR (Corel Draw), DWG
(AutoCAD). Istnieje mozliwos¢ eksportu plikow obrazow wektorowych do formatow plikow
grafiki rastrowej, np. TIFF, JPG lub GIF.

Proponujemy ci zapoznanie si¢ z programem Inkscape. Jest to program darmowy,
posiadajgcy bogatg funkcjonalnos¢. Za jego pomocq mozesz:

1. wstawiac i edytowac roznego rodzaju ksztaltty,

2. wstawiac¢ i edytowac bryty,

3. powlekac¢ ksztalty roznymi kolorami, wzorami,

4. tworzy¢ i edytowac krzywe,

5. edytowac i formatowac tekst,

6. wykorzystac duzg liczbe filtrow do zmodyfikowania wstawionych obiektow,
7. grupowac obiekty,

8. pracowac na warstwach.

Aby wprowadzi¢ cie w tajniki projektowania grafiki wektorowej, proponujemy ci wykonanie
kilku zadan.

Aby wprowadzic¢ cie w podstawy projektowania grafiki wektorowej, proponujemy ci
wykonanie kilku zadan. Cwiczenia s3 wykonywane w programie Inkscape, mozesz pobra¢
go ze strony https: //inkscape.org/release/inkscape-1.2.2 /.

Cwiczenie 1

Nat6z ozdobng warstwe na wybrane przez siebie zdjecie. Forma, ksztatt, struktura tej warstwy
powinna by¢ twoja twdrcza inwencja.

Jesli nie posiadasz odpowiedniej fotografii, skorzystaj ze zdjecia zatgczonego ponizej.

Plik do pobrania zawierajacy zdjecie zboza
Zrédto: Pexels, GroMar, licencja: CC BY 3.0.
Plik o rozmiarze 277.50 KB w jezyku polskim

Jezeli napotkasz problemy z wykonaniem tego zadania, przeczytaj podpowiedz, w jaki sposéb

mozna je wykonac, wykorzystujgc program do grafiki wektorowe;.
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Cwiczenie 2 @)

Utwoérz ksztatt wektorowy na podstawie zdjecia rastrowego przedstawiajgcego wybrane
zwierze. Aby wykona¢ to zadanie pobierz plik z wybranym zwierzeciem lub wykorzystaj zdjecie
ze swoich zasobow.

Dokonaj importu wybranej fotografii do edytora grafiki wektorowej. Na kolejnej warstwie
obrysuj ksztatt zwierzecia. W tym celu skorzystaj z krzywych Béziera. Rysunek utworzy grafike
wektorowa, ktéra dalej mozesz przeksztatcac¢ lub wypetniac¢ kolorem.

Plik do pobrania zawierajacy zdjecia biegngcego psa z patykiem
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.
Plik o rozmiarze 6.84 MB w jezyku polskim

Jezeli napotkasz problemy z wykonaniem tego zadania, przeczytaj podpowiedz, w jaki sposéb
mozna je wykonac, wykorzystujgc program do grafiki wektorowe;.

Cwiczenie 3 @

Wykorzystujgc mozliwosci grafiki wektorowej, zaprojektuj ulotke promujacg warsztaty
pierogarskie organizowane dla dzieci. Odpowiednie napisy i ksztatty umies¢ na tle fotografi.

Dokonaj importu wybranej fotografii do edytora grafiki wektorowej. Na kolejnych warstwach
umies¢ ksztatty w wybranych kolorach pobranych z fotografii oraz teksty.

W celu wykonania zadania pobierz plik zamieszczony ponizej lub wykorzystaj wtasne zdjecie.

Plik do pobrania zawierajacy zdjecie dzieci lepigcych pierogi z jagodami
Zrédto: Anna Koludo, Katarzyna Koludo-Durkiewicz, licencja: CC BY 3.0.
Plik o rozmiarze 5.61 MB w jezyku polskim

Jezeli napotkasz problemy z wykonaniem tego zadania, przeczytaj podpowiedz, w jaki sposéb
mozna je wykonac, wykorzystujgc program do grafiki wektorowe;.



Cwiczenie 4 >

Wykorzystujac proste ksztatty, zaprojektuj zestaw znanych ci znakéw drogowych, takich jak:
ustgp pierwszenstwa przejazdu, droga jednokierunkowa, zakaz wjazdu. Jesli nie pamietasz, jak
wygladaja, wyszukaj je w zasobach sieci internet. Kazdy element graficzny znaku wykonaj

w innej warstwie.

Do wykonania tego zadania wykorzystaj mozliwos¢ rysowania obiektéw prostych.

W dostepnych narzedziach wyszukaj odpowiednie ksztatty, za pomocg ktoérych narysujesz
znaki drogowe. Wykorzystaj rowniez palete kolorow, aby zastosowac wtasciwg kolorystyke
znakow.

Jezeli napotkasz problemy z wykonaniem tego zadania, przeczytaj podpowiedz, w jaki sposéb

mozna je wykonac, wykorzystujgc program do grafiki wektorowe;.

Jesli udato Ci si¢ wykonac¢ ¢wiczenia i chcesz sprobowac swoich sit w trudniejszych
zadaniach - wykonaj ponizsze polecenia.

Polecenie 1 »

Zaprojektuj ulotke informujaca o zbidrce nieuzywanych juz zabawek dla dzieci z domu dziecka.
Na ulotce przedstaw pluszowego przyjaciela. Jego rysunek wykonaj za pomocg krzywych
Béziera. Dodaj tekst i elementy graficzne podkreslajgce tresé ulotki. Mozesz wykorzystaé
dodatkowe efekty utrzymujace twojg prace w okreslonym stylu. Pamietaj, aby nie
przetadowac tego projektu niepotrzebnymi elementami zaktécajgcymi jego gtdéwng tresé.
Prace wykonaj, wykorzystujac uktad wielu warstw.

Polecenie 2 Q

Zaprojektuj plakat zwigzany z akcja ,Sprzatanie Ziemi”. Zache¢ nim uczniéw swojej szkoty do
udziatu w tej akcji. Do plakatu dodaj zdjecia (elementy grafiki rastrowej) prezentujace piekno

przyrody. Plakat zaprojektuj, wykorzystujac uktad wielu warstw.

Wykorzystaj ponizszy dzienniczek do zapisania swoich notatek lub przemyslen.

Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.



Zapamietaj!

Grafika wektorowa sklada si¢ z obiektow zapisanych matematycznie. Jest skalowalna,
czyli nie ma strat jakoSci obrazu w wyniku jej powiekszania i pomniejszania. Nie posiada
struktury bitmapowej charakterystycznej dla zdje¢ wykonywanych aparatami cyfrowymi.
Do tworzenia grafiki wektorowej stosowane s3g odpowiednie programy.



