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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot

historia

3. Temat zaje¢

Ustroj starozytnego Rzymu
4. Czas trwania zajec

90 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawg programowg, wynikajacy z przyjetego programu nauczania.
Wiedza o powstaniu i historii imperium rzymskiego jest jednym z kluczowych zagadnien
niezbednych dla zrozumienia wielu pozniejszych wydarzen historycznych.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wspolczesna szkota ma za zadanie przygotowac uczniow do swobodnego poruszania sie
i funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym. Musi wigc on zosta¢ wyposazony

w niezbedne do tego wiadomosci i umiejetnosci, wsrod ktorych niezwykle wazna role
odgrywaja te zwigzane z technologig informacyjno - komunikacyjng. TIK niesie ze soba
ogromne mozliwosci dla nauczyciela. Dzigki niej mozemy rozbudzac zaciekawienie
uczniow, wzmacniac ich motywacije i skupia¢ uwage. Te korzySci wydaja si¢ szczegodlnie
wazne w przypadku, kiedy przedmiot nauczania i tematyka lekcji dotyczy zagadnien
odlegtych z perspektywy czasowejlub nieznanych uczniowi z codziennego zycia.
Przedstawienie ich w srodowisku doskonale znanym uczniom - za pomocg narzedzi
internetowych, znaczaco wzmacnia zaangazowanie dzieci w proces uczenia si¢.

7. Cel ogolny zajec

Uczen umiejscawia w czasie i przestrzeni cywilizacje starozytnego Rzymu oraz zna rozne
systemy sprawowania wiadzy w Rzymie.



8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen wie, gdzie i kiedy narodzit si¢ starozytny Rzym.

2. Uczen zna legende o zalozeniu Rzymu.

3. Uczen wie, jak zmieniat si¢ ustroj starozytnego Rzymu na przestrzeni wiekow.

4. Uczen rozumie znaczenie poje¢: monarchia, republika, cesarstwo.

5. Uczen identyfikuje pojecia zwigzane z trzema poznanymi ustrojami politycznymi.

9. Metody i formy pracy
Metody pracy:

e pogadanka
o dyskusja
e mapa mentalna

Formy pracy:

e indywidualna
e grupowa

e pracaz tekstem
e pracaz filmem

10. Srodki dydaktyczne
Potrzebne Srodki dydaktyczne:

e podrecznik (,Wczoraji dzi§s” wyd. Nowa Era lub inny zgodny z podstawg programowa)
» plakat interaktywny Genially
- https: //view.genial.ly/5{d1477b39e7310d418536f4 /interactive-image-interactive-
image
o film ,Krotka historia Rzymu” dostepny w serwisie YouTube
- https: //www.youtube.com/watch?v=NKVr4ByyOPU
« film ,Ustroje panstw starozytnych” udostepniony dla nauczycieli uczacych
z podrecznika GWO - https: //gwo.pl/przedmioty/historia/filmy-edukacyjne /ustroje-
panstw-starozytnych / (opcjonalnie)
e Cwiczenia interaktywne - https: //learningapps.org /watch?
v=poe8kx8t320, https: /learningapps.org /watch?v=pd3ogdxn520
 karta pracy - https: //www.liveworksheets.com/1-ud1587563uj

11. Wymagania w zakresie technologii

Zajecia zaplanowane zostaty do realizacji w czasie zdalnejnauki. Niezbedne do ich
przeprowadzenia sg komputery, tablety lub smartfony z dostepem do internetu dla
nauczyciela i uczniow. Wspolne srodowisko pracy np. platforma Zoom, MS Teams -


https://view.genial.ly/5fd1477b39e7310d418536f4/interactive-image-interactive-image
https://www.youtube.com/watch?v=NKVr4Byy0PU
https://gwo.pl/przedmioty/historia/filmy-edukacyjne/ustroje-panstw-starozytnych/
https://learningapps.org/watch?v=poe8kx8t320
https://learningapps.org/watch?v=pd3ogdxn520
https://www.liveworksheets.com/1-ud1587563uj

koniecznie z mozliwoscig tworzenia odrebnych pokoi do pracy w grupach w czasie
wideokonferencii.

W przypadku prowadzenia lekcji w czasie funkcjonowania szkot w sposob stacjonarny,
sprzet niezbedny to komputer dla nauczyciela oraz tablica/monitor interaktywny, na
ktorym ¢wiczenia beda rozwigzywac uczniowie. Zalecane jest rowniez wykorzystanie
smartfonow /tabletow lub komputeréw przez uczniow podczas wykonywania quizow,
zadan interaktywnych, co umozliwi indywidualng prace i zaangazowanie wszystkich
uczniow.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1
o Temat: Wprowadzenie do tematu - Gdzie, kiedy i jak powstat Rzym?
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnosSci:

Doswiadczenie:

1. Uczniowie poznaja temat i cele lekcii.

2. Korzystajgc z interaktywnego plakatu Genially
- https: //view.genial.ly/5{d1477b39e7310d418536{4 /interactive-
image-interactive-image,wyszukuja ukryte na obrazie informacji - 9
stow zwigzanych z powstaniem starozytnego Rzymu. Zapisuja
wyszukane stowa na kartce.

3. Uczniowie ogladaja fragment filmu , Krotka historia Rzymu”
https: //www.youtube.com/watch?v=NKVr4ByyOPU (od poczatku do
1:28) ze szczegblnym zwroceniem uwagi na odnalezione na plakacie
pojecia, nazwy i daty.

Refleksja:

4. Uczniowie, pracujac wspolnie, ttumaczg zwigzek odnalezionych informacji
z tematem lekcji.

Teoria:
5. Nauczyciel podsumowuje dyskusje miniwyktadem o poczatkach Rzymu.
Praktyka:

6. Uczniowie uzupetniajg tekst z lukami brakujgcymi wyrazami, korzystajgc ze
zdobytej samodzielnie wiedzy oraz wprowadzenia nauczyciela. Wpisuja tekst
do zeszytu.


https://view.genial.ly/5fd1477b39e7310d418536f4/interactive-image-interactive-image
https://www.youtube.com/watch?v=NKVr4Byy0PU

Tekst mozna wyswietli¢ lub pozwoli¢ uczniom samodzielnie wypetnic
przygotowane ¢wiczenie na platformie Leraningapps
- https: //learningapps.org /watch?v=pd3ogdxn520
o AktywnoS$¢ 2
o Temat: Rozwiniecie - Ustrdj starozytnego Rzymu
o Czas trwania: 15 minut
o Opis aktywnoSci:

Doswiadczenie:

1. Uczniowie ogladaja fragment filmu ,Ustroje panstw starozytnych”
poswiecony Rzymowi https: //gwo.pl/przedmioty/historia/filmy-
edukacyjne/ustroje-panstw-starozytnych / (od 4:45 do konca) lub
czytaja o zmianach ustrojowych w starozytnym Rzymie

Refleksja:

2. Uczniowie zastanawiajg si¢, co byto przyczyna dwukrotnych zmian
ustrojowych w panstwie.

Teoria:

3. Nauczyciel przedstawia uczniom postacie Tarkwiniusza Pysznego -
ostatniego krola rzymskiego oraz Gajusza Juliusza Cezara.

4. Uczniowie wspolnie z nauczycielem okreslaja, czym roznily sie od siebie
monarchia, republika i cesarstwo.

Praktyka:

4. Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenie
interaktywne https: //learningapps.org /watch?v=poe8kx8t320 i na jego
podstawie notujg w zeszytach wyjasnienie poje¢ monarchia, republika,
cesarstwo.
5. Tworzg w zeszytach schemat utatwiajacy zapamietanie wlasciwej kolejnosci
przemian ustroju rzymskiegp.
o Aktywnos$é¢ 3

o Temat: Rozwiniecie - Charakterystyka ustrojow rzymskich, czyli, kto i jak
rzadzit Rzymem?

o Czas trwania: 30 minut

o Opis aktywnoSci:

Uczniowie zostajg podzieleni na trzy grupy. Kazda z grup zajmuje si¢ innym
ustrojem. Zadaniem uczniow jest stworzenie mapy mysli dotyczace;j
wyznaczonego ustroju panstwa rzymskiego. Uczniowie podczas wykonywania
zadania korzystaja z wiedzy zdobytej we wczesniejszej czesci lekcji, tekstow


https://learningapps.org/watch?v=pd3ogdxn520
https://gwo.pl/przedmioty/historia/filmy-edukacyjne/ustroje-panstw-starozytnych/
https://learningapps.org/watch?v=poe8kx8t320

zawartych w podreczniku i dodatkowych zrodta przygotowane przez
nauczyciela.

Grupa 1 zajmuje sie informacjami na temat monarchii.

Grupa 2 tworzy mape mysli do tematu republiki.

Grupa 3 zajmuje sie mapg mysli zwigzang z cesarstwem.

Uczniowie pracujg wspolnie nad mapg w aplikacji Google Jamboard.

W kazdej mapie powinny znalez¢ si¢ informacje o czasie, w ktorym Rzym
charakteryzowat si¢ danym ustrojem, informacje o postaciach zwigzanych
z tym okresem i sposobie wiadzy.

Dla ulatwienia mozna udostepni¢ uczniom zarys mapy,

np. https: //jamboard.google.com/d /1B-
HodxWohcCii7eJ59j1t9gDQUS1hwLZbgR63mY4yo0 /edit?usp=sharing

4. Uczniowie w wyznaczonym czasie konczg prace nad mapami mysli
i przechodzg do jej oméwienia na forum klasy.
o Aktywnos¢ 4
o Temat: Sprawdz si¢!
o Czas trwania: 25 minut
o Opis aktywnosci:
1. Uczniowie pracujg samodzielnie nad kartg pracy przygotowang
w aplikacji Liveworsheet.com https: //www.liveworksheets.com /1-
ud1587563uj dotyczgca ustrojow starozytnego Rzymu. Podczas pracy
korzystajg z podrecznika, notatek i przygotowanych w grupach map
mysli.
2. Kazdy z uczniow na zakonczenie lekcji tworzy wlasng krzyzowke
w aplikacji Learningapps, nauczyciel udostepnia stworzone przez
uczniow krzyzowki klasie w ramach zadania domowego, po
uprzednim sprawdzeniu ich poprawnosci merytoryczne;j.

13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Po przeprowadzonych zajeciach uczniowie wypetniajg ankiete ewaluacyjng za pomocg
aplikacji Microsoft Forms.

Ankieta ma za zadanie zbadac realizacje celow lekcji, poziom zrozumienia tresci i stosunek
uczniow do przyjetych metod, form pracy i zastosowanych narzedzi TIK.

https: //forms.office.com /Pages/ResponsePage.aspx?
id=dAqaoZDicU2BoN790SFECxuwfhOHdshJsD0JI4D6QhhUQUSTWEpXWEo050TE2UEY10
URFVEFQRKNBVC4u

14. Licencja


https://jamboard.google.com/d/1B-HodxWohcCii7eJ59j1t9qDQUS1hwLZbgR63mY4yo0/edit?usp=sharing
https://www.liveworksheets.com/1-ud1587563uj

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz zostat przewidziany do realizacji w trybie nauki zdalnej z wykorzystaniem
platformy ZOOM z mozliwoscig dzielenia uczniéw na grupy i pracy w pokojach
konferencyjnych. W przypadku nauki stacjonarnejuczniowie moga tworzy¢ mapy mysli na
papierze lub z pomoca tabletow/komputerow. Efekty ich pracy nauczyciel powinien
udostepnic¢ na tablicy interaktywne;j.

Scenariusz zaklada przeprowadzenie dwoch jednostek lekcyjnych dla realizacji wybranego
tematu. Jesli nie ma mozliwosci przeprowadzenia lekcji nastepujacych bezposrednio po
sobie (w bloku), nalezy pierwsza lekcje zakonczy¢ na tworzeniu map mysli, ktore uczniowie
moga konczy¢ w ramach zadania domowego. Nastepna jednostka lekcyjna powinna
rozpoczac¢ si¢ od przypomnienia wiadomosci i omoéwienia przez uczniow przygotowanych
map mentalnych.

16. Materialy pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

