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Zrédto: Danielle Maclnnes, domena publiczna.

Poznali$my juz najpopularniejsze jezyki programowania oraz sposoby ich klasyfikaciji.
W e-materiale Wstep do programowania poznaliSmy etapy powstawania programow
komputerowych.

W tym e-materiale omowimy $srodowiska programistyczne jezyka Java, napiszemy takze
pierwszy program w tym jezyku.

Ciekawi cig, jak wygladajg te kwestie w innych jezykach programowania? Mozesz si¢ z nimi
zapozna¢ w dwoch pozostatych lekcjach z tej serii:

» Wstep do programowania w jezyku C++,
» Wstep do programowania w jezyku Python.
Twoje cele

o Scharakteryzujesz jezyk Java.
o Zainstalujesz i skonfigurujesz niezbedne narzedzia programistyczne: Java
Development Kit oraz srodowisko Eclipse.

o Napiszesz i uruchomisz swoéj pierwszy program w Javie.
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Film samouczek




Polecenie 1
Napisz program, ktory wyswietli napis Hello World!

Twoje zadania

1. Program wypisuje napis Hello World

public class Main {
public static void main (String [] args) {

// Tutaj dodaj wtasny kod.

1
2
3
4
5 // Do wyswietlenia wyniku uzyj funkcji
6 // System.out.println();

7

8

9

}




Polecenie 2

Zapoznaj sie z filmem i poréwnaj z nim swoje rozwigzanie.
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Pierwszy program w jezyku
Java

Srodowisko Eclipse

e

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RgpG5EHhbSBad
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film przedstawia wstep do programowania w jezyku Java.

Polecenie 3

Scharakteryzuj elementy programu. Za co odpowiadaja?
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Przeczytaj

Java to wszechstronny, wieloplatformowy, obiektowy jezyk programowania, ktory zostat
stworzony w 1995 roku przez kanadyjskiego informatyka Jamesa Goslinga.

Jezyk ten nazywa sie kompilowanym. Oznacza to, ze jesli chcemy uzyskac¢ dziatajacy
program, musimy najpierw skompilowa¢ go do kodu maszynowego.

Jave, podobnie jak jezyki interpretowane, nazywamy jezykiem wieloplatformowym. Jego
stworzeniu przy$wiecata zasada: Write once, run anywhere (WORA principle). Byta ona
takze sloganem reklamowym jezyka Java.

W jaki sposob jest wykonywany kod zrédtowy w jezyku Java?

Kod zrodiowy tworzy w swoim IDE programista. Zanim dojdzie do uruchomienia programu,
w komputerze zachodzi seria procesow, gtownie zwigzanych z kompilacja. Przebieg
wszystkich operacji w jezyku Java, zwigzanych z wykonywaniem kodu zrodtowego,
przedstawia ponizsza ilustracja.

KOD ZRODLOWY
java

w trakcie - KOMPILATOR
kompilacji JAVAC

KOD BAJTOWY
class

KOMPILATOR
; JIT JVM)
w trakcie

dziatania =<
programu

KOD MASZYNOWY

Caty proces wykonania kodu Zzrédtowego Javy mozna podzieli¢ na procesy zachodzace w trakcie kompilaciji,
czyli jeszcze przed uruchomieniem programu, oraz na procesy zachodzace w trakcie dziatania programu.
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Procesy zachodzace w trakcie kompilacji

Kod zrodtowy napisany w jezyku Java (plik z rozwinieciem .java) trafia najpierw do
kompilatora (javac). Jest on wtedy wstepnie ttumaczony z jednego jezyka (zrodtowego) na
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rownowazny inny jezyk (wynikowy). Oznacza to, ze jest kompilowany do postaci kodu
bajtowego jezyka Java (plik z rozwinieciem .class).
Procesy zachodzace podczas dziatania programu

Kod bajtowy jezyka Java jest thumaczony przez kompilator JIT (Just in Time), dzieki czemu
przyjmuje posta¢ kodu maszynowego, zrozumiatego dla procesora. Kompilator JIT jest
jednym z komponentow JVM - Wirtualnej Maszyny Javy.

Kod Zrodtowy jezyka Java jest tworzony dla kazdego systemu operacyjnego w ten sam
sposob (zgodnie z WORA principle), natomiast JVM jest specyficzne dla danego systemu

operacyjnego.

W tym JIT

biblioteki
JVM  archiwa

,Development tools”
inne pliki JAVAC, JAVA ...

JRE

Architektura Java Development Kit
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Komponenty Java Development Kit:

» JRE (Java Runtime Environment), w tym JVM oraz rozne biblioteki i archiwa
potrzebne do pisania i uruchamiania programow;
e narzedzia programistyczne, takie jak np. kompilator (javac).

Stownik
Oracle

firma zajmujgca si¢ m.in. tworzeniem i udoskonalaniem kolejnych wersji jezyka Java.
Java Running Environment (JRE)

srodowisko uruchomieniowe Javy; zestaw narzedzi przystosowanych do uruchamiania

programow skompilowanych do kodu bajtowego Javy.
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Java Virtual Machine (JVM)

Wirtualna Maszyna Javy - pojecie abstrakcyjne; specyfikacja okres$lajaca zestaw narzedzi
potrzebnych do skompilowania i uruchomienia programow napisanych w jezyku Java lub
skompilowanych do kodu bajtowego Javy. JVM jest zalezne od danego systemu
operacyjnego.

Integrated Development Environment (IDE)

zintegrowane Srodowisko programistyczne. Rodzaj aplikacji przeznaczonych dla
programistow do pisania, testowania i uruchamiania programoéw. Aplikacje te posiadaja
wiele przydatnych narzedzi, przez co oszczedzajg programiscie wiele czasu, a przede
wszystkim bardzo utatwiajg pisanie programow. Najczesciej sa przystosowane do jednego
konkretnego jezyka.

kompilacja

proces, w ktorym kod zrodlowy za pomoca kompilatora jest thumaczony na jezyk
maszynowy, specyficzny dla danego software'u czy hardware'u. Proces kompilacii jest
specyficzny dla jezyka programowania i moze zachodzi¢ z r6zng predkoscia.

kod bajtowy

lista instrukcji do wykonania przez wirtualng maszyne Javy.
kod maszynowy

zestaw rozkazow, za ktorych realizacje odpowiada bezposrednio procesor; ciag zer
i jedynek, ktore sg interpretowane przez procesor.
kompilator

program stuzacy do automatycznego ttumaczenia kodu zrédtowego programu na kod
maszynowy; tworzy plik wykonywalny, ktory mozna uruchomi¢ na innym komputerze
bez uzycia Srodowiska programistycznego; w przypadku Javy moéwimy o kodzie
bajtowym.

kod wieloplatformowy

o kodzie powiemy, ze jest wieloplatformowy, jesli bedzie w wigkszosci przypadkow
dziatal na roznych systemach operacyjnych (MS Windows, Linux, Mac OS i innych), dajgc
ten sam wynik.

kod bajtowy Javy

lista instrukcji do wykonania przez wirtualng maszyne Javy (JVM)



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1
Wskaz, jakim jezykiem jest Java.

(] maszynowym

(]  wysokiego poziomu

(] kompilowanym

(] interpretowanym

Cwiczenie 2
Dokoncz zdanie.
Metoda do wyswietlania napisu w konsoli to...

() printf();.

() printin();.

() writeLine();.

Cwiczenie 3
Uzupetnij zdanie.

______________

zestaw narzedzi programistycznych produkowany przez firme Oracle ’

zbiér wymagan i specyfikacji potrzebnych do uruchomienia programoéw Javy ’

program do uruchamiania programoéw w Javie dla Windows OS ’




Cwiczenie 4
Wskaz, co jest kodem zZrédtowym.

« | kod napisany przez cztowieka ] ’

« | plik z rozwinieciem .class [ | ’

« | plik z rozwinieciem .java | ’

« | kod specyficzny dla danego OS [ | ’

Cwiczenie 5
Dokoncz zdanie.
Czescig JRE nie jest...

() javac

O T

O JVM

Cwiczenie 6
Wskaz kompilator kodu Zzrédtowego Javy.

() javac

O T

O JWM

() java

Cwiczenie 7

Zreferuj, co o Javie jako jezyku méwi WORA principle.




Cwiczenie 8
Wskaz najbardziej adekwatne okreslenie Wirtualnej Maszyny Javy.

() zbiér specyfikacji

() $rodowisko programistyczne

() kompilator



Cwiczenie 9
Napisz program, ktéry wyswietli napis Cogito ergo sum.

Twoje zadania

1. Program wyswietli napis Cogito ergo sum.

1 public static void main(String[] args){

2 // Tutaj dodaj witasny kod. Do wypisania zdania uzyj
funkcji

3 // System.out.print();

4}







Dla nauczyciela

Autor: Natalia Bujnowska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Wstep do programowania w jezyku Java

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

2) do realizacji rozwigzan problemow prawidlowo dobiera sSrodowiska informatyczne,
aplikacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

o Scharakteryzujesz jezyk Java.

 Zainstalujesz i skonfigurujesz niezbedne narzedzia programistyczne: Java Development
Kit oraz srodowisko Eclipse.

o Napiszesz i uruchomisz swoj pierwszy program w Javie.

Strategie nauczania:



konstruktywizm;
konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

dyskusja;
rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
¢wiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

telefony z dostepem do internetu;

oprogramowanie dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersji), w tym Eclipse 4.4 (lub
nowszej wersji).

Przebieg lekcji

Przed lekcja:

1. Nauczyciel loguje si¢ na platformie i udostepnia e-materiat.

Faza wstepna:

1. Przedstawienie tematu zaje¢ oraz celow.

2. Krotki wyktad o tym, czym jest Java i do czego jest uzywana. Nauczyciel prosi uczniow

o podanie przyktadow serwisow uzywajacych Jave. W razie koniecznosci sam wskazuje
przyktady.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie pobierajg i instalujg Java Development Kit (JDK 12) na komputerze

w pracowni. Pobierajg oraz instaluja srodowisko Eclipse

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla zawartos¢ sekcji , Film samouczek”.

Uczniowie indywidualnie wykonujg Polecenie 1. Wspoélnie zapoznajg si¢ z trescia
multimedium. Zapisuja ewentualne problemy i pytania. Nastepuje dyskusja, w trakcie
ktorej nauczyciel wyjasnia niezrozumiate tresci.



3. Cwiczenie umiejetno$ci. Prowadzacy zapowiada uczniom, Ze bedg rozwigzywaé
¢wiczenie nr 1-8 z sekcji ,Sprawdz si¢”. Uczniowie wykonujg je w parach. Po ustalonym
czasie nastepuje porownanie napisanych kodéw podczas wspolnego omowienia
rozwiazan.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel prosi uczniow o podsumowanie zgromadzonejwiedzy w zakresie
programowania w jezyku Java.

Praca domowa:

1. Uczniowie pobierajg i instalujg Java Development Kit (JDK 12) na swoim domowym
komputerze. Nauczyciel zwraca uwage, by pamietali o dodaniu Javy do zmiennych
srodowiskowych. Nastepnie pobierajg i instalujg srodowisko Eclipse i probuja
uruchomi¢ swoj wilasny ,Hello World” wyswietlajacy dowolny napis. Jesli program si¢
nie skompiluje, konfigurujg Jave

Materialy pomocnicze:

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersiji).
» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Eclipse 4.4 (lub nowszej
wersji).

Wskazowki metodyczne:

» Tresci w sekcji ,Przeczytaj” mozna wykorzysta¢ na lekcji jako podsumowanie
i utrwalenie wiedzy uczniow.



