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Zrédto: domena publiczna.

Nowoczesne strony internetowe wyswietlane na telefonach i komputerach osobistych
wygladajg nieco inaczej. Jest to Swiadome rozwigzanie tworcow, ktore wiaze sie

z responsywnoscia. Przegladajac strony internetowe za pomocg telefonu, robimy to
inaczej, niz uzywajac komputera. Roznice pojawiajg si¢ juz na poziomie wielko$ci
ekranu, na ktorym wysSwietlamy tresci. Jak zatem stworzy¢ strong, by zaréwno

uzytkownicy urzadzen mobilnych, jak i komputerow osobistych, mogli korzystac z niej
bez problemow?

Przypomnij sobie najwazniejsze informacje dotyczace stylow CSS, ktore znajduja sie
w e-materiale: Jezyk HTML i podstawy CSS.

Pozostate e-materiatly z serii:

e Dobre praktyki zwigzane z tworzeniem stron internetowych,

e Kreatory stron internetowych,



file:///b/Pe4QLUdwg
file:///b/P19WZEgUk
file:///b/PlOoFjMRg

o Etapy projektowania strony internetowej,

e Fontyiikony w projekcie strony internetowe;j,

e Formularze i menu w projekcie strony internetowe;j,

e Graficzna prezentacja danych na stronie internetowe;j,

e Nadawanie stylow elementom strony internetowej,

e Tworzenie galerii zdje¢ na stronie internetowe;j,

o Elementy interaktywne w projekcie strony internetowe;.

Twoje cele

e Wyjasnisz, na czym polega responsywnosc.
e Scharakteryzujesz, w jaki sposob stworzy¢ strone responsywng.

e Por6éwnasz responsywne i nieresponsywne strony internetowe.
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Przeczytaj

Responsywnosc¢ (z ang. Responsive Web Design) to technika projektowania stron

internetowych, w taki sposob, aby ich ukiad i wyglad dostosowywaly si¢ do rozmiaru

ekranu, na ktorym sg wySwietlane.

Wczesniej tworzone byly osobne strony na kazdy rodzaj ekranu, wspoéiczesnie pisze sie

jedna, ktora bedzie czytelna i zapewni wygode uzytkownikom wszystkich urzadzen.

Elementy sktadajace sie na responsywnos¢ strony
internetowej

Jest wiele sposobow, ktore pozwalaja na osiggniecie responsywnosci, w tym

e-materiale przeanalizujemy kilka z nich.

Na poczatek pobierz przygotowany projekt zawierajacy pliki HTML i CSS Postuzg

one do testowania przedstawionych informaciji.

Plik o rozmiarze 536.00 B w jezyku polskim

Zastosowanie wszystkich omawianych elementow mozesz zobaczyc¢ tez

w wiekszym projekcie w e-materiale Tworzenie galerii zdje¢ na stronie

internetowe;.

Viewport

Pojecie to okresla obszar ekranu, na ktorym uzytkownik wySwietla strone
internetowg. W celu odwotania si¢ do tego elementu w dokumencie HTML

umieszczamy zapis w sekcji <head>:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale

Zobaczmy, co oznaczaja poszczegolne elementy zdefiniowane w metatagu viewport:


javascript:void(0);
file:///a/D13hPQoab

e width=device-width - ustawia szerokoS¢ strony zgodnie z szeroko$cig ekranu

(ktora bedzie sie rozni¢ w zaleznosci od urzadzenia),

e initial-scale=1.0 - ustala poczatkowy poziom powigkszenia, gdy strona jest

tadowana po raz pierwszy przez przegladarke.

W naszym pliku HTML wyglada to nastepujgco:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Responsywna strona internetowa</title>
<link rel="stylesheet" href="css/style.css'">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-sc
</head>

© 0 N o o b~ W N B

<body>

<h1>hello world!</h1>
</body>
</html>
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Jesli nie zostanie zdefiniowany metatag viewport, strona na matych ekranach
telefonow komorkowych zostanie wySwietlona w rozdzielczoS$ci zastepczej (miedzy
800 px a 1024 px). W takim wypadku uzytkownik, chcgc zapoznac si¢ z jej zawartoscia,
bedzie musial powigkszac strone albo przesuwac jg palcem.

Przyktad 1

Poroéwnajmy, jak wyswietli si¢ przykladowa strona internetowa, gdy
w dokumencie HTML zostat zdefiniowany metatag viewport oraz w momencie,
kiedy tego tagu zabraklo (najlepiej widoczne bedzie to juz w gotowym projekcie

strony internetowej).
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Lorem ipsum

Lorem tpsumn is simphy dummy text of the printing and
typesetting industny,

Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever

since Lthe

and scramibl
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Wersja, w ktorej zastosowano zapis: <meta name="viewport”

content="width=device-width, initial-scale=1.0"> .
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Wersja bez metatagu viewport.

Jednostki relatywne (rem, em, %, vw, vh) zamiast px

Jednostka em jest wzgledna i jej wartoSc¢ zalezy od rozmiaru czcionki uzytej

w dokumencie. Jezeli na nadrzednym elemencie HTML ustawimy font-size:

16pXx,



to dla kazdego elementu wewngtrz warto$¢ 1em rOwniez bedzie wynosic¢ 16px.

Przeanalizujmy implementacje tego rozwigzania.

W pliku HTML tworzymy div o klasie hello. A w srodku tego elementu paragraf
zawierajacy tekst hello everyone :).

<body>
<h1>hello world!</h1>
<div class="hello">
<p>hello everyone :)</p>
</div>

</body>

Po wprowadzeniu kodu, zapisaniu zmian i odSwiezeniu strony, uzyskujemy

nastepujgcy widok.

hello world!

hello everyone 2)

Sprawdzmy teraz zastosowanie jednostki em. W pliku CSS zdefiniujmy wielkos¢ fontu

dla div o klasie hello oraz paragrafu, ktory znajduje sie w srodku.

.hello {

font-size: 24px;
3
p {

font-size: 2em;
3

Zobaczmy efekt:



hello world!

hello everyone :)

Widok strony internetowej
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Jednostka rem dziala niemalze identycznie jak em, z tg r6znicg, ze warto$c¢ nie jest
dziedziczona od elementu nadrzednego (tzw. rodzica). Jej wartoSc¢ jest brana

z najwyzszego elementu w drzewie dokumentu HTML. Najczesciej jest to tag <html>.

Zmienmy zatem w pliku CSS wielkos¢ fontu w paragrafie na 2remi zobaczmy efekt.

.hello {

font-size: 24px;
3
p {

font-size: 2rem;
3

hello world!
hello everyone :)

Widok strony internetowe;.
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Jednostki viewport s3 przeliczane w zaleznosci od aktualnej szerokosci ekranu (przy
przykltadowej szerokosci 1200 px warto$¢ 1 vw jest rowna 1% razy 1200 px, czyli bedzie



to 12 px).

Tvw = 1% szerokosci viewportulvh = 1% wysokosci viewportu

Ostatnia z podstawowych jednostek relatywnych to %. Ustawia ona rozmiar

wzgledem najblizszego rodzica.

Polecenie 1

Podobnie, jak w przypadku testowania jednostek em i rem, ustaw paragrafowi:

e font-size 50%;

e font-size 50vw;

Zobacz, jak zmienia sie wielko$¢ fontu i pomysl, z czego wynikajg te zmiany.

Wazne!

Jesli stosujesz jednostki relatywne, zwro¢ uwage, czy ostatecznie wyliczana

wartosc¢ jest wyrazona liczbg catkowita.

Przykladowo, jesli ustawiasz na body font-size: 16px, to stosujac jednostki
relatywne typu rem, staraj si¢ uzywac wartosci takich jak

font-size: .5rem / .75rem / .875rem / 1rem / 1.125rem; itd, aby
przeliczajac na piksele, uzyskac liczbe catkowita

8px / 12px /14px / 16px / 18px.

Stosowanie reguty @media

Dzigki zastosowaniu reguly @media mozemy m.in. wskazywac, jaka cze$¢ kodu bedzie
wyswietlona przez urzadzenie. Regule te definiujemy w pliku CSS, a najpopularniejsza
wlasciwoscig, do ktorej sie odnosi, jest szerokosc¢ urzadzenia, na ktorym strona jest

wysSwietlana.

Dokladne dzialanie przetestujemy, okreslajac, ze na ekranie ponizej 567 px nie bedzie

wyswietlat sie div o klasie hello.



.hello {
font-size: 24px;

p {

font-size: 2em;

@media (max-width:567px) {
.hello {
display: none;

W celu okreslenia szeroko$ci mozemy tez wskaza¢ warto$¢ min-width, czyli
minimalng liczbe pikseli. Dobra praktykg jest jednak trzymanie si¢ w projekcie jednego

z rozwigzan.

Polecenie 2
W pliku CSS wskaz kolor niebieski dla elementu body. Nastepnie uzyj reguty @media,
ktéra bedzie zmieniac ten kolor w zaleznosci od szerokosci ekranu zgodnie z ponizsza

informacja:

e dla ekrandéw ponizej 567 px tto bedzie miato kolor zé6tty,

e dla ekranéw powyzej 992 px tto bedzie miato kolor czerwony.

Zastosowanie grid jako siatki uktadajacej strone w kolumnach i rzedach

Wykorzystanie siatki uktadajacej catg treS¢ na stronie internetowej przyspiesza
przygotowanie strony i dostosowanie jej do wyswietlania na roznej wielkosci
ekranach. Mozna sformutowac ja na rézne sposoby, cho¢ jedng z najpopularniejszych
praktyk jest podziat strony oparty na 12 kolumnach. Jest to praktyczne rozwigzanie,
wynikajace z faktu, ze 12 jest nie tylko liczbg parzysta, ale dzieli si¢ rowniez przez 1, 2,
3,4,6112.
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Rozwigzanie to zapewnia elastycznos¢ w projektowaniu uktadu strony.

Zasady samodzielnego przygotowania siatki dotyczg przede wszystkim ustalenia
szerokosci kolumn. Jesli catos¢ ma 100%, to jedna kolumna bedzie miata 100 /12, czyli
8,33%.

Mozemy takze podobne rozwigzanie znalez¢, sprawdzajac dokumentacje biblioteki
Bootstrap. Jest to popularny framework CSS, stosowany przy projektowaniu stron.
Mozemy go umiesci¢ w swoim projekcie albo umie$ci¢ odpowiednie zrodta w tagu
<head>. Dzigki temu rozwigzaniu nie musimy martwic si¢ o definiowanie stylow na
stronie. Wystarczy odpowiednie przygotowanie pliku HTML i korzystanie z klas, ktore

sq przygotowane przez ten framework.

<!-- CSS -->
<link rel="stylesheet" href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstr

<!-- jQuery and JS bundle w/ Popper.js -->
<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.5.1.slim.min.js" ir

o o A~ W N B

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/j¢

Warto zaznaczy¢, ze w programowaniu stosuje si¢ takze reguty dotyczace okreslania

wielko$ci ekranow. Mozesz z nich skorzystac¢ lub zmodyfikowac je i dostosowac do



swoich potrzeb.

extra small small medium large extra large
mniejsze niz wieksze wieksze wieksze wieksze

576 px rowne 576 px | rowne 768 px | rowne 992 px | rowne 1220 px
.col-xs .col-sm .col-md .col-1g .col-x1

Przeanalizujmy nazwe klas przestawionych w ostatnim wierszu tabeli. Zapis col
wskazuje, ze jest to kolumna, natomiast xs wskazuje, ze omawiana klasa bedzie
odczytywana przez przeglagdarke w momencie wySwietlenia strony na matym ekranie.

Kolejne okreslenia sm, md, 1g, x1 odnosza si¢ do odpowiednio wigkszych ekranow.

Warto szukac inspiracji w takich zrodiach jak Bootstrap. Inng biblioteka, z ktore;
mozna korzystac, jest Semantik Ul Stosujac jg, mozesz ostylowac tekst, a takze

umiescic¢ ikony w swoim projekcie.

Ciekawostka

Jednym z rozwigzan, ktore pozwoli na zastosowanie Semantic UI, jest
skorzystanie ze zrodta open-source CDN (z ang. Content Delivery Network). Aby
poming¢ proces instalacji, mozesz w wyszukiwarce wpisa¢ semantic ui cdn.
Otrzymasz wtedy mozliwo§¢ dotaczenia tej biblioteki poprzez wskazanie

w <head> zrodia do wybranej wers;ji.

Polecenie 3
Korzystajac z dokumentacji Bootstrap i klas jego biblioteki, stworz grid zgodne ze

wzorem wskazanym ponizej.

col-sm col-sm

col-sm col-sm col-sm

Dla zainteresowanych

Korzystajgc z klas Bootstrapa, mozesz takze przygotowywac siatki, ktore

zmieniajg szerokos¢ kolumn w zaleznosci od tego, na jakim ekranie jest




wyswietlana strona. Przykladowo zdjecie, ktore wySwietla si¢ na desktopie na
potowie szerokosci ekranu, na urzgdzeniu ponizej 768 px bedzie zajmowato catg
szerokosc. To tylko jedno z mozliwych zastosowan, o ktérych mozna przeczytac

w dokumentacji w czesci dotyczacej layoutu

Polecenie 4
W oparciu o dokumentacje Bootstrapa przygotuj ponizszy schemat i zaobserwuj,

jak zmienia sie szerokos$¢ kolumn w zaleznosci od szerokosci ekranu.

«col-md-8 .col-6 .col-md-4

«col-6 .col-md-4 .col-6 .col-md-4 .col-6 .col-md-4

«col-6 .col-6

Stownik

jednostki relatywne

jednostki, ktore sg uzaleznione od rozmiaru innego elementu, np. wielkosci

czcionki w aktualnym elemencie lub wielko$ci okna przegladarki

kreator stron WWW

narzedzie do tworzenia stron internetowych; znajdziesz tam gotowe szablony

responsywnos¢

automatyczne dostosowanie rozmiaru strony do urzgdzen, na ktorych bedzie
wyswietlana; responsywna strona to taka, ktéra poprawnie wyswietla si¢ na

wszystkich monitorach i wySwietlaczach

strona mobilna

strona dedykowana tylko i wylacznie urzgdzeniom mobilnym; posiada m.in. inny

adres niz odpowiadajaca jej strona desktopowa



Infografika

Strona responsywna a strona mobilna

W momencie pojawienia si¢ potrzeby dostosowywania stron do wyswietlania na
urzadzeniach mobilnych pojawitly sie dwa podejScia (a jednoczesnie pojecia): strona
responsywna i strona mobilna. Czesto bywajg one zestawiane jako synonimy. Jednak

znaczenie ich jest odmienne.

Polecenie 1
Przeanalizuj infografike, a nastepnie wykonaj ¢wiczenie, aby zapoznad sie z réznicami

pomiedzy pojeciami: strona responsywna i strona mobilna.

Strona responsywana

Projektowanie Responsywne (1 adres URL)

i 8

T

Dopasowuje sie do roznych wielkosci i rozdzielczosci ekranéw dzieki
zastosowaniu jednego rozwigzania. Jest uniwersalna, ta sama strona
dziata na desktopie, jak i na kazdym innym urzadzeniu mobilnym. Warto
zainwestowad w strone responsywna, jesli dopiero planujesz stworzy¢
swoj serwis. Jedng z zalet takiego rozwigzania jest fakt, ze nie musisz
aktualizowa¢ dwéch witryn. Inng natomiast, ze wyszukiwarka Google
preferuje strony responsywne, wiec lepiej je pozycjonuje.

Strona mobilna



Oddzielna Strona Mobilna (2 adresy URL)

Urzadzenie?
D o
N

Rozwigzanie opierajace sie na umieszczeniu wersji mobilnej stirony pod
osobnym adresem. Od wersji desktopowej rozni sie kodem HMTL. Strona
mobilna jest popularnym rozwigzaniem w sytuacji, kiedy nie przeprowadza
sie czestych zmian na stronie internetowej. Moze by¢ dobrym wyjsciem,

jesli twoja strona juz istnieje.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 1

Poszukaj informacji dotyczacych charakterystyki statystyk stron responsywnych oraz
mobilnych. Nastepnie przyporzadkuj elementy w odpowiednie miejsca.

Wybrane cechy Strona responsywna Strona mobilna

_____________________________________________________________________________

wyglad strony

____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

adres URL

____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

tresé

............................................................................

_____________________________________________________________________________

cMs

____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

predkos¢ strony

____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

koszt i czas realizacji i

____________________________________________________________________________

niski, szybki ‘ inny adres URL | | wspdlny z wersjg desktopowa | | wolniejsza

odmienna od wersji desktopowej | | jednakowa z desktopowa ’

taki sam jak desktopowiej ’ ‘ szybsza ’ ‘ nowa wersja strony ’ ‘ wyzszy, wolniejszy

oddzielny od wersji desktopowej ’ ‘ jeden adres URL ’

Mobile First

Responsywne Dopasowywanie Projektowanie responsywne w pierwszej kolejnosci dla urzadzen mobilnych

préba dopasowania zawartosci aktualnej wykorzystywanie przestrzeni ekranowej
strony desktopowej do strony mobilnej do stopniowego zwiekszania komfortu i zawartosci



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

To zalecane podejScie tworzenia stron internetowych, w ktoérym zaczyna sie
definiowanie elementow od najprostszych do bardziej ztozonych. Od razu rozwiazuje
ograniczenia urzgdzen mobilnych i wykorzystuje dostepng przestrzen. To zalozenie
pomaga tez w okresleniu, co jest najwazniejsze na stronie.



Mapa mysli

Przyjrzyj sie mapie mysli. Przedstawia zbior najlepszych praktyk stosowanych w przygotowaniu
responsywnych stron. Przeanalizuj wskazane w niej elementy i uzupetnij o kolejne.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Dla nauczyciela

Autorka: Paulina Wierzbinska

Przedmiot: Informatyka

Temat: Responsywne i mobilne strony internetowe

Grupa docelowa:

IIT etap edukacyjny, liceum ogélnoksztatcace, technikum

Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania

informac;ji.
TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu
podstawowego, a ponadto:

5) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakow, liczb, wartosci

logicznych, obrazow, dzwiekow, animacji;

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

i innych urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:



3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strong internetowq zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje si¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi

opublikowac¢ wiasng strone w internecie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

e kompetencje cyfrowe;
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,

technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Wyjasnisz, na czym polega responsywnosc.
e Scharakteryzujesz, w jaki sposob stworzy¢ strong responsywng.

e PorOwnasz responsywne i nieresponsywne strony internetowe.

Strategie nauczania:

e konstruktywizm;

e konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

e dyskusija;

e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:



praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.
Srodki dydaktyczne:

e komputery z gloSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
e zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

e tablica interaktywna/tablica, pisak/kreda.
Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Uczniowie, korzystajac z innych e-materialow, przypominaja sobie najwazniejsze

informacje dot. projektowania witryn WWW.

2. Uczniowie przygotowujg przyklady mobilnych oraz responsywnych stron WWW.

Oceniajg korzystanie z jednych oraz drugich - sami ustalajg kryteria oceny.
Faza wstepna:

1. Uczniowie dyskutujg na temat tego, jak oceniaja wygode przegladania stron
WWW na telefonach.

2. Chetna lub wybrana osoba przypomina najwazniejsze informacje dotyczace
stylow CSS.

Faza realizacyjna:

1. Nauczyciel prosi chetne lub wybrane osoby o przedstawienie kryteriow oceny,

wedle ktorych ewaluowaty swoje doswiadczenie korzystania ze stron mobilnych



oraz responsywnych. Prosi klase o zabranie glosu w dyskusiji, ktore rozwigzanie
jest wygodniejsze i dlaczego.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z trescig e-materiatu. Nauczyciel w razie potrzeby

wyjasnia niezrozumiate tresci.
3. Uczniowie w parach probuja powtorzy¢ przedstawione w e-materiale dzialania.
4. Uczniowie zapoznajg sie z infografikg i wykonuja ¢wiczenie.

5. Uczniowie zapoznaja si¢ z mapa mysli i wykonuja ¢wiczenie.

Faza podsumowujaca:

1. Uczniowie poroéwnujg swoje rezultaty.

Praca domowa:

1. Wykonaj wszystkie przedstawione w e-materiale kroki, ale juz dla twojej

wlasciwej witryny.

Wskazowki metodyczne:

e Nauczyciel moze zdecydowac, czy uczniowie realizujg projekt indywidualnie czy
w grupach.



