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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa V

2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zajeé

Multimedialny komiks - duszek nadaje i odbiera komunikaty.
4. Czas trwania zaje¢

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Uczniowie chetnie czytajg komiksy i ogladaja filmy animowane. Nadszed! czas, aby sami
przygotowali animowany komiks.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Uczniowie wczes$niej wykonali komiks w edytorze tekstowym z wykorzystaniem narzedzi
Ksztalty. Przygotowanie multimedialnego komiksu w srodowisku Scratch daje wiecej
mozliwosci, takich jak: animowane komunikaty nadawane przez duszka.

7. Cel ogélny zajec

Uczniowie poznajg zasady tworzenia animowanego komiksu z wykorzystaniem
komunikatow nadawanych i odbieranych przez duszka. Bedg doskonali¢ umiejetnosci
w zakresie programowania, tworzenia skryptow oraz wyboru odpowiednich blokow
w srodowisku Scratch.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania prosty
program sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera.



2. Uczen wykorzystuje sie¢ komputerowq (szkolng, sie¢ Internet) do pracy w wirtualnym
srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow i zasad pracy w takim
Srodowisku.

3. Uczen postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem, przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

9. Metody i formy pracy

e pogadanka,

e pokaz z objasnieniem,

e Cwiczenia praktyczne - praca w Srodowisku Scratch.

e pracaindywidualna uczniéw w srodowisku Scratch,

» pracaindywidualna uczniow na zdalnej platformie Office 365,

10. Srodki dydaktyczne

» zestaw komputerowy lub laptop z dostepem do Internetu,

o Srodowisko Scratch: https: //scratch.mit.edu/

o zdalna platforma Office 365: Teams, One Drive, Forms,

» Zintegrowana Platforma Edukacyjna, publikacja instrukcji wykonania multimedialnego
komiksu: https: //moje.zpe.gov.pl /dolacz /65300100

» przyklad animowanego komiksu multimedialnego w Srodowisku Scratch:
https: //scratch.mit.edu/projects/611289052 /editor/

o podrecznik: Informatyka klasa 5, wydawnictwo WSiP, autorzy: W. Jachemczyk, I.
Krajewska - Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski

11. Wymagania w zakresie technologii

» zestaw komputerowy lub laptop z dostepem do Internetu,
« lekcja online na platformie Office 365,

» konto na paltformie zdanej Office 365,

e konto na stronie https://scratch.mit.edu/

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$é1
o Temat: DoSwiadczenie - Uczniowie ogladaja animacje przygotowang przez
nauczyciela w programie Scratch
o Czas trwania: 3 minuty
o Opis aktywnoSci:
1. Pogadanka na temat komiksow wykonanych przez uczniéw na

wczesniejszej lekcji w edytorze tekstowym z wykorzystaniem
narzedzia Ksztalty.


https://scratch.mit.edu/
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/65300100
https://scratch.mit.edu/projects/611289052/editor/
https://scratch.mit.edu/

2. Pokaz animacji multimedialnego komiksu przygotowanego przez
nauczyciela w programie Scratch:

https: //scratch.mit.edu /projects/611289052 /editor/

o AktywnoS$¢ 2
o Temat: Refleksja - Analizowanie skryptow animowanego komiksu
o Czas trwania: 5 minut
o Opis aktywnoSci:

1. Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela dotyczace roznic
w odbiorze komiksu statycznego i animowanego.

2. Uczniowie analizyjg skrypty wykorzystane do wykonania
multimedialnego komisku. Zastanawijg sie, jakie umiejetnosci juz
ksztalcili na wezes$niejszych zajeciach, np. wstawianie tla, duszkow,
zmiana nazwy duszka.

3. Uczniowie odpowiadaja na pytanie:, jakie nowe bloki zauwazyli
w skryptach.

o Aktywnosé¢ 3
o Temat: Teoria - Prezentacja instrukcji wykonania multimedialnego komiksu
o Czas trwania: 12 minut
o Opis aktywnosci:

1. Uczniowie uruchamiajg link w programie Teams do instrukciji
wykonania mulltimedialnego komiksu. Zintegrowana Platforma
Edukacyjna: https: //moje.zpe.gov.pl/dolacz /65300100

2. Nauczyciel w oparciu o instrukcje wyjasnia uczniom zastosowanie
nowych blokow.

3. Uczniowie poznaja w teorii, jak zaprojektowa¢ rozmowe dwoch
duszkow z wykorzystaniem nadawanych i otrzymywanych
komunikatow. Poznajg nowe bloki: nadaj komunikat, kiedy otrzymam
wiadomos¢ oraz powiedz CzeSc.

4. Nauczyciel wyjasnia, w jaki sposob obroci¢ wstawionego duszka.

o Aktywnos$¢ 4
o Temat: Praktyka - Tworzenie multimedialnego komiksu przez uczniow
o Czas trwania: 25 minut
o Opis aktywnoSci:

1. Uczniowie loguja si¢ na platformie Scratch: https://scratch.mit.edu/

2. Uczniowie wykonujg multimedialny komiks w oparciu o temat
zadania: W programie Scratch zaprojetuj rozmowe dwoch kolezanek.

3. Uczniowie pracujg nad projektem, w razie probleméw udostepniaja
ekran, aby wraz z nauczycielem rozwigza¢ pojawiajgcy si¢ problem. Na
biezaco zapisujg projekt na platformie Scratch.

4. Po wykonaniu projektu chetni uczniowie pokazuja efekty swojej

pracy.


https://scratch.mit.edu/projects/611289052/editor/
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/65300100
https://scratch.mit.edu/

5. Czas na przestanie wykonanych prac. Uczniowie pobierajg plik
z platformy Scratch przez Zapisz na swoim komputerze, przekazujg
na dysk wirtualny One drive i udostepniajg nauczycycielowi. (Te
umiejetnos¢ poznali podczas poprzednich zaje¢ zdalnych).

6. Nauczyciel zadaje do wykonania zadanie dodatkowe: Korzystajac
z podrecznika do informatyki wykonaj multimedialny komiks bedacy
rozmowa Wilka i Czerwonego Kapturka., Str. 90 - 94.

13. Sposdb ewaluacji zajec

Ankieta ewaluacyjna dla uczniéw przygotowana na platformie Office 365 w programie
Forms: https: //forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=C3A80-
pRjOghQ5gnhk98yV_SGYxZ3uJBpW7S-
FUNYVRUQVIXQjE2VVYITOIHNFYxQ1YWUDASUTRISS4u

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

W przypadku przeprowadzenia lekcji w klasie informatycznej podczas zaje¢ stacjonarnych
wskazane jest uzycie projektora multimedialnego w celu wysSwietlenia kolejnych etapow
tworzenia komiksu. Utatwi to rkmunikacje z uczniami i wspolng prace.

16. Materialy pomocnicze

Multimedialny komiks - duszek nadaje i
odbiera komunikaty.

W jakim stopniu poznatas/es tworzenie multimedialnego komiksu w srodowisku Scratch?
1. Potrafie wstawiac tto.
S, VI N -
W W W W W
2. Potrafie wstawia¢ nowe duszki.
A A A A
W W W W W
3. Potrafie zmienia¢ nazwe duszka.
W W W WKW
4. Potrafie utworzy¢ dialog z wykorzystaniem bloku WYGLAD powiedz Czes¢.

A A A A A
S S A A A
WKW W W K

5. Potrafie wykorzystac blok "nadaj komunikat" i "kiedy otrzymam wiadomos¢", aby zaprojektowac
animowang rozmowe duszkow..

B W W Ay M
W W W W K
6. Potrafie utworzy¢ prosty animowany komiks w programie Scratch.
A, A A A A
WKWK W W K

7. Lekcja mi sie podobata.

N
W W W W K

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=C3A8O-pRj0qhQ5gnhk98yV_SGYxZ3uJBpW7S-FUNYVRUQVJXQjE2VVY1T01HNFYxQ1YwUDA5UTRJSS4u
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢

zdalna



