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Podstawy programowania sztucznej inteligencji
w Srodowisku Minecraft Education

LABORATORIA PRZYSZtOSCI

SCENARIUSZ: MLP-035
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw szkét podstawowych, klasa IV

PROWADZONYCH PRZEZ: nauczycieli ksztalcenia ogolnego, nauczycieli informatyki

TEMAT: Podstawy programowania sztucznej inteligencji w srodowisku
Minecraft Education

CELE KSZTALCENIA - wymagania ogélne:

» Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informaciji.

e Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami
komputerowymi.

TRESCI NAUCZANIA - wymagania szczegolowe:
Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

» formuluje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajgce si¢ na: sterowanie
robotem lub obiektem na ekranie.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z uzyciem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

» projektuje, tworzy i zapisuje w jezyku programowania: prosty program sterujgcy
robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

« testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow.

METODY NAUCZANIA:

e pogadanka;
o dyskusja;



« metoda oparta na praktycznej dziatalnosci.
FORMA ORGANIZACYJNA NAUCZANIA:

e nauczanie zbiorowe;
e nauczanie jednostkowe.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

« laptop z zainstalowanym Minecraft Education (jeden na ucznia);
o myszka komputerowa wraz z podktadkag;
e mapa Godzina Kodowania: SI.

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
Faza przygotowawcza

1. Cel fazy przygotowawczej (zaktadany efekt ksztatcenia).

Uczniowie beda znali podstawowe pojecia ze srodowiska Minecraft.

2. Informacje, instrukcje lub wskazowki techniczne do pracy nauczyciela.

Zapytaj uczniow czy wiedzg czym jest Minecraft i czy znajg wersje edukacyjna. Zapytaj
o znajomo$¢ podstawowych pojec¢ ze srodowiska gry:

o NPC- (ang. non-player character, non-playable character) okreslenie z fabularnych
gier wideo, w ktorych oznacza postac¢ sterowang przez komputer, a nie innego gracza;

o MOBEK - (skrot od ang. mobile object, oznacza obiekty, ktore sie poruszaja) to
jednostka, ktora nie jest graczem, a ktorg niszczy si¢ w celu zdobycia doSwiadczenia,
przedmiotow potrzebnych do zadan lub po prostu ztupienia. Moby s3 znane réwniez
jako ,ci zli", bestie, wrogowie, potwory i przeciwnicy;

o ITEM - przedmiot w grze np. bron. Bardzo popularnie uzywany wsrod Polakow zamiast
polskiego odpowiednika;

e DROP - w grach jest to wszystko co ,wylatuje” z niszczonego potwora np. ztoto, bron,
przedmioty magiczne.

3. Informacje, instrukcje lub wskazéwki techniczne do pracy ucznia.



Uczniowie aktywnie uczestnicza w pogadance, odpowiadajg na zadawane pytania, probuja
podac¢ definicje poszczegolnych pojec i opowiedzie¢, na swoj sposob, cos o Minecrafcie.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.
Nauczyciel:
Zanim przejdziemy dalej, wazne jest abySmy poznali podstawowe pojecia ze Swiata gry.

o Czy kto$ z was grat kiedy$ w gre Minecraft? Wspolna dyskusja.

o Czywiecie czym jest NPC? Wspolna dyskusja.

o A czym w takim razie bedzie mobek? Wspolna dyskusija.

« Swietnie co to w takim razie jest drop i item? Wspolna dyskusja.

Faza zasadnicza

1. Cel fazy zasadniczej (zaktadany efekt ksztatcenia).

Uczniowie przejda zaproponowang mape w srodowisku Minecraft. Uczen bedzie potrafit
poruszac sie w srodowisku gry, pozna podstawy programowania blokowego.

2. Informacje, instrukcje lub wskazowki techniczne do pracy nauczyciela.

Waznym punktem jest poinformowanie uczniow o koniecznosci doktadnego czytania zadan
i wykonywania ich w kolejnosci bez pomijania ktoregokolwiek. Pomini¢cie zadania moze
doprowadzi¢ do btedoéw mapy i braku mozliwosci jej ukonczenia.

Mapa Godzina kodowania: SIpolega na nauce programowania blokowego. W pierwszej
fazie uczniowie dowiedzg si¢ jak zaprogramowac ruch robota. Nastepnie naucza si¢, w jaki
sposOb wytrenowac robota (sztuczng inteligencje) do rozpoznawania zagrozen
pozarowych. Potem zaobserwujq jak robot samodzielnie ocenia, co jest zagrozeniem
pozarowym, a co nie. Na koniec zaprogramujg robota w taki sposob, aby ten, poruszajgc sie
przy wiosce, ocalit ja od pozaru.

Zalecane jest przechodzenie mapy symultanicznie w trakcie zaje¢ oraz wczesniejsze
zapoznanie si¢ z nig samodzielnie.

3. Informacje, instrukcje lub wskazowki techniczne do pracy ucznia.

Kazdy uczen korzysta z wlasnego laptopa oraz myszki. Uczniowie moga si¢ swobodnie
konsultowa¢ miedzy sobg w trakcie wykonywania zadania i prowadzi¢ swobodne rozmowy.
Dbaji pomagaj, jesli kto$ prosi o pomoc, ale warto zostawi¢ uczniom wolnos¢ samodzielnego
odkrywania mapy, a co za tym idzie zdobywania wiedzy.



4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Popros$ uczniow o uruchomienie Minecraft Education Edition w wersji demonstracyjne;j.
Wspolnie z uczniami wybierzcie mape Godzina Kodowania: SI. Kazdy uczen przechodzi
mape w swoim tempie.

Nauczyciel: Dzisiaj zapoznamy si¢ z procesem uczenia sztucznejinteligenciji. Chcialbym,
abyscie sprobowali, przechodzac mape w Minecraft, samodzielnie odkry¢, jak uczy sie SI.

Faza koncowa

1. Cel fazy konncowej (zaktadany efekt ksztatcenia):

Uczen potrafi okresli¢, czym jest sztuczna inteligencja oraz w jaki sposob sie uczy.

2. Informacje, instrukcje lub wskazowki techniczne do pracy nauczyciela.

Nauczyciel moderuje dyskusje i wskazuje jej kierunki tak, aby naprowadzi¢ uczniéw na
pojecie sztuczna inteligencja oraz na sposob uczenia jej konkretnych zadan.

3. Informacje, instrukcje lub wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Uczniowie opowiadajg, co zaobserwowali podczas przechodzenia mapy. Probujg okresli¢,
czym jest sztuczna inteligencja oraz w jaki sposob postepowali, zeby ja czego$ nauczyc.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.
Nauczyciel:

o Cowam si¢ podobato w tej mapie? Wspolna dyskusja.

» Czydowiedzieliscie si¢, czym jest sztuczna inteligencja? Czy potraficie o niej co$
opowiedzie¢? Wspolna dyskusja.

o W jaki sposob uczyliScie sztuczng inteligencje? Wspolna dyskusja.

EWALUACJA ZAJEC

Rozmowa z uczniami na poczatku kolejnejlekcji o tym czym jest sztuczna inteligencija, jak
sie uczy i pytanie o definicje pojec¢ ze Swiata Minecraft.
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