Wprowadzenie do realizacji projektow edukacyjnych

Materiat stanowi wprowadzenie do projektow edukacyjnych.



Wprowadzenie do realizacji projektow
edukacyjnych

Projekt w swojej definiciji jest zorganizowanym zbiorem dziatan, ktore maja na celu
osiggniecie konkretnego celu lub rezultatu w okreslonym czasie i z wykorzystaniem
okreslonych zasobow. Kazdy projekt skiada si¢ z wielu etapow, a jednym z pierwszych

i najwazniejszych jest szczegotowe opracowanie planu dziatania. Kolejne kroki realizowane
sa na podstawie planu z uwzglednieniem wystepujacych warunkow i utrudnien. Catos¢
powinna by¢ odpowiednio dopasowana do mozliwosci wykonawcow. Cel projektu

okresla co i dlaczego ma by¢ zrobione, natomiast mierzenie skutecznosci wykonania
projektu opiera si¢ o stopien jego ukonczenia i realizacji zatozonych celow.

W szkole podstawowej realizowany jest projekt edukacyjny, ktory uczniowie wykonuja
samodzielnie na podstawie materialow projektowych.

Projekty edukacyjne dostepne w materiatach z informatyki:

o Projekt ,Chron srodowisko naturalne”

» Projekt ,Grzybobranie”

e Projekt ,Kim chce by¢?”

» Projekt ,Moje wymarzone wakacje”

o Projekt ,Nasi sgsiedzi”

e Projekt ,Prezent urodzinowy”

o Projekt ,Wlasna aplikacja”

» Projekt ,Znaczenie soczewki w moim aparacie fotograficznym”
» Projekt ,Zwierzeta zamieszkujace teren, w ktorym mieszkasz”
» Projekt ,Wycieczka rowerowa”

Z ponizszym materiatem nalezy zapoznac si¢ przed przystgpieniem do ich realizaciji.

Co warto wiedziec¢ o projekcie edukacyjnym?

Jako czlonek zespotu projektu edukacyjnego bedziesz pracowac nad konkretnie
zdefiniowanym i postawionym przed tobg rzeczywistym problemem z zycia codziennego
np. planowaniem wycieczki rowerowej, przygotowywaniem broszury informacyjnej, czy
tworzeniem atlasu. Angazowane bedg wszystkie osoby w grupie projektowej, ale

w czeSciowa realizacje moga zosta¢ réwniez wlaczeni znajomi lub rodzina. W przypadku
standardowego projektu edukacyjnego zespo6t sam ustala plan dziatania, natomiast

w zalgczonych powyzej materiatach projektowych z informatyki, praca, mimo ze bedzie
samodzielnie przez ciebie wykonywana, posiada odgornie zaplanowang liste zadan do
wykonania.
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Projekty edukacyjne oparte sg na informacjach i umiejetnosciach zdobytych w materiatach
tematycznych np. pakietach biurowych, narzedziach internetowych, zestawie
komputerowym czy grafice komputerowej. Za pomocg narzedzi informatycznych bedziesz
wyszukiwac i pracowac z wiedzg nie tylko zwigzang z komputerami, ale rowniez z innych
przedmiotow i dziedzin. Eksperymentowanie i kreatywne podejscie jest wrecz wymagane
podczas realizacji projektu edukacyjnego, aby rozwing¢ twoércze myslenie.
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llustracja kreskdwkowa nawigzujgca do kreatywnego podejécie podczas pracy.
Zrédto: GroMar, Freepik, licencja: CC BY 3.0.

Jak w kazdym projekcie edukacyjnym, realizacja przewiduje samodzielne zdobywanie
wiedzy potrzebnej do jego ukonczenia i wypelnienia celu projektu. Z tego wzgledu,
przejmujesz odpowiedzialno$¢ za swoja prace. Postawiony przed tobg problem moze zostac
rozwiazany na wiele sposobow, a efekt koncowy jest zalezny od twoich wyboréow. Jest to
moment, w ktorym mozesz wykorzysta¢ swoje zainteresowania i umiejetnosci w praktyce.
Jesli lubisz rysowac i tworzy¢, wejdz w role i zadbaj o jak najlepsza wizualng oraz artystyczna
stron¢ projektu. Swoje zamitowanie do wystepow wykorzystaj przy prezentowaniu
ostatecznego efektu, a smykatke do matematyki i algorytmiki przekujw niesamowicie
dziatajaca aplikacje. Jesli ci sie uda i odpowiednio si¢ zaangazujesz, wzieta na siebie
odpowiedzialno$c¢ i aktywne dziatanie zaowocuje w doSwiadczenie, a twoje umiejetnosci

i pewno$¢ siebie znacznie wzrosna.

Materialy projektowe majg swoje zalozenie, cel i pewien schemat. Dlatego warto, aby$
poznat pare rad, ktére utatwia postawione przed tobg zadanie.

« Waznym jest konsekwentne realizowanie swoich zalozen, jak i rbwniez nauka
rozwigzywania nieprzewidzianych problemow. Plany moga wydawac si¢ skuteczne,
jednak elastycznos¢ w ich modyfikowaniu niejednokrotnie potrafi poprawic efekt
koncowy projektu.



» Niezbedne jest ciggle zbieranie, analizowanie i rozwazne wybieranie informacji oraz
tresci na zadany temat. Im lepsze beda podstawy, na ktorych oprzesz projekt, tym
pewniejszy bedziesz swoich decyzji.

» Nie lekcewaz rowniez ograniczen czasowych. Nie traktuj projektu jako wyscig,
przemysl doktadnie swoje podejscie, jednak pamietaj, ze kazdy projekt ma swoj termin
na wykonanie. Jesli bedzie tego wymagata sytuacja, upros¢ pewne etapy, nie doktadaj
sobie skomplikowanych zadan, zadbaj o to, aby wszystkie elementy wykonane byty na
czas.

» Kazdy popelnia bledy. Jesli co$ nie wyjdzie, zawsze mozesz przemysle¢ sprawe jeszcze
raz i zacza¢ od nowa. To proces koniecznej ewaluacji. Jednym z gtéwnych celow brania
udziatu w projekcie edukacyjnym jest nauka poprzez wtasne sukcesy, jak i porazki.
Potraktuyj to jako cze$¢ rzeczy do zrobienia, ocen swoje dzialania, docen zdobyte
doswiadczenie i zmotywuj sie do dalszej pracy z nowg wiedza.

Praca w grupie

Nie musisz realizowa¢ materialow edukacyjnych sam. Jednym z aspektow projektu
edukacyjnego jest praca grupowa, czy tez nauka wspotpracy. AktywnoS$¢ w grupie dzieki
wymianie zdan wptynie nie tylko na poszerzenie twojej wiedzy z roznych, czesto
przenikajacych si¢ dziedzin informatyki, a takze innych przedmiotéw nauczania, ale
rowniez na wychowanie i umiejetnosci spoteczne. Wszyscy macie ten sam cel - realizacja
projektu z jak najlepszym efektem koncowym. Wspolne dziatanie niejednokrotnie bedzie
nauka sztuki kompromisoéw. Wazna jest komunikacja, otwarte rozpatrywanie wielu
pomystow i stuchanie glosu innych. Konfrontacja wtasnej opinii z dynamikg grupy jest
wpisana w cechy projektu edukacyjnego. Jakos¢ wykonanego projektu w duzej mierze
zalezy od spotecznych umiejetnosSci pracujacych ze sobg osob, wiasciwej komunikacji oraz
podziatu rol.
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Fotografia przedstawiajgca czwdrke dzieci pracujgcych w zespole przy jednym stole.
Zrédto: GroMar, Freepik, licencja: CC BY 3.0.

Praca w zespole wymaga jednak wcigz samodzielno$ci i samodoskonalenia, aby powierzona
kazdemu cze$c¢ projektu byla jak najlepiej przygotowana i stanowita spojng catos¢ wraz

z pozostatymi fragmentami dostarczonymi przez inne osoby. Mimo, ze bedziecie pracowac
wspolnie, materiaty projektowe zakladajg, ze zadania zostang réwno podzielone. Nie probu;j
odda¢ najtrudniejszych zadan komus innemu. Jesli widzisz si¢ w roli lidera grupy, pamietaj
ze dobry przewodca zawsze bierze na siebie odpowiedzialnos¢ i najciezsze decyzje. Nie
pozwolcie, aby wspolny wysitek przy tworzeniu projektu poszed! na marne przez
nieporozumienia.

Wazne!

Wszyscy cztonkowie zespotu sa odpowiedzialni za swoje decyzje oraz koncowy stan
projektu i jego wynik, a takze ostateczng prezentacje swojej pracy. Nalezy okresli¢ reguty,

ktore beda obowigzywaty wszystkich cztonkow zespotu.

Pozytywna rekcja na zaproponowane przez ciebie rozwigzania podczas spotkan oraz
mozliwo$§¢ wykorzystania wlasnych pomystow w praktyce wraz z obserwacja ich ewolucii,
rozwoju oraz skutecznosci z pewnoscia ci¢ ucieszy. Ze wzajemnoscia ciepto przyjmuj
propozycje pozostatych cztonkow zespotu. Przetozy sie to na waszg wiekszg motywacje oraz
odwage do podejmowania dziatan w kolejnych pracach grupowych, jak i spoteczenstwie.

Rozsadnym jest wykorzystanie mocnych stron kazdego cztonka grupy. Twoi koledzy

i kolezanki posiadajg indywidualne zdolnosSci oraz umiejetnosci, dzigki ktorym szybciej

i latwiej mozna osiggng¢ wyznaczony cel. Wykonaj ponizsze ¢wiczenie, aby dowiedziec sie
wiecejo charakterologii - nauce o charakterach.



Cwiczenie 1 @)

Wedtug ,Modelu Belblina” - na podstawie doswiadczen, mozna przypisa¢ cztonkom zespotu
projektowego jedng z dziewieciu rol:

o Kreator, tworzy nowe propozycje i rozwigzuje problemy. Osoba taka powinna wyrézniac
sie inteligencja i kreatywnoscia. Dzieki niemu mozliwe jest inicjowanie nowych etapow
projektu

o Ewaluator, potrafi sprawnie analizowac postawione problemy, rozwija koncepcje. Osoba
taka powinna by¢ opanowana i pragmatyczna

e Koordynator, odpowiada za zespét. Potrafi tworzy¢ nié¢ porozumienia pomiedzy
wszystkimi cztonkami zespotu, odnajdujac potencjat w kazdym z cztonkéw grupy
w kontekscie postawionych wyzwan. Osoba taka powinna by¢ entuzjastyczna, ufna
i opanowana.

¢ Implementer, bardzo sumiennie wykonuje postawione zadania. Osoba taka powinna by¢
zorganizowana, rzetelna i bardzo praktyczna.

o Perfekcjonista, sprawdza kazdy szczegét, pilnuje harmonogramu i wymusza na
pozostatych cztonkach zespotu trzymania sie ram czasowych. Osoba taka powinna by¢
opanowana, zdyscyplinowana o duzej Swiadomosci postawionych zadan.

e Lokomotywa, wprowadza zmiany bez wchodzenia w szczegdty interpersonalne. Osoba
taka powinna by¢ odporna na stres, efektywna, towarzyska i lubiana przez grupe.

e Dusza Zespotu, zapobiega konfliktom pomiedzy cztonkami zespotu. Osoba taka powinna
by¢ komunikatywna i entuzjastyczna, ufna i przyjazna.

 Poszukiwacz Zrédet, szuka rozwiazan w zrédtach zewnetrznych. Prowadzi negocjacje
i zajmuje sie kontaktami zewnetrznymi. Osoba taka powinna byc¢ zaradna, komunikatywna
i towarzyska.

e Specjalista, posiada wiedze niezbedng do realizacji postawionych zadan. Osoba taka
powinna posiada¢ umyst analityczny, powinna by¢ rozwazna i zaangazowana w swoje
dziatania.



Na podstawie powyzszych informacji, sprobuj przypisaé kilka z wyzej wymienionych rél swoim
kolegom i kolezankom. Opisz rowniez siebie siebie, wymien cechy charakterystyczne swojej
osoby, zapisz mocne i stabe strony. W jakiej roli najlepiej sprawdzitbys sie w zespole i jak
najbardziej przystuzyt grupie?

Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Etapy realizowanego projektu edukacyjnego

Jesli odwiedzite$ juz jeden z materiatow projektowych w informatyce, zauwazytes jego
usystematyzowana strukture. Na poczatku znajduje si¢ krotki wstep, charakterystyka
projektu, informacja o mozliwejiloSci os6b w zespole, a nastepnie spisane sg materiaty,
ktore powinienes znac¢ przed przystgpieniem do realizacji projektu. Ich poznanie powinno
poprzedzac¢ wszystkie etapy, ze wzgledu na wiedze, bez ktorej projekt moze by¢ dla ciebie
niezrozumiaty, badz za trudny.

W dalszej kolejnosci i ogolnosci, projekt edukacyjny sklada sie z czterech gléwnych etapow:

1. Wybranie tematu projektu edukacyjnego;

2. Okreslenie celow projektu edukacyjnego i zaplanowanie jego realizacij;
3. Wykonanie zaplanowanych zadan;

4. Publiczne przedstawienie rezultatow projektu edukacyjnego;

5. Ewaluacja i ocena projektu;

Tematu kazdego projektu jest odgornie okreslony i warunkuje go wskazany do wykonania
material, jednak pozostawiona jest spora dowolno$¢ w jego wykonaniu. Lista zadan
wyszczegolnia konkretne cele i czynnos$ci do zrobienia, ktore sa podzielone na nachodzace
na siebie tematyczne segmenty. Programy, narzedzia i urzadzenia, jakie sa potrzebne do
wykonania projektu znajdziesz pod przyktadowym podziatem zadan z notesem. Na samym
koncu, mozesz sprawdzic¢ jakie umiejetnosci rozwiniesz wykonujgc zadany projekt.
Niektore z materialow posiadaja rowniez ¢wiczenia przypominajgce.

Kazdy z gléwnych etapow zostanie ponizej pokrotce przedstawiony. Pamietaj o ich
charakterystyce podczas wykonywania swojej pracy.

Wybranie tematu projektu edukacyjnego



Kazdy material projektowy posiada wtasny zakres tematyczny. Materialy podlinkowane na
poczatku kazdego projektu pozwola ci sie zorientowac, jaki jest jego zakres i jakie
umiejetnosci beda wymagane, aby dany projekt zrealizowac¢. W tym etapie nalezy okreslic,
ktory projekt bedziesz lub bedziecie wspolnie wykonywac. Celem jest nauka podejmowania
decyzji i precyzowanie, co chce si¢ osiggnac. Dlatego, jezeli jestescie juz w grupie, wspolny
wybor rozwazcie w oparciu o zainteresowania i mozliwosci wszystkich cztonkow.
Zastanowcie sie, czy macie pomyst, ktory pasuje do zadanego tematu i czy wydaje sie on
wam ciekawy. W wyborze kazdy z uczestnikow powinien mie¢ swoj glos i udzial. Mozecie
przeprowadzi¢ burze mozgow i zarzadzi¢ glosowanie.

Okreslenie celow projektu edukacyjnego i zaplanowanie jego realizacji

Bez wzgledu na to, jaki temat wybierzecie, kazdy projekt przewiduje, ze wasze
zainteresowania w obrebie zadanego zakresu i obszaru zostang poszerzone, a wiedza
uzupetniona i poglebiona. Nadrzednym celem projektu edukacyjnego jest rowniez
wykorzystanie i ksztaltowanie podstawowych umiejetnosci takich jak:

e podejmowanie decyzji i branie za nie odpowiedzialnosci,

e pokonywanie trudnosci,

 starannosc¢, planowanie i organizacja,

 selekcjonowanie i gromadzenie informacji z roznorodnych zrodet,
e wspOtpraca w grupie,

» prezentowanie efektow swojej pracy.

Miej to na uwadze, poniewaz solidna realizacja i wykonanie projektu powinno przyczynic
sie¢ do rozwiniecia tych umiejetnosci w kazdym cztonku grupy projektowe;.

Na tym etapie planowania, nalezy okresli¢ rowniez wilasne cele. Dla kazdego projektu
waznym jest wyszczegolnienie gtownych zadan i stworzenie listy krokow, aby po
przystapieniu do jego realizacji posiada¢ uporzadkowany plan dziatania. Mozna do tego
wykorzysta¢ kartke papieru, notesy zamieszczone w materiatach lub programy do edycji
tekstu. Glowna lista zadan i celow w kazdym projekcie zostata juz stworzona, ale to do was
nalezy decyzja, jak zostang one zrealizowane i podzielone. Musicie zawsze wiedziec,

w ktorym etapie si¢ znajdujecie oraz ile rzeczy zostato jeszcze do wykonania, aby realnie
ocenic¢ jak duzo czasu bedzie potrzeba i czy zdazycie przed ustalonym terminem.

Przystepujac do wykonania projektu, nalezy zdefiniowa¢ niezbedne narzedzia i zasoby,
ktore beda potrzebne w dalszym etapie realizacji projektu. Jesli to mozliwe, nalezy wybrac
platforme informatyczng, a wiec rodzaj komputera, oraz system operacyjny, ktory umozliwia
jego obstuge. Konieczna jest mozliwos$¢ zainstalowania programow na posiadanej platformie
umozliwiajgcych realizacje zatlozonych celow. W zwigzku z tym nalezy przeanalizowac
mozliwosci danego sprzetu. Do pewnych czynno$ci mozna wykorzysta¢ chmure cyfrowa,
ktora postuzy¢ moze rowniez za centrum komunikacji i przekazywania plikow
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projektowych. Warto rozwazy¢ uzywanie podczas prac nad projektem komunikatora
internetowego. W zaleznosci od wybranej tematyki projektu potrzebne moga by¢ odmienne
urzgdzenia wspotpracujgce z komputerem (np. fotograficzny aparat cyfrowy, kamera
cyfrowa, czytniki) oraz wiedza, jak z nich korzysta¢. Nalezy zatem okresli¢, co powinno
zawierac stanowisko pracy przed przystapieniem do realizacji catego projektu. W trakcie
pracy nad projektem nalezy pamieta¢ o poszanowaniu prawa autorskiego oraz

o wykorzystaniu oprogramowania zgodnie z posiadanymi licencjami.

Wszystkie potrzebne zasoby i narzedzia zostaly wyszczegoélnione w kazdym materiale
projektowym.

llustracja kreskdwkowa nawigzujgca do zgodnej pracy w grupie.
Zrédto: GroMar, Freepik, licencja: CC BY 3.0.

Jesli wiecie, co powinniScie umiec i znacie juz swoje mocne oraz stabe strony, to dobry
moment, aby je wlasciwie wykorzystac¢. Kolejne podzadanie polega na podziale rol
pelnionych w projekcie. Po ustaleniu zadan do wykonania mozna przydzieli¢ role cztonkom
grupy i rozdzieli¢ im odpowiednie zadania zwigzane z przypisanymi rolami. Wazne jest
okreslenie zakresu prac, ktory powinien odpowiadac liczbie osoéb w zespole. Liczba
czlonkow zespotu zalezy zwykle od wielkos$ci i stopnia skomplikowania zadania. Umiejetne
zbudowanie zespotu, skladajgcego sie z 0sob rownomiernie obcigzonych zadaniami bedzie
decydowac o powodzeniu catego przedsiewziecia. Nie jest przewidziana potrzeba
posiadania lidera zespotu, a w razie problemoéw sugerowany podziat zadan jest
zaproponowany w kazdym projekcie informatycznym.

Przy specyfikacji zadan i ich rozdziale nalezy zwroéci¢ szczeg6lng uwage na nastepujgce
problemy:

e podstawowe obowigzki poszczegélnych cztonkoéw zespotu,
» gléwne trudnosci i ucigzliwosci w konkretnych etapach,
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 kolejnosc w jakiej powinny by¢ wykonywane i przekazywane kolejne etapy,
 zjakimi osobami bedzie mie¢ kontakt osoba wykonujaca zadanie,
e swoboda w podejmowaniu decyzji.

Jesli jest to wezesniej ustalone, realizacja projektu przebiega¢ powinna zgodnie z zasadami
zaakceptowanymi przez uczniow i koordynatora oraz obejmowac czas, w ktorym uczniowie
realizujg poszczegolne dziatania zgodnie z przyjetym planem.

Ciekawostka

W przypadku szacowania zadan profesjonalnego projektu wprowadza sie:

 czas trwania projektu - realny czas w ktorym projekt powinien zosta¢ ukonczony
(najczesciej podany w miesigcach)

» naklad pracy - ilos¢ srodkéw potrzebnych na zrealizowanie zadania (najczescie;j
mierzone osobo - np.: miesigce i kwoty, srodki, materialy)

» obcigzenie ludzi - ile osob w funkciji czasu jest przydzielona do projektu

Wykonanie zaplanowanych zadan

Po okreSleniu celow projektu edukacyjnego nastepuje gtowny i najdtuzszy etap
wykonywania projektu edukacyjnego. Kazda osoba przystepuje w tym momencie do
realizacji przydzielonych zadan.

Rozpoczyna sie samodzielna praca, jednak wcigz nalezy pozostac¢ z w kontakcie z innym
czlonkami zespotu. Niezbedne moga by¢ konsultacje, aby jak najlepiej dopasowac do siebie
wykonywane elementy projektu. CzeS$¢ zadan w projektach polega na przekazywaniu
inicjatywy kolejnej osobie, gdy skonczymy swoja czesc. Dlatego wazna jest rzetelnoSc pracy
kazdego cztonka grupy. Koniecznymi mogg si¢ okaza¢ systematyczne spotkania w celu
uzgodnienia obranego kierunku i przedyskutowania dotychczas osiggnietych efektow.
Mozecie wykorzysta¢ do tego komunikatory internetowe.

Warto na biezgco dokumentowac i zapisywac ustalony kierunek, pomysty, a takze podjete
decyzje, aby w ramach ewaluacji moc wroci¢ do wezesniejszych ustalen i przemyslec¢ ich
stuszno$¢ lub wprowadzi¢ zmiany.

W przypadku gdy projekt zawiera elementy graficzne, jest plakatem, broszurg albo aplikacja,
mozna na papierze naszkicowac jego wyglad lub interfejs i przedyskutowa¢ wybrany przez
siebie design lub jego funkcjonalnosci i dziatanie. Pierwszy szkic pozwoli na m.in.
okreslenie programow potrzebnych do realizacji zadania (programy do obrobki grafiki
wektoroweji rastrowej)

Wazne!

Jesli grafiki lub utwory muzyczne beda pobierane z internetu, nalezy zwroci¢ szczegolng
uwage na przestrzeganie praw autorskich. Nalezy korzysta¢ z darmowych zrodet
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i pamietac¢ o wskazaniu skad pochodza pobrane pliki. Dotyczy to rowniez podania zrodia
uzytych informaciji.

Zawsze szukajcie najkorzystniejszego rozwigzania postawionych przed wami problemow.
Korzystajcie z zaufanych zrodel, trzymajcie si¢ planu, wszelkie konflikty rozwigzujcie
w przyjaznej atmosferze.

Publiczne przedstawienie rezultatow projektu edukacyjnego

Cze$¢ projektow konczy sie zaprezentowaniem wynikow swojej pracy koncowej szerszej
publicznosci, czy to znajomym, klasie lub rodzinie. Czasami produktem koncowym bedzie
jakis plik, ktory mozesz udostepni¢ np. prezentacja multimedialna, broszura, czy plakat lub
zorganizowane wydarzenie np. zaplanowana wycieczka rowerowa. W tym momencie
wszyscy cztonkowie zespolu powinni by¢ obecni.

Prezentacja moze zostac¢ przeprowadzona w wybranej przez was formie, wiec jej
atrakcyjnos¢ zalezy od waszej pomystowosci. Samo wystgpienie nalezy z gory rowniez
zaplanowac, okresli¢ co kto, kiedy mowi i w jakiej kolejnosci. Wszystko powinno zmiescic
sie w ustalonym czasie.

Przyktadowy plan wystgpienia:

» Wprowadzenie (cel, zainteresowanie stuchaczy, dlaczego warto przedstawi¢ zadang
tematyke);

» Krotki plan wystgpienia w punktach,;

» WilaSciwa prezentacja rezultatow z tworzeniem powigzan miedzy kolejnymi czesciami
wystgpienia;

o Zakonczenie (podsumowanie i wnioski);

» Dyskusja z mozliwoscig zadawania pytan zespotowi projektowemu.
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Na wstepie prezentacji warto przedstawic¢ podjeta tematyke projektu lub doda¢ wiasciwy
opis do zataczonego pliku. Zaznaczy¢, jakie cele zostaty ustalone i osiggniete oraz jakie
problemy napotkano po drodze w postawionych zadaniach. Opis przebiegu realizacji
projektu i zastosowane rozwigzania moga ciekawie dopetni¢ tematyczng prezentacije
otrzymanych rezultatow. Mozesz postuzyc¢ si¢ przyktadowymi sformutowaniami, np.

» ,Naszym celem bylo (...), ale trudnoscig okazato si¢ zebranie wystarczajacejliczby
danych do poréwnania (...).”;

e ,W toku prac nad projektem, w szczeg6lnosci przy zagadnieniach zwigzanych z(...),
wyzwaniem okazatlo sie (...).”;

» ,Ten problem rozwigzalismy dzieki zaangazowaniu (...), ktorzy zapewnili nam dostep do
niezbednych materiatow i narzedzi.”;

 ,Inspiracja dla nas byli (...), ktorzy pomogli nam z postawionymi wyzwaniami.”

» ,Oto niektore z naszych najistotniejszych spostrzezen (...).”;

Pamietaj o podpisaniu siebie i wszystkich cztonkéw zespotu pod wspolng praca.
Przydatnym bedzie doprecyzowanie kto, za jakg cze$¢ odpowiadat.

Ocena i ewaluacja projektu

Projekt zostanie oceniony na podstawie:

 stopnia zrealizowania zadanych celow,

o wykorzystania roznych technik komputerowych,
o wkladu pracy poszczegélnych cztonkow grupy,

e pracy zespotowe;j,



 estetyki i starannosci wykonania,
e prezentacji i pomystowosci,
 oryginalnoS$ci ujecia tematu i zrodet informaci,

Bedac swiadomym pod jakim kgtem zostanie oceniona wasza praca, mozesz skupic si¢ na
jak najlepszym efekcie koncowym uwzgledniajac powyzsze podpunkty.

Ewaluacja projektu, cho¢ wymieniona na samym koncu, zostala wspomniana juz wczesniej
w etapie tworzenia dokumentaciji i zapisywania pomystow. Ewaluacja w projekcie polega
wlasnie na zbieraniu, analizie i interpretacji informacji zwigzanych z efektywno$cig
realizowanego przedsiewziecia. Moze by¢ przeprowadzana pisemnie lub stownie.

Rozrozniamy dwa rodzaje ewaluacji, pierwsza nazywana jest ksztattujacg. Decyzje i zmiany
w projekcie powinny by¢ monitorowane w sposob ciggly, dzieki czemu wycigganie
wnioskéw z podjetych nieudanych prob moze przetozyc¢ sie na osiggniecie lepszego
rezultatu. Informacja zwrotna nastepujgca po przemysleniach i grupowych dyskusjach na
temat podjetej decyzji moze sie¢ okazac¢ kluczowym momentem, w ktorym zostanie
wykonany krok w tyl, ponowne przeanalizowanie celow i zmiana kierunku przyjetej
koncepciji.

Drugi rodzaj, ewaluacja i podsumowanie, ktore nastepuje na sam koniec, jest zbiorcza
analizg i oceng podjetych przez nas postanowien i dziatan podczas realizacji projektu

w sposob catosciowy. Znane s3 juz osiggniete efekty oraz skutki decyzji, wigc, mimo ze nie
jesteSmy w stanie ich zmieni¢ na tym etapie, mozemy uwzgledni¢ wyciggniete wnioski
podczas kolejnych projektow, czy prac grupowych. Warto zanotowac, jak rozwigzano
pewne problemy lub jak ich uniknieto, aby nie popetnia¢ drugi raz tych samych btedow.

Wiecej informaciji znajdziesz w poradniku na stronie:
https: //static.zpe.gov.pl/portal /f/res/RbVpLTaLImOFT/1/S3h8SVD63mfhiw7SeDOLOF3q
X0eCwZ9l/Jak-stosowac-metode-projektu_-_poradnik-dla-nauczyciela-i-ucznia.pdf



