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ﬂ Zrédto: dostepny w internecie: pixabay.com, domena publiczna.

W panstwach wysoko rozwinietych zakres $wiadczonych ustug jest bardzo szeroki, co
stwarza problemy z jednoznaczng ich klasyfikacjg. Duzg wage przywigzuje si¢ do
rozwoju szkolnictwa wyzszego i placowek naukowo-badawczych wspotpracujacych

z zakladami przemystu high-tech. Cechg charakterystyczng krajow wysoko
rozwinietych jest zaawansowanie technologii oraz wystepowanie nowego typu

spoteczenstwa, nazywanego informacyjnym.

W tym e-materiale poznasz przejawy i skutki ksztattowania si¢ spoteczenstwa
informacyjnego.

Twoje cele

o Wskazesz cechy spoleczenstwa informacyjnego (postnowoczesnego).
e Opiszesz etapy rozwoju spoteczenstwa informacyjnego.

e Ocenisz skutki spoteczno-gospodarcze ksztattowania si¢ spoteczenstwa

informacyjnego i okreslisz szanse i zagrozenia zwigzane z zyciem



https://pixabay.com/pl/photos/pulpit-%C5%BCywno%C5%9Bci-kolor-biznesu-3207338/

w spoleczenstwie informacyjnym.



Przeczytaj

Gospodarka oparta na wiedzy

Gospodarka oparta na wiedzy (GOW) jest to rodzaj gospodarki, ktory skupia si¢ na
produkgciji, dystrybucji i praktycznym wykorzystaniu wiedzy i informacji. W gospodarce
opartej na wiedzy wyroznia si¢ zatem trzy glbwne obszary dotyczace informacji

i wiedzy:

e produkcje,
e dystrybucje,

e wdrozenie.

Dostep do wiedzy determinuje rozwoj gospodarczy. W wyniku rozwoju GOW powstaja
nowe dziedziny ustug. Dobrym przyktadem moze by¢ rachunkowos¢, do ktorej
dotgczyty poddziedziny: rachunkowos¢ aktywow kompetencyjnych i kapitatu
intelektualnego.

Kapitat ludzki w gospodarce

Kapitalem ludzkim okresla si¢ calo$¢ doswiadczen, umiejetnosSci, wiedzy fachowe;j,

postaw, motywacji oraz zdrowia cztowieka i spoteczenstwa, ktore wyznaczajg ich
zdolnos¢ do pracy, adaptacji do zmian w otoczeniu, a takze mozliwos$ci wprowadzania
i realizacji nowych rozwiazan. Kapitat ludzki to najcenniejszy z zasobow

przedsiebiorstwa. Duzy kapitat ludzki prowadzi do zwigkszenia dochodow organizacji,
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stanowi czes¢ kapitatu intelektualnego, bedac czesto jego najbardziej istotnym

elementem.

Czynniki wptywajace na innowacyjnosc i rozwoj

Na innowacyjnos¢ i rozwdj pozytywny wplyw maja:

wysoko wykwalifikowana kadra niezbedna zar6wno na etapie produkciji, jak

i sprzedazy oraz obstugi klienta,

e sgsiedztwo uczelni i instytutow naukowo-badawczych, ktore pracujg nad

nowymi rozwigzaniami technologicznymi i ksztalcg nowe kadry,

e wysoki poziom rozwoju infrastruktury transportowej (zwtaszcza lotniska i drogi)

i zwigzana z nim dostepno$¢ komunikacyjna,

e wysoki stopien czystosci Srodowiska naturalnego (czysta woda i powietrze
wymagane s3 w produkcji czystego krzemu czy potprzewodnikow, sprzyjaja
produktywnos$ci pracownikow),

e duze zasoby finansowe na badania innowacyjne, wdrazanie etapu produkcii,
modernizacje procesu produkcji, reklame oraz uwzglednienie tzw. kapitatu
ryzyka,

e atrakcyjny krajobraz zachecajacy pracownikow do spedzania wielu godzin
w pracy i wptywajgcy na efektywnos$c¢ pracy umystowe;.

Spoteczenstwo informacyjne

Spoleczenstwo informacyjne to spoleczenstwo, ktore wytwarza informacje, gromadzi
je i przekazuje, a nastepnie wykorzystuje. Wyewoluowato ono ze spoteczenstwa

przemystowego. Spoteczenstwo nazywamy informacyjnym, kiedy wiecej niz 50% osob



czynnych zawodowo zajmuje si¢ przetwarzaniem informacji. Informacja stanowi
bowiem towar, ktory mozna sprzedac, a nastepnie wykorzystac jako site napedowg
cywilizacji. Jako produkt wyréznia si¢ powszechnoscia i niska ceng. Spoteczenstwo

informacyjne cechuje sie:

e sektorem ustug rozwinietym na wysokim poziomie (zwlaszcza: finanse,

bankowos¢, informatyka, telekomunikacja, zarzgdzanie, badania oraz rozwoj),
e wysokim wskaznikiem skolaryzacji spoteczenstwa,
e gospodarkg oparta na wiedzy,
e wzrostem decentralizacji spoleczenstwa,
e kreowaniem spoteczenstwa otwartego, w ktorym polityka rzgdu podlega ocenie

spotecznej, bardzo duze znaczenie majg prawa jednostki oraz wolno$¢ zrzeszania

sie, droga do awansu spotecznego jest otwarta,

e urozmaiceniem zycia spotecznego dzieki tatwiejszej komunikacji miedzyludzkiej

oraz fatwemu dostepowi do rozrywki,
e powszechnym dostepem do wiedzy i umiejetnosSci informatycznych,
e powszechnym dostepem do internetu,

e powszechnym uzywaniem komputerow i urzadzen stuzgcych do wytwarzania,

gromadzenia i przetwarzania informacii,
e otwartoscia, kreatywno$cig, urozmaiceniem zycia spotecznego,

e wysokim poziomem alfabetyzmu funkcjonalnego.

Poziom wiedzy technicznej i poziom rozwoju cywilizacyjnego ksztattuja sposob
funkcjonowania kazdego spoteczenstwa. Nawet na przestrzeni ostatnich kilkunastu
lat obserwujemy zmiane funkcjonowania spoteczenstw, co przejawia si¢ miedzy
innymi coraz wigkszym wykorzystywaniem technologii i urzadzen informatycznych
w codziennym zyciu. Dawniej, kiedy gtownym filarem gospodarki byto rolnictwo,
mowiliSmy o spoteczenstwach pierwotnych (agrarnych). Dalszy rozwo6j, w tym
odkrycia technologiczne i naukowe, doprowadzity do uksztattowania si¢
spoteczenstwa przemystowego (industrialnego). Dzisiaj przemyst tradycyjny odgrywa

inng role i ustepuje miejsca albo przemystowi wysokich technologii, albo ustugom,
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w tym uslugom zaawansowanym, kreatywnym, rowniez wykorzystujacym

zaawansowane technologie.

Wzrost zamoznosci spoteczenstw pobudza rozwo6j ustug turystycznych, kulturalnych,
gastronomicznych oraz handlu hurtowego i detalicznego, ktory oferuje szerokg game
towarow. Duzg wage przywiazuje sie do rozwoju szkolnictwa wyzszego i placowek
naukowo-badawczych wspotpracujgcych z zaktadami przemystu high-tech. Wzrost
znaczenia ustug dla firm i biznesu z branzy bankowosci, finansow, marketingu, reklamy
czy ustug teleinformatycznych spowodowat powstanie czwartego sektora gospodarki.
Sektor ten bywa nazywany informacyjnym, gdyz w duzym stopniu zwigzany jest ze
zdobywaniem, przetwarzaniem i dostarczaniem informacji. W ten sposob ksztaltuje
sie spoteczenstwo informacyjne, dla ktorego najcenniejszym dobrem jest informacja

i technologia.

Nalezy pamietac, ze na rozwoj spoteczenstwa informacyjnego ma wptyw powszechna
globalizacja, ktora jest procesem polegajacym na poszerzaniu wspotzalezno$ci miedzy
poszczeg6lnymi panstwami i regionami oraz na gospodarczym i kulturalnym

ujednolicaniu panstw.

Rozwdj zrownowazony w spoteczenstwie informacyjnym

Rozwoéj zrownowazony jest koncepcja, zgodnie z ktorg nadrzedng zasadg
obowiazujacg przy realizacji réznorodnych potrzeb cztowieka powinno byc¢

nieumniejszanie szans przyszlych pokolen na zaspokojenie tych samych potrzeb.

Obecnie w rozwoju zrOwnowazonym zaznacza si¢ przejscie od ekonomii skali do
ekonomii jakosci, a warto$¢ wiedzy stale zwieksza si¢. Kapitat ludzki obecnie peini
kluczowg funkcje we wprowadzaniu zmian. W spolteczenstwie informacyjnym oraz
w rozwoju zrownowazonym to cztowiek stawiany jest w centrum uwagi. W Strategii
Zrownowazonego Rozwoju Polski do 2025 roku w wielu celach uwzglednia sie
zastosowanie nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych w gospodarce (np.

przeciwdziatanie ubostwu i wykluczeniu oraz dostep do edukacii).



Zagrozenia w spoteczenstwie informacyjnym

Nalezy zauwazy¢, ze ksztaltowanie sie spoteczenstwa informacyjnego przynosi takze
zagrozenia, np. zwigzane z wykluczeniem cyfrowym. Problem braku umiejetnosci
wykorzystania informacji, braku mozliwos$ci zastosowania narzedzi informacyjnych
oraz braku dostepu do infrastruktury informacyjnej w sferze spotecznej moze
przyczynic¢ sie do obnizenia si¢ poczucia bezpieczenstwa, zagubienia, poczucia
nizszoS$ci, wykluczenia wynikajgcego z braku dostepu do kultury, edukacji oraz ustug.
Ekonomiczne skutki tych zagrozen zwigzane s3 z obnizeniem konkurencyjnosci na
skutek braku dostepu do informacji i braku mozliwosci szybkiego reagowania na
zmiany, a zatem nierownych szans. Niebezpieczenstwa wynikajace z wykluczenia

cyfrowego mozna obserwowac w skali lokalnej oraz globalne;.

Innym zagrozeniem pozostajacym w zwigzku z ksztaltowaniem si¢ spoteczenstwa
informacyjnego jest naduzywanie technologii cyfrowych
i informacyjno-komunikacyjnych. Trzeba pami¢tac rowniez o niebezpieczenstwach

zwigzanych z tworzeniem si¢ baniek informacyjnych (ang. filter bubble), a takze

dotyczacych wykorzystywania, powielania i rozpowszechniania fatszywych badz

nieprecyzyjnych informacji.

Stownik

banka informacyjna

ograniczony zbior informacji i zrodet informacji, dostarczony do uzytkownika
internetu w wyniku dziatania algorytmow dopasowujgcych tresci na podstawie
wczesniejszej aktywnoS$ci uzytkownika; wynik niepozgdanego zjawiska
polegajacego na kumulowaniu informacji jednego typu i odrzucaniu pozostatych

Zrodto: Obserwatorium Jezykowe Uniwersytetu Warszawskiego

innowacyjnosé
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wyprodukowanie i wprowadzenie na rynek nowego lub udoskonalonego produktu,

ustugi, wyrobu lub innego pomystu

kapitat ludzki

zasob wiedzy, umiejetnosci, zdrowia i energii witalnej zawarty w kazdym
cztowieku i w spoteczenstwie jako catoSci, okreslajacy zdolnosci do pracy, do

adaptacji do zmian w otoczeniu oraz mozliwosci kreacji nowych rozwigzan

Zrodio: Encyklopedia PWN

komunikacja

organizacja i Srodki techniczne przewozu ludzi i tadunkow (transport) oraz

przekazywania informacji (telekomunikacja)

Zrodio: Encyklopedia PWN

prace badawczo-rozwojowe, B+R, B&R, R&D

pozyskiwanie informacji dotyczacych produktu, technologii, procesow,
prowadzenie analiz teoretycznych i systematycznych, zdobywanie doswiadczen,
wytwarzanie eksperymentalne, testowanie procesow i produktow, pozyskiwanie
narzedzi, praw wilasnosci intelektualnej; projektowanie, ocena i selekcja
potencjalnie najlepszych sposoboéw wykorzystania pozyskanej informacji

i zdobytej wiedzy
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Audiobook

Polecenie 1

Zapoznaj sie z nagraniem, a nastepnie podaj cechy spoteczenistwa informacyjnego.

Polecenie 2

Zastanow sie, jakie sfery zycia ulegty najwiekszym zmianom w spoteczenstwie

informacyjnym. Co jeszcze moze sie zmienic¢?

Geneza powstania spoleczenstwa informacyjnego

Spoteczenstwo industrialne powstato dzigki przetlomowym odkryciom
technologicznym, ktore pozwolily na intensyfikacje produkcji dobr i powstanie
osrodkow przemystowych. Do odkry¢ takich zalicza si¢ wynalezienie maszyny
parowej, silnikow spalinowych i elektrycznych, a takze budowa elektrowni
atomowych. Przemiany w przemysle dokonywaly si¢ stopniowo w ciaggu kilkuset lat i
trwaja caty czas. Ksztaltowanie si¢ spoteczenstwa informacyjnego rowniez
nastepowato stopniowo, a jego poczatki siegaja lat powojennych XX wieku. Kolebkg
spoteczenstwa informacyjnego sg Stany Zjednoczone, gdzie po Il wojnie Swiatowej
olbrzymie wydatki pochtonety prace Research and Developement Corporation.
Niewatpliwym przelomem byto wynalezienie Internetu, co miato miejsce jako efekt
pracy ARparNET, czyli sieci, dzigki ktorej instytucje wojskowe i cywilne mogty
wymieniac si¢ informacjami. Znany nam wszystkim protokot TCP IP powstat w 1982
roku, czyli prawie 40 lat temu. Internet jako sie¢ ogolnodostepna powstat w 1991 roku.
Dalszy rozw6j obejmowat powstanie stron internetowych, odpowiedniego
oprogramowania i systemow operacyjnych. Duzy udziat w rozwijaniu tych technologii

miata takze - obok Stanoéw Zjednoczonych - Japonia.

Marek Kesy w swojej pracy pod tytutem ,Spoteczenstwo informacyjne w rozwoju
cywilizacyjnym ludzkoS$ci” wskazuje na trzy gldowne przejawy spoteczenstwa
informacyjnego - technosfere, infosfere i socjosfere. Czym sg? Wedtug autora:
»Informacja, wiedza i bedgce jej pochodng nowe technologie to nie tylko substytut

surowcow, materiatow i procesow dziatan realnych, ale przede wszystkim podstawa



wymiernych oszczednoSci czasu, energii i ludzkiego wysitku, ktory powinien by¢
wykorzystany do tworzenia nowych, jeszcze bardziej wydajnych i sprawnych
technologii”. Czym natomiast jest infosfera? Zastanow si¢ co, poza oczywistymi
czynnosciami, robimy w ciggu dnia? Korzystamy z komputerow, smartfonow,
potocznie mowigc - surfujemy po sieci. W jakim celu? W celu poszukiwania informaciji.
Oczywiscie olbrzymig w tym role odgrywa wczesniej opisany Internet. Role informacji
w naszym codziennym zyciu bardzo dobrze obrazuje pandemia koronawirusa w 2020
roku. Z jednej strony w Internecie mogliSmy szukac informacji na temat choroby,
wskazanych zachowan, obostrzen i tak dalej. Z drugiej za$ strony, dzigki rozwigzaniom
informatycznym i za poSrednictwem Internetu, mogliSmy pracowac zdalnie z domu,

organizujgc spotkania, lekcje i konferencje w czasie rzeczywistym.

Innym wynalazkiem technicznym, ktory rowniez wspiera formowanie si¢
spoteczenstwa informacyjnego, byto wynalezienie telefonii komorkowej. Miato to
miejsce rowniez w Stanach Zjednoczonych w 1991 roku, w Polsce za$ ten sposob
komunikowania dostepny byt w potowie lat dziewiecdziesigtych XX wieku. Obecnie
niemal kazdy posiada telefon komorkowy, ktory stuzy juz nie tylko do prowadzenia
rozmow, ale takze do wysytania wiadomosci, poszukiwania informacji, a takze do
rozrywki. Te wszystkie przemiany technologiczne doprowadzity takze do przemian
relacji spotecznych. Najnowszym odkryciem w zakresie telefonii komorkowej, ktory
roOwniez zmieni sposob funkcjonowania spoteczenstw, jest sie¢ 5G, ktora ma
przyczynic si¢ do powstania tak zwanego Internetu rzeczy (internet of things). O cow
tym chodzi? Chodzi o to, aby urzadzenia, z ktorych korzystamy codziennie (pralka,
lodowka, zmywarka, odkurzacz i wiele innych) byty podigczone do sieci komorkowej,
co ma umozliwi¢ sterowanie tymi urzgdzeniami, lepsze ich wykorzystanie i
dostosowanie do potrzeb indywidualnych uzytkownikow. Urzgdzenia te majg by¢
wyposazone w karty SIM (takie jak w telefonach komorkowych). Prognozuje si¢, ze w
przysziosci takie rozwigzanie pozwoli na przyktad na samodzielne dokonywanie
zakupow na przyklad przez lodowke. W jaki sposob? Odpowiednio zaprojektowane
lodowki, bedg same kontrolowac swojg zawarto$c¢ i zgodnie z zapotrzebowaniem
uzytkownika zamawiac¢ dla niego odpowiednie produkty w Internecie. Brzmi moze

nierealnie, ale takie rozwigzania sg juz dostepne.

Opisane wyzej przemiany techniczne i technologiczne wptywaja w znacznej mierze na

codzienne funkcjonowanie ludzi, catych spoteczenstw, ale takze miast. By¢ moze



kojarzysz pojecie ,smart city”, czyli inteligentnego miasta. Co to takiego? To miasto, w
ktorym wykorzystuje sie wlasne rozwiniete technologie do lepszego zarzadzania nim i
funkcjonowania. Popularnym rozwigzaniem w miastach jest system monitorujacy
komunikacje publiczng, dzieki ktoremu wiemy, ile dokladnie bedziemy czekac¢ na
najblizszy autobus, poniewaz system zdalnie monitoruje potozenie autobusu, sytuacje
na drodze i na tej podstawie oblicza potrzebny czas. Innym przyktadem moze byc¢
zdalny odczyt zuzycia wody czy energii w mieszkaniach. Do tej pory liczniki te
sprawdzane byly przez pracownikow odpowiednich firm, co wymagato ich fizycznej
obecnos$ci w budynkach mieszkalnych. Obecnie w wielu miejscach liczniki

wyposazone sg w nadajniki radiowe, stuzace do przesylania potrzebnych informacii.



Mapa mysli

Polecenie 1
Przygotuj mape mysli, na ktorej zaprezentujesz szanse i zagrozenia zwigzane z zyciem
w spoteczenstwie informacyjnym. Wybierz opcje ,Edytuj”, aby rozbudowac ponizszy

schemat.
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Pozytywne i negatywne skutki ksztaltowania si¢ spoleczenstwa informacyjnego
Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 2
Na podstawie wtasnej wiedzy oraz dostepnych zrédet opisz wptyw globalizacji na
ksztattowanie sie spoteczenstwa informacyjnego. Zdecyduj czy globalizacja utrudnia

czy utatwia ten proces.




Dla nauczyciela

SCENARIUSZ LEKCJI

Imie i nazwisko autorki: Magdalena Fuhrmann

Przedmiot: geografia

Temat zajeé: Przejawy i skutki ksztaltowania si¢ spoteczenstwa informacyjnego
Grupa docelowa: III etap edukacyjny, liceum /technikum, zakres podstawowy, klasa II
Podstawa programowa

IX. Uwarunkowania rozwoju gospodarki Swiatowej: rola poszczegolnych sektorow
gospodarki w rozwoju cywilizacyjnym, procesy globalizacji, wspotpraca
miedzynarodowa, gospodarka oparta na wiedzy, spoteczenstwo informacyijne.

Uczen:

6) dyskutuje na temat przejawow i skutkow ksztaltowania si¢ spoleczenstwa

informacyjnego.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii,
e kompetencje cyfrowe,

e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Cele operacyjne



Uczen:

e omawia ksztaltowanie sie spoteczenstw tradycyjnych, przemystowych

i informacyjnych,
e okresla cechy spoteczenstwa informacyjnego,

e omawia i ocenia skutki spoteczno-gospodarcze ksztattowania si¢ spoteczenstwa
informacyjnego,

e rozpoznaje szanse i zagrozenia zwigzane z zyciem w spoleczenstwie

informacyjnym.
Strategie nauczania: asocjacyjna
Metody i techniki nauczania: blended learning, IBSE, burza mozgow, dyskusja
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupach

Srodki dydaktyczne: e-material, komputer, projektor multimedialny, zeszyt

przedmiotowy
Materialy pomocnicze

Balcewicz J., Spofeczenistwo informacyjne w czasach cyfrowej rewolucji - o zjawisku
banki informacyjnej i jego nastepstwach, 4.10.2019, cyberpolicy.nask.pl (dostep
7.07.2021).

GUS, Spofeczenstwo informacyjne w Polsce w 2020 roku, GUS, Warszawa-Szczecin
2020.

PRZEBIEG LEKCJI

Faza wprowadzajaca


https://cyberpolicy.nask.pl/spoleczenstwo-informacyjne-w-czasach-cyfrowej-rewolucji-o-zjawisku-banki-informacyjnej-i-jego-nastepstwach/
https://stat.gov.pl/obszary-tematyczne/nauka-i-technika-spoleczenstwo-informacyjne/spoleczenstwo-informacyjne/spoleczenstwo-informacyjne-w-polsce-w-2020-roku,1,14.html

e Wprowadzenie do tematyki zaje¢. Burza mozgow dotyczgca pojecia

spoleczenstwo informacyjne.

e Nauczyciel przedstawia cele lekciji.

Faza realizacyjna

e Uczniowie zapoznajg si¢ z wprowadzeniem do materialu. Nauczyciel sprawdza

zrozumienie tekstu przez uczniow.

e Zadaniem uczniow jest zapoznanie si¢ z audiobookiem i wykonanie w grupach

polecen zawartych w tej czeSci e-materiatu.

e Uczniowie w matych zespotach zastanawiajg si¢ nad dziedzinami zycia, ktore
ulegajg najwiekszym zmianom w spoteczenstwach informacyjnych, omawiajg,
jakie to sg zmiany. Zastanawiaja si¢ takze nad dalszymi przemianami, jakie moga

zajS¢ w spoteczenstwie tego typu.

e Uczniowie na forum klasy przedstawiajg swoje spostrzezenia, prowadzg dyskusije,
jesli ktos nie zgadza si¢ z przedstawionym przykladem, przedstawia na forum
klasy swojg argumentacje. Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi
uczniow. Nauczyciel podsumowuje te czesc¢ lekcji, zbierajgc najwazniejsze

wnioski.

e Uczniowie indywidualnie przygotowuja mape mysli, ktora ma zaprezentowac

pozytywne i negatywne skutki funkcjonowania spoteczenstwa informacyjnego.

e Poszczegollni uczniowie prezentuja swoje spostrzezenia na forum klasy, pozostali
oceniaja, na ile zgadzaja si¢ z danym stwierdzeniem, a w przypadku odmiennego
zdania prezentuja swoja argumentacje. Nauczyciel czuwa nad tym, aby mapy
mysli byly w jak najwigkszym stopniu wyczerpujace. Jesli zauwazy brak istotnych
argumentow i przyktadow, we wspolnej dyskusji naprowadza uczniow na

odpowiednie zagadnienia.

e Podsumowujaca dyskusja, w ktorej uczniowie wskazuja szanse i zagrozenia

zwigzane z zyciem w spoteczenstwie informacyjnym.

Faza podsumowujaca

e Przypomnienie celow lekcji.



e Podsumowanie wiedzy zaprezentowanej na lekcji.

e Utrwalenie najwazniejszych tresci, szczegolnie tych, ktore sprawialy uczniom

najwiecej problemow podczas zajec.

e Ocena pracy uczniow podczas lekcji.

Praca domowa

e Przygotowanie pracy pisemnej bedgcejilustracijg tekstowa mapy mysli

przygotowanej podczas lekciji.

e Jako zadanie dla chetnych nauczyciel moze zaproponowac napisanie pracy

dotyczacej przysziosci spoteczenstwa informacyjnego (szanse, zagrozenia,

perspektywy).

Wskazowki metodyczne opisujace rézne zastosowania danego multimedium

Audiobook moze postuzy¢ uczniom podczas przygotowywania pracy domowej (jako
przypomnienie materiatu). Moze zostac uzupetniajgco badz kontekstowo
wykorzystany podczas zaje¢ poswieconych roli telekomunikacji w ksztattowaniu

spoteczenstwa informacyjnego (zakres rozszerzony: XII. 2).



