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Zrédto: Djim Loic, dostepny w internecie: https:/unsplash.com/.

Uzywajgc zwrotow: ;mniej wiecej’, ,w przyblizeniu” ,,okoto”, ,prawie”, czy ,troche

ponad”, podajemy przyblizone wartosci danej wielkoSci.

Z pewnoscig potrafisz wskazac¢ wiele sytuacji, w ktorych takie przyblizenia mogg si¢

pojawiac.

W tym materiale zapoznasz si¢ z regulg zaokraglania, ktora przydaje si¢ w réznych
sytuacjach praktycznych kiedy nie mamy potrzeby lub mozliwosci zajmowac sie

doktadnymi wartosciami rozwazanych wielkoSci.

Twoje cele
e Przypomnisz sobie pojecie przyblizenia z niedomiarem oraz przyblizenia
z nadmiarem.
e Zapoznasz si¢ z regulg zaokraglania.

e Nauczysz sie zaokraglac liczby zgodnie z zasadami.







Przeczytaj

Wiesz juz, ze istnieja dwa rodzaje przyblizen: przyblizenie z niedomiarem, ktore jest
mniejsze od dokladnej warto$ci liczby oraz przyblizenie z nadmiarem, ktore jest

wieksze od liczby.

Przyktad 1

Podamy przyblizenia wymienionych ponizej liczb.

a. V5
Korzystajac z kalkulatora, odczytujemy wartoé¢ liczby /5.
V5 = 2,236067977 ...

Przy tak sformutowanym poleceniu mozemy podac rézne poprawne
odpowiedzi, np.:
V5~ 2,23
V5~ 2,24
V5~ 2
VB ~3
V5 ~ 2,236
V5 = 2,23606
b.357, 54
Tu rowniez mozemy podac wiele poprawnych odpowiedzi.
357,54 ~ 357
357,54 ~ 357,55
357,54 ~ 357,5
357,54 ~ 357,6
357,54 ~ 360
357,54 ~ 350

Przyktad 2




Podamy przyblizenie z niedomiarem liczby v/5 z dokladnoécia do piatej cyfry po
przecinku. Podajemy warto$¢ liczby v/5.

V5 = 2,236067977 . ..
Jesli chcemy podac przyblizenie tej liczby z niedomiarem, to zostawiamy pierwsze

piec cyfr po przecinku, a pozostate odrzucamy.
V5 = 2, 23606

Przyktad 3

Podamy przyblizenie z nadmiarem liczby v/5 z dokladnoscia do pigtej cyfry po

przecinku.
Podajemy warto$¢ liczby v/5.

V5 = 2,236067977 . ..

Podajac przyblizenie tej liczby z nadmiarem, odrzucamy wszystkie cyfry od
szOstego miejsca po przecinku i jednoczesnie zwickszajac o jeden ostatnig

nieodrzucong cyfre.
V5 2 2, 23607

Na co dzien bardzo czesto uzywamy przyblizonych wartoSci np. w pomiarach
roznych wielkosci fizycznych i chemicznych, czy tez w ksiegowosci. Przyblizajac

liczby stosujemy zazwyczaj reguly zaokraglania liczb.

Wazne!
Zaokraglenie polega na odrzuceniu koncowych cyfr lub zastgpieniu ich zerami:
e Jezeli pierwsza od lewej z odrzucanych cyfr (zastepowanych zerem) jest 0, 1,

2, 3,4, to ostatnia zachowana cyfra nie zmienia si¢.

Mowimy wtedy o zaokragleniu w dot (przyblizenie z niedomiarem).
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e Jezeli pierwszg od lewej z odrzucanych cyfr (zastepowanych zerem) jest 5, 6,
7,8,9, to ostatnia zachowana cyfra jest zwigkszana o 1.
Gdy ostatnig cyfrg jest 9, to zastepujemy jg zerem i zwiekszamy o 1 drugg
cyfre od konca.

Mowimy wtedy o zaokrggleniu w gore (przyblizenie z nadmiarem).

Przyktad 4

Uzupelimy tabelke, wpisujac zaokraglenia, zgodnie z poznang zasada.

Kolorem niebieskim zaznaczmy ostatnig zachowana cyfre, a ro6zowym pierwszg

z cyfr zastepowanych zerami (pierwszg z odrzucanych cyfr).

Zaokraglenie do
Liczba

tysiecy setek dziesiatek jedn
2587, 3698 ~ 2587, 3698 ~ 2587, 3698 ~ 2587, ¢

2587, 3698
~ 3000 ~ 2600 ~ 2590 ~ 2
9752,6523 ~ 9752,6523 ~ 9752,6523 ~ 9752, ¢

9752,6523

~ 10000 ~ 9800 ~ 9750 ~9

650v1854 ~ | 27987,7652 ~ | 27987,7652 ~ @ 27987,7652 ~ 27987,
~ 27987,7652 ~ 238000 ~ 28000 ~ 27990 ~ 2

W wyréznionej komorce pojawit sie szczeg6lny przypadek zaokrgglenia.

27987, 7651 ~ 28000

Zaokraglajac do rzedu setek, przekroczyliSmy pelen rzad wielkoSci.

27987,7651 ~ 23000
+1 =10

zaokraglenie do petnej liczby,
tak jakbysmy zaokraglali do tysigcy

Stownik
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zaokraglenie liczby

podanie wartosci liczby z pewng doktadnoscia, poprzez odrzucenie koncowych
cyfr lub zastgpienie ich zerami wedtug okreslonej reguty

zaokraglenie w dét

jezeli pierwszg z odrzucanych cyfr (zastepowanych zerem) jest 0, 1, 2, 3, 4, to
ostatnia zachowana cyfra nie zmienia si¢; zaokragglenie liczby jest mniejsze od

doktadnej wartosci tej liczby

zaokraglenie w gore

jezeli pierwszga z odrzucanych cyfr (zastepowanych zerem) jest 5, 6, 7, 8, 9, to
ostatnia zachowana cyfra jest zwigekszana o 1; zaokraglenie liczby jest wieksze od

doktadnej wartosci tej liczb



Symulacja interaktywna

Polecenie 1

Zapoznaj sie z symulacja interaktywng przedstawiajgca zasade wykonywania zaokraglen.

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl /a /DSYDIIAE

Polecenie 2


https://zpe.gov.pl/a/DSYbIIAE

Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: ® ) @

Cwiczenie 1

Cwiczenie 2

Cwiczenie 3

Cwiczenie 4

Cwiczenie 5

Cwiczenie 6

Cwiczenie 7

Cwiczenie 8

Porownaj liczby z i y.
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Dla nauczyciela

Autor: Beata Wojciechowska

Przedmiot: Matematyka

Temat: Zaokraglenia

Grupa docelowa:

[T etap edukacyjny, liceum, technikum, zakres rozszerzony

Podstawa programowa:

I. Liczby rzeczywiste.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) wykonuje dzialania (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, potegowanie,

pierwiastkowanie, logarytmowanie) w zbiorze liczb rzeczywistych.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji

o kompetencje w zakresie wielojezycznosci

e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii

e kompetencje cyfrowe

e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia si¢

Cele operacyjne:



Uczen:

wie co to jest zaokraglenie
e znarodzaje zaokraglen
e wyznacza zaokraglenia liczb, stosujac poznane zasady

e wykonuje obliczenia na liczbach wymiernych i niewymiernych oraz ich

zaokragleniach
Strategie nauczania:
e konstruktywizm
Metody i techniki nauczania:

e analiza przypadku
e dyskusja

e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem medium bazowego
Formy pracy:

e praca w parach

e praca catego zespotu klasowego
Srodki dydaktyczne:

e komputery z glosnikami i dostepem do Internetu, stuchawki
e zasoby multimedialne zawarte w e-materiale

e tablica interaktywna /tablica, pisak /kreda.
Przebieg lekcji

Faza wstepna:



1. Nauczyciel podaje temat i cele zaje¢ oraz wspolnie z uczniami ustala kryteria

sukcesu.

2. Uczniowie przypominajg sobie, pracujac w parach, informacje na temat

przyblizen i ich rodzajow.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie pracujg w grupach metoda analizy przypadku. Analizujg przyktady
zawarte w czesci ,Przeczytaj’”.

2. Uczniowie wspolnie z nauczycielem omawiajg symulacje interaktywng

i konsultujg wykonanie umieszczonego pod niag polecenia.

3. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia interaktywne w parach. Nauczyciel komentuje

rozwigzania wyjasniajgc zgtaszane problemy.

Faza podsumowujaca:

1. Jako podsumowanie nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczgce ¢wiczen.

2. Nauczyciel omawia przebieg zaje¢, wskazuje mocne i stabe strony pracy uczniow,

udzielajgc im tym samym informacji zwrotne;.

Praca domowa:

Uczniowie wykonujg ¢wiczenia interaktywne, ktorych nie zdgzyli wykonac¢ na lekcji.

Materialy pomocnicze:

Zaokrgglanie liczb dziesi¢tnych

Wskazowki metodyczne:

Symulacja interaktywna moze by¢ wykorzystana przez uczniow jako pomoc przy
rozwigzywaniu ¢wiczen interaktywnych. Moze by¢ rowniez pomocna przy

wykonywaniu pracy domowe;j.
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