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Zrédto: domena publiczna.

Pomysl, dlaczego ktos moze decydowac o twoim zyciu i czegos ci zabrania¢? Na przykiad
dlaczego nie mozesz pic¢ alkoholu, nie bedac pelnoletnim? Jest to nielegalne, czyli
niezgodne z obowigzujgcym prawem, ale kto uchwalit to prawo? Zrobit to parlament - kto
jednak wybral ten parlament i dat mu mozliwo$¢ decydowania? Parlament wybrali
obywatele, lecz i tu mozna zapytac, kto przyczynit si¢ do tego, by obywatele decydowali

o czyims$ zyciu i wyborach.

Twoje cele

Poznasz histori¢ i ide¢ powstawania demokracii

Wyjasnisz roznice miedzy réznymi formami demokracii.

Przeanalizujesz paradoksy zwigzane z demokracja.

Porownasz metody podejmowania decyziji.



Przeczytaj

Filozofia polityczna

Filozofia polityczna stawia zatem pytanie: dlaczego demokracja? Na czym polega jej
wartosc? Jakie s3 jej silne i stabe strony? Co czyni jg lepszg (lub gorszg) od innych ustrojow?
Co uzasadnia taki model rzagdzenia?

Filozofia nie ma monopolu na refleksje nad polityka. Dyscypliny zajmujace si¢ politykg to
chociazby politologia i socjologia. Filozofia stara si¢ jednak stawia¢ pytania fundamentalne,
dotyczace najbardziej ogolnych zatozen. To pytania, na ktore nie zawsze mozna
odpowiedziec¢, odwotujac sie do wynikow badan empirycznych, lecz jedynie do
okreslonych raciji.

Rolg filozofii jest stawianie pytan. Niektérzy ztosliwie powiedza, ze filozofia tylko stawia pytania, nie dajac

w zamian zadnych waznych odpowiedzi. Co prawda inne dziedziny nauki rowniez zadajg pytania, ale do
specyfiki refleksji filozoficznej nalezg rozwazania dotyczace rzeczy fundamentalnych, podstawowych - spraw,
nad ktérymi inni przechodza do porzadku dziennego.

Zrédto: domena publiczna.

Do tradycyjnych pytan filozofii politycznej
nalezato zagadnienie wyboru najlepszego
ustroju politycznego. Dla starozytnych
filozofow byt to wybor pomiedzy demokracija,
monarchig i oligarchig. Oczywiscie pojecia te
maja obecnie juz nieco inne znaczenie, niz
miaty w przesztosci. Demokracja, mimo, ze

sama nazwa oraz idea pochodzga ze

Czy demokracja jest lepsza od monarchii? starozytnych Aten, ma juz zupelnie inne
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ryteria s3 wzgledne, bo ustréj moze byc lepszy lub znaczenie. Filozofia jest dziedzina

krytycznego myslenia - krytycznego, czyli

pytajacego o kryteria. W przypadku ustroju

gorszy dla jakiego$ spoteczeristwa w okreslonym
czasie i warunkach. Dla niektérych panstw lepsza
jest monarchia, a dla innych - demokracja.
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Zrédto: domena publiczna. bedzie to zatem refleksja nad tym, co sprawia,
ze dany ustroj jest lepszy lub gorszy od innych
i corozumiemy pod takimi okresleniami.

Legitymizacja demokracji

Filozofia polityczna pyta o uzasadnienie, czyli wzywa do podania argumentow. Pytanie
»dlaczego” jest pytaniem o legitymizacje, czyli wlasnie uzasadnieniem prawomocnosci
danej formy spotecznej. Parlament posiada legitymizacje, poniewaz zostat wytoniony

w wyborach. Co jednak uzasadnia samg demokracje? Odpowiedzi na to pytanie mogg by¢
dwojakiego rodzaju: empiryczne lub racjonalne.

Odpowiedz empiryczna, czyli odwolujgca sie do doswiadczenia (np. do prowadzonych
badan lub analizy dziejow) moglaby twierdzi¢, ze demokracija jest najlepszym ustrojem.
Pozwala ona na najpetniejszy rozwoj panstw, umozliwia najwiekszej liczbie ludzi
uczestnictwo w zyciu spotecznym, zapewnia pokoji tagodzi konflikty spoteczne.

Odpowiedz racjonalna nie bedzie odwotywala si¢ do doswiadczenia, lecz do zasad, idei lub
wartos$ci. Zgodnie z doswiadczeniem demokracja przynosi pokdj, lecz ktos mogitby zapytac,
czy pokdj jest rzeczywiscie wartoscig, ktora uzasadnia wprowadzenie demokracii.
Odpowiedz racjonalna mogtaby by¢ zatem taka, ze demokracja to ustroj polityczny
najbardziej sprawiedliwy, ktory dzieli wladze w najlepszy sposob.

Definicje i paradoksy demokracji

Klasyczna definicja demokracji mowi o tym, ze jest to sposob sprawowania wiadzy oparty na
woli wiekszosci. Oznacza to, ze obywatele podejmujg decyzje wprost, bez reprezentantow
znanych nam wspotczesnie. W glosowaniu powinni bra¢ udzial wszyscy uprawnieni
obywatele, nie za$ postowie lub senatorowie.

Ciekawostka

W starozytnej Grecji demokracja oznaczata wtadze ludu. Prawo glosu miat kazdy
obywatel. Nalezy przy tym pamie¢tac, ze obywatelami byli jedynie wolni mezczyzni -

w praktyce okoto 10% spotecznosci Aten. Wedtug dzisiejszych kryteriow trudno uznac,
ze byt to ustroj demokratyczny - wykluczat bowiem z procesu decyzyjnego wiekszos¢

mieszkancow.
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Philip von Foltz, Mowa pogrzebowa Peryklesa, 1852 - Symbolem greckiej demokraciji jest agora, czyli plac -

miejsce spotkan i dyskusji obywateli. Obraz przedstawia wyobrazenie autora na temat dawnego placu.

Zrédto: domena publiczna.

Demokracje da si¢ jednak rozumiec¢ szerzej - jako sposdb podejmowania decyzji.
Przypus¢my, ze trzeba podja¢ decyzje o wyborze miejsca na wycieczke klasowg. Decyzje
taka moze podja¢ wychowawca lub dyrektor szkoty. Taki sposdb mogliby by¢ jednak
niezadowalajacy dla uczniow, ktorych opinia bedzie tu pominieta. Decyzje moze podjac tez
rada rodzicow, ktorzy ,w imieniu swoich dzieci” zadecyduja o wyjezdzie. Jezeli
chcielibySmy podja¢ decyzje w sposob demokratyczny, to powinna by¢ ona podjeta przez
samych zainteresowanych - uczennice i uczniow.

Demokracja jest sposobem podejmowania
takich decyzji, ktory uwzglednia kazdego
czlonka tej grupy. Takie postawienie sprawy
rodzi jednak wiele ogo6lnych i bardziej
szczegoOtowych problemow. Ktos mogiby
powiedzie¢, ze uczniowie nie powinni sami
podejmowac decyzji w sprawie wycieczki.
Taki wyjazd nie tylko bowiem jest atrakcyjna

forma spedzenia czasu, ale powinien przy

W kazdej grupie ludzi czasem rodzi sie potrzeba lub

okazji czego$ nauczy¢ - np. o historii danego
koniecznosé, by podjaé decyzje na temat sprawy

dotyczacej wszystkich cztonkéw grupy. Demokracja
jest sposobem podejmowania takich decyzji, ktéry

kraju. Czy w takim razie taka decyzja powinna
zosta¢ w rekach wylgcznie uczniow?

uwzglednia kazdego cztonka tej grupy.

Inny, bardziej szczegotowy problem dotyczy Frédto: domena publiczna

procedury, wedlug ktérej podejmuje sie
decyzje. Przypuscmy, ze w klasie jest
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dwadzie$cioro uczniow. Jedenascioro z nich chce jecha¢ do Krakowa, dziewiecioro do
Warszawy. Czy wyjazd do Krakowa bytby stuszng decyzjg? Potrzeby dziewieciu uczniow
bylyby tu przeciez nieuwzglednione. Moze wig¢c nalezatoby ustali¢, ze wigzaca decyzja
zostanie podjeta dopiero wtedy, gdy zgodzi si¢ na nig co najmniej pietnascioro uczniow.
Czy to sprawi, ze decyzja bedzie lepsza? Moze uczniowie powinni dyskutowac¢ dopoty,
dopoki nie bedzie wsrod nich jednomyslnosci. Tylko czy taka dyskusja nie zajetaby zbyt
duzo czasu?

Wskazniki demokraciji

Wspolczesnie politolodzy starajg sie porownywac, ktore kraje sg bardziej, a ktére mniej
demokratyczne. Sytuacja danego kraju jest analizowana pod nastepujacymi wzgledami:

e Czyw danym panstwie wybory przebiegaja prawidtowo i czy istnieje pluralizm
polityczny?

Czy sa zapewnione swobody obywatelskie?

Jak funkcjonuje administracja publiczna?

Czy obywatele angazujg si¢ (partycypuja) w dziatalno$¢ publiczng?

Jak wyglada kultura polityczna w danym kraju?

Na podstawie szczegdtowych pytan badacze dzielg kraje na ,demokracje peine”,
»~demokracje wadliwe”, ,systemy hybrydowe”, ,systemy autorytarne” oraz ,Systemy

totalitarne” zgodnie z przyjetg skalg od 0 do 9. Pozwolilo to stworzy¢ mape poroéwnujgca nie

deklaratywne ustroje polityczne, ale faktyczne sposoby sprawowania wiadzy. Demokracja
jako zasada sprawowania wladzy jest bowiem wpisana w konstytucje wigkszosci panstw.
Rzeczywistosc jest jednak o wiele bardziej skomplikowana.

Do pytan o demokracje czesto wigcza sie ciekawe i trudniejsze pytanie, ktore zawarte
jest w kategorii ,demokratyczna kultura polityczna”. Dotyczy ono tego, w jakim stopniu

rzadzg eksperci, specjaliSci, ktorzy posiadajg specjalistyczng wiedze i pelnig okreslone
funkcje w nauce lub gospodarce. Technokraci cz¢sto majg aspiracje polityczne
wynikajace z tego, ze potrafig efektywnie zarzadzac¢ sferg gospodarki i nauki. Pomaga im
w tym spoteczne przekonania, iz specjalista posiada pewne kompetencje, wychodzace
poza obszar, ktorym poczatkowo si¢ zajmowat. W tym przypadku, im wi¢cksze jest

poparcie takiego rozwigzania, tym mniej punktow si¢ otrzymuje.

Wskaznik demokracji opiera sie na 60 wskaznikach pogrupowanych w pieciu réznych kategoriach: proces

dane spoteczenstwo preferuje rzady technokratyczne, czyli koncepcje ustroju, w ktorym

wyborczy i pluralizm, swobody obywatelskie, funkcjonowanie administracji publicznej, partycypacja polityczna

oraz kultura polityczna. Kraje z przedziatu 8-10 to petne demokracje; z przedziatu 6-7,99 to wadliwe

demokracje; z przedziatu 4-5,99 to systemy hybrydowe; z przedziatu 0-3,99 to systemy autorytarne (oprac. na

podst. ,The Economist”).
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Stownik
demokracja

od gr. 8fjuog, demos -lud i kpdrog, kratos — wladza; dostownie - rzady ludu,
ludowtadztwo) ustréj polityczny, w ktorym wiladza sprawowana jest przez ogot obywateli;
powstata w starozytnosci i byta zestawiana z arystokracjg (wladza sprawowana przez
grupe ludzi) i monarchia (wtadza w rekach jednostki)

demokracja bezposrednia

system polityczny, w ktérym decyzje sa podejmowane bezposrednio przez obywateli, bez
udzialu politykow czy reprezentantoéw; decyzje podejmuje si¢ najczesciejw formie
plebiscytow czy referendow

demokracja przedstawicielska

system polityczny, w ktérym wladza jest sprawowana przez obywateli za posrednictwem
wybranych przez nich reprezentantow - postow, senatorow, radnych

legitymizacja
uzasadnienie lub uprawomocnienie istnienia jakiej$ instytucji spotecznej, np. panstwa
monarchia

(z gr. uévapyog, monarchos - jedyny wladca) ustroj polityczny, w ktorym wiladza jest
sprawowana przez jedna osobe nazywang monarcha; wtadza ta ma najczeSciej charakter
dziedziczny, czyli nie pochodzi z wyboréw oraz jest dozywotnia; pierwotnie wiadza
monarchy byla nieograniczona - dotyczyta zatem wladzy ustawodawczej, wykonawczej
i sgdowniczej; wspotczesne monarchie sg dos¢ mocno ograniczone przez wybierany
parlament oraz niezalezng wiadz¢ sagdowniczg

ustréj polityczny

sposob, w jaki jaki zorganizowane jest dane panstwo oraz podejmowane s w nim decyzje;
wedlug Arystotelesa ustroj oznacza ujecie w pewien porzadek wiadz w ogole, a przede
wszystkim naczelnej z nich, to jest rzadu; we wspotczesnej politologii pojecie to zyskato
bliskie sobie koncepcje, takie jak: system polityczny, system konstytucyjny, system rzagdow
i rezim polityczny

technokracja

(z gr. techno - umiejetnos¢ oraz kratos - wtadza) model ustroju spotecznego, opartego na
wiedzy fachoweji specjalistycznej; zaktada, ze nauka i technika sa w stanie posigs¢
wiedze o tym, jak prawidtowo zarzadzac spoteczenstwem, a zatem wladza powinna




znajdowac si¢ w rekach specjalistow, technokratow, nie zas politykow; w tej wizji
demokracja i towarzyszacy jej proces polityczny sg zbedne



Schemat

Polecenie 1

Ponizej znajduje sie schemat prezentujacy trzy mozliwe sposoby sprawowania wtadzy.
Przyjrzyj sie, jakie wystepujg miedzy nimi réznice i podobienstwa: kto podejmuje decyzje
i w jaki sposdb. Zapisz plusy i minusy kazdego z nich.

@demokracja @ monarchia @Iokalne spotecznosci
® o
& ey 0. O O
S TR g
——
® witadze sprawujg obywatele ® wtadza jest dziedziczna @ ludzie swobodnie gromadzg
poprzez swoich sie w niewielkich
przedstawicieli ® kroél powotuje ministréow spotecznosciach
® parlament jest wybierany ® obywatele sg poddanymi ® decyzje podejmujg
w wyborach powszechnych krola bezposrednio zgromadzenia
obywateli — wiece nie istniejg
® rzad jest wybierany przez ® sedziowie sg powotywani
parlament i moze by¢ przez przez kréla ® spotecznosci mogg wchodzic
niego odwotany W sojusze miedzy sobg -

jezeli bedzie taka ich wola
@® sady s3g niezalezne od
pozostatych wiadz

Zrédto: licencja: CC BY 3.0.



Polecenie 2

Sprobuj skonstruowaé swoj wiasny idealny ustrdj, sktadajacy sie z wybranych przez ciebie
elementéw, pochodzacych z trzech zaprezentowanych form sprawowania wtadzy. Uzasadnij
swoja decyzje.




Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @

Cwiczenie 1 @)
Zaznacz wszystkie synonimy terminu ,legitymizacja”.
(] krytyka
uzasadnienie
popieranie

usankcjonowanie

O o O d

wybor
Cwiczenie 2 ®

Czym rdézni sie filozofia polityczna od politologii? Przyporzadkuj elementy do
odpowiadajacych im dziedzin.

filozofia polityczna

analizuje polityke ,w ogolnosci” ’

zadaje pytania fundamentalne ’

tologi opisuje rzeczywistos¢ polityczng ’
politologia

przede wszystkim prowadzi
analizy teoretyczne

postuguje sie badaniami
empirycznymi

analizuje wydarzenia biezace




Cwiczenie 3

Rozwazajac pytanie o uzasadnienie demokracji, mozna da¢ odpowiedz empiryczng lub
racjonalna. Przyporzadkuj réznego rodzaju odpowiedzi do jednej lub drugiej kategorii.

odpowiedz empiryczna

Idee demokracji najpetniej
odzwierciedlajg idee
sprawiedliwosci.

odpowiedz racjonalna

Demokracja oparta jest na
uniwersalnych wartosciach.

Cwiczenie 4

Ustréj demokratyczny jako
jedyny jest zgodny z natura
ludzka.

Demokracja jest
najpopularniejszg forma ustroju
politycznego na Swiecie.

Statystycznie demokracja
witacza w procesy polityczne
wiecej obywateli.

W panstwach demokratycznych
zaobserwowano mniej
konfliktéw spotecznych.

O

Demokracja ma poczatek w starozytnych Atenach. Niektorzy twierdzg jednak, ze tamtejszy
ustréj nie spetniatby wspoétczesnych kryteriéw panstwa demokratycznego. Dlaczego?




Cwiczenie 5

Przypomnij sobie, jak dziatajg procedury wyborcze. Przypusémy, ze twoja klasa, podobnie jak
w podanym przyktadzie, musi zdecydowac o celu wycieczki. Jaki sposob liczenia gtosow
nadaje sie wedtug ciebie do tego najlepiej i dlaczego?

Cwiczenie 6

Wskaznik demokracji to narzedzie, ktére prébuje poréwnac stan demokracji w poszczegolnych
krajach. Jak sadzisz, dlaczego wiara w technokracje jest nizej oceniana w indeksie demokracji?

Cwiczenie 7 @

Pomysl, jakie konsekwencje mogtoby przynie$¢ wprowadzenie petnej demokracji
bezposredniej, w zgodzie z koncepcja proponowana przez Rousseau, na terenie naszego
panstwa.




Cwiczenie 8 O

Mawia sie, ze demokracja to rzady wiekszosci z poszanowaniem praw mniejszosci. Wré¢my do
decyzji w sprawie wycieczki szkolnej. Przypusémy, ze w gtosowaniu 19 uczennic i uczniow
gtosowato za wyjazdem do Krakowa, a jeden uczen za wyjazdem do Warszawy. Zdecydowana
wiekszos$¢ zatem podjeta okreslong decyzje. Co zrobi¢ jednak z tg jedng osoba, ktéra miata
odmienne zdanie? W jaki sposéb przekonac jg, ze musi ulec woli wiekszosci? A moze masz
jakies inne rozwigzanie? Na potrzeby tego eksperymentu myslowego przyjmijmy, ze cata klasa
musi jechac razem w jedno miejsce. Nie moze zatem byc¢ tak, ze ta jedna osoba nie pojedzie.




Dla nauczyciela

Autor: Tadeusz Mincer

Przedmiot: filozofia

Temat: Jak demokratycznie podja¢ decyzje?

Grupa docelowa: Il etap edukacyjny, uczniowie liceum, technikum; zakres rozszerzony

Podstawa programowa:

Zakres rozszerzony

Tredci nauczania - wymagania szczegdétowe

lll. Wybrane problemy filozofii.

10. Wybrane spory z zakresu filozofii polityki. Uczen, definiujagc odpowiednie terminy i analizujac
argumenty, rekonstruuje nastepujace spory:

1) o nature spoteczenstwa (indywidualizm - kolektywizm);

3) o naczelne wartosci zycia spotecznego (liberalizm kulturowy - konserwatyzm);

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

kompetencje obywatelskie;

kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspres;ji kulturalne;j;
kompetencije cyfrowe;
kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie¢;

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacij.

Cele operacyjne:

Poznasz historie i ide¢ powstawania demokraciji

Wyjasnisz roznice miedzy roznymi formami demokracii.

Przeanalizujesz paradoksy zwigzane z demokracja.

Poréwnasz metody podejmowania decyzji.
Cele operacyjne. Uczen:

» rozpoznaje znaczenie filozofii jako istotnej czesci dziedzictwa kultury
Srodziemnomorskiej;

» podejmuje rzetelng dyskusie filozoficzng oraz formuluje w niejjasne i uzasadnione
stanowisko;

» dostrzega w pogladach filozoféw paradygmaty myslowe, ktore sa obecne w kulturze na
przestrzeni wiekow.

Strategie nauczania:



» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

e prezentacja,
» symulacja,
» dyskusja moderowana.

Formy zajeé:

o pracaindywidualna;
e pracaw grupach;
» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

o komputery z gtoSnikami i dostepem do internetu, stuchawki;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Materialy pomocnicze:
o kartki z opisem rol.

Przebieg lekcji:

Faza wprowadzajaca

1. Nauczyciel przedstawia uczniom temat lekcji, a nastepnie wysSwietla schemat
interaktywny z materiatu - trzy mozliwe sposoby sprawowania wtadzy.

2. Nastepnie, wspolnie z uczniami, omawia poszczegolne sposoby sprawowania wiadzy:
monarchie, demokracje oraz spotecznosci lokalne. Do kazdejz nich uczniowie podajg
przyktady: historyczny i wspotczesny.

Faza realizacyjna

1. Symulacja. Zasadnicza cze$¢ zaje¢ polega na symulacji podejmowania decyzji w sposob
demokratyczny. Decyzja ma dotyczy¢ wspolnego wyjazdu na wycieczke - tego, czy
wszyscy uczniowie z klasy jada, czy tylko cze$¢ ucznidw, oraz tego, jak podzieli¢ optate
za wyjazd.

2. Uczniowie majg podja¢ decyzje na podstawie nastepujacych zasad (na potrzeby
symulacji zasady w niniejszej propozyciji sa z gory narzucone, jednak mozna tak
przeprowadzi¢ zajecia, by rowniez zasady ustali¢ w sposob demokratyczny i/lub
demokratycznie je zatwierdzic):

a) decyzja ma zosta¢ podjeta wspolnie przez wszystkich uczniéw, co oznacza, Ze cala



grupa musi zosta¢ zaangazowana i glos kazdej osoby nalezy wzia¢ pod uwage;
b) postanowienia musza by¢ uznane przez wszystkich, zatem, jesli nie bedg
odpowiada¢ danejosobie, nie mogg by¢ podwazone;
c) kazda osoba ma prawo do wyrazania wlasnego zdania oraz przedstawienia swoich
argumentow;
d) kazdy uczen przed rozpoczeciem symulacji otrzymuje karte z informacja o swojej
sytuacji, ktora bedzie sie kierowal podczas tej symulacji — podejmujac decyzje musi
uwzgledni¢ okolicznosci rodzinne i finansowe;
e) koszt wycieczki wynosi 1500 zt i nie moze by¢ obnizony; uczniowie mogg jednak
zdecydowac, ze osoby mniej zamozne ptacg mniejszg kwote (np. 1000 zt), a réznice
pokrywajg osoby bardziej zamozne;
f) decyzje nalezy podja¢ poprzez glosowanie w odpowiednich fazach - nie mozna
wstrzymac sie od glosu.

. Nauczyciel ttumaczy uczniom zasady symulacji i upewnia si¢, ze uczniowie je
zrozumieli. Nastepnie rozdaje uczniom kartki z opisem rol. Kazdy otrzymuje jedng
z czterech opisanych ponizej. Kazda z rol powinna by¢ byta obsadzona przez
jednakowg liczbe osob. Wazne jest, by uczniowie nie ujawniali pozostalym osobom
przypisanej roli. Opisy rol:
A. Bez problemu sta¢ mnie na pokrycie kosztow wycieczki. Moge zaptaci¢ wyzszg
kwote, ale maksymalnie 2000 zt.
B. Sta¢ mnie na pokrycie kosztow wycieczki. Jesli bedzie trzeba, moge zaptaci¢ 100-
200 zt wiecej, ale bedzie to dla mnie znaczny wydatek.
C. Sta¢ mnie na pokrycie kosztow wycieczki, ale to dla mnie dos¢ duzy wydatek i nie
moge zaptacic¢ wiece;j.
D. Nie sta¢ mnie na pokrycie kosztow wycieczki. Moge zaptaci¢ maksymalnie 1000 zt.
Przed rozpoczeciem symulacji nauczyciel zacheca uczniow, by wezuli sie¢ w przypisang
im role.

. W pierwszej fazie uczniowie powinni zdecydowac o sposobie, w jaki podejmuja
decyzje. Chodzi o ustalenie, przy pomocy jakiego rodzaju wiekszosci (wzglednej czy
bezwzglednej) bedg glosowane decyzje oraz czy glosowanie ma by¢ tajne czy jawne.
Nauczyciel powinien wyjasni¢ uczniom roznice miedzy tymi podejsciami oraz
wynikajace z nich konsekwencje. Glosowanie w tej sprawie, podobnie jak nastepne,
powinna poprzedzac krotkotrwata dyskusja, w ktorym kazdy z uczestnikow ma
maksymalnie jeden glos.

. W drugiej fazie nalezy ustali¢, czy dopuszcza sig, ze niektore osoby nie pojadg na
wycieczke, czy tez na wycieczke muszg jechac¢ wszyscy uczniowie.

. W trzeciej fazie uczniowie decydujg o podziale kosztow wyjazdu. Tu réwniez decyzja
ma zostac¢ podjeta przez glosowanie. Uczniowie mogg zdecydowac, ze kazdy ptaci tyle
samo - to jednak moze wykluczy¢ niektore osoby i by¢ sprzeczne z ustaleniami z fazy
drugiej. Jezeli uczniowie zdecydujg sie roznicowac optaty, to nalezy je ustali¢ w taki
sposob, by ogolny bilans wptat si¢ zgadzat.



7. W fazie czwartej uczniowie gtosujg nad tym, czy uznaja podjeta wczesniej decyzje. Ta
faza nie polega na ponowieniu glosowania z fazy trzeciej, ale na sprawdzeniu, czy
uczniowie zgadzaja si¢ z podjetymi wczesniej postanowieniami.

Faza podsumowujaca

1. Po podjeciu finalnej decyzji nauczyciel informuje uczniéw o zakonczeniu symulacji
i przejsciu do podsumowania. W jego ramach uczniowie powinni odpowiedzie¢ na
nastepujgce pytania:
-Czy {atwo bylo wczu¢ sie w swoja role i przedstawia¢ argumenty?
-Czy sposob, w jaki podejmowano decyzje, byt dobry? Czy gdyby uczestnicy symulacji
mogli zmieni¢ reguly ustanowione w fazie pierwszej i drugiej, co chcieliby zmienic?
- Czy podejmujac decyzje kierowali si¢ bardziej interesem wiasnym czy dobrej grupy?
- Czy decyzja, ktora ostatecznie podjeto, byta dobra? Co oznacza, ze decyzja jest dobra
lub zta? (np. czy o ocenie decyzji sSwiadczy sposob jej podejmowania czy jej tresc¢?)
- Czy {atwo byto zaakceptowac decyzje, ktora byla niezgodna z moimi preferencjami?

Praca domowa:

1. Zadaniem uczniow jest poszukanie informaciji, w jaki sposdb w ich gminie obywatele
moga wigczac si¢ w procesy podejmowania decyzji - niezalezne od wyborow
samorzgdowych. Chodzi o wszelkie formy partycypacyjne typu budzet obywatelski,
referenda lokalne, rady soteckie, rady osiedla itp. Informacje na ten temat uczniowie
znajda na stronach internetowych swojej gminy. W szczegolnosci uczniowie powinni
sprawdzi¢, czy gmina proponuje podobne metody osobom niepeinoletnim (np.
miodziezowy budzet obywatelski, mtodziezowa rada miasta itp.).

Materialy pomocnicze:

e Krol M., Pora na demokracje, 2015.
e Dlaczego demokracja?, ,Filozofuj’, 2015, Nr 5.
» Uziebto P., Demokracja partycypacyjna, Gdansk 2009.

Materialy pomocnicze:

o Baer U., Gry dyskusyjne, Lublin 2000.
o Femiak T., O sztuce uswiadomionego mowienia - czyli jakiej filozofii uczniowie
potrzebuja?, w: ,Edukacja Filozoficzna” 32(2001), s. 147-160.

Wskazowki metodyczne opisujagce rézne zastosowania danego multimedium:

 Grafika interaktywna moze stuzy¢ rowniez podczas innych zaje¢ z zakresu filozofii
polityki, a takze podczas zaje¢ z historii lub WOSu.

» Nauczyciel moze wykorzysta¢ schemat interaktywny do podsumowania zajec,
a polecenia mu towarzyszace - jako zadanie domowe.






