Projekt "Grzybobranie"

Materiat zawiera opis projektu "Grzybobranie".



Projekt "Grzybobranie"

Jesienig chetnie wybieramy si¢ do lasu, na grzybobranie. Aby by¢ dobrze przygotowanym na
te wyprawe, w trzyosobowym zespole stworzcie prezentacje na temat roznych rodzajow
grzybow. Opierajac si¢ na informacjach z internetu, sami wykonajcie ilustracje i spiszcie
wszystkie mozliwe do spotkania w lesie grzyby w dokumencie tekstowym. Dobrze
przygotowane opisy z odpowiednim formatowaniem powinny okazac¢ si¢ bardzo przydatne
podczas wedrowek po lesie, dlatego warto bedzie podzieli¢ sie swojg wiedza z kolegami

i kolezankami.

llustracja przedstawiajgca kosz peten grzybéw postawiony na trawie.
Zrodto: Ewa Dobrzynska, licencja: CC BY 3.0.

Zaplanujcie swoja prace, aby zminimalizowac liczbe pozniejszych poprawek oraz uzyjcie
znanych wam juz narzedzi i programow.

Zanim wykonacie projekt, upewnijcie sie¢, Ze zaznajomiliScie sie z ponizszymi
materialami:

» Prawo autorskie

e Zaawansowane wykorzystywanie zasobow internetu

o Wyszukiwanie informacji i elementow graficznych udostepnianych w internecie
w otwartych zasobach edukacyjnych

o Tworzenie cyfrowych obrazow

o Tworzenie prezentacii

» Pisanie za pomocg komputera

o Formatowanie strony
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Opis metody projektu edukacyjnego znajdziesz w materiale Wprowadzenie do realizacij
projektow edukacyjnych.

Swoje umiejetnosci mozecie sprawdzi¢, wykonujac ponizsza krzyzowke.
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Cwiczenie 1

Odpowiedzi wpisz poziomo.

1.
2.
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Polecenie, ktore wstawia zawartos¢ Schowka do dokumentu.
Narzedzie rysujace linie pod teksem.

Polecenie, ktére ustawia np. tytut posrodku linii.

Polecenie, ktore usuwa blok tekstu i zachowuje go w Schowku.
Polecenie, ktore powiela zaznaczony tekst w wielu duplikatach.
Obraz z galerii wstawiany do tekstu.

Urzadzenie umozliwiajace pisanie tekstow.

Inaczej linijka tekstu.
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Rozpoczyna sie od nowego wiersza i konczy enterem.
10. Usuwa znaki przed kursorem.
11. Usuwa znaki za kursorem.

12. Pismo pochyte.

Krzyzéwka z hastami dotyczacymi formatowania dokumentu tekstowego.
Zrédto: Lidia Aparta, licencja: CC BY 3.0.



Wazne!

Ten projekt mozna rowniez wykona¢ samodzielnie, w takim przypadku wykonaj kolejno
wszystkie z ponizszych zadan.

Lista zadan:

1. Narysujw programie graficznym do grafiki rastrowej lub grafiki wektorowejilustracje
przedstawiajaca las peten grzybow. W tym celu uwzglednij ponizsze wskazowki.
o Narysujjedno lub kilka drzew.
o Aby zwigkszy¢ liczbe drzew w twoim lesie, zaznacz juz narysowane drzewa,
skopiuji wklejje do swojego rysunku, a nastepnie przesun w wybrane miejsce.
o Wykorzystujac krzywe, narysuj grzyba.
o Zaznacz narysowany grzyb, skopiuj go i wklejw wybrane miejsce, a nastepnie
zmodyfikujjego wielko$¢, kolor, ksztalt.
o Narysuj pozostale elementy leSnego krajobrazu, wykorzystujac réoznego
rodzaju pedzle i mozliwo$¢ wypehiania rysunkow kolorem.

2. Napisz, w edytorze tekstu, opowiadanie o wedrowce po lesie w poszukiwaniu grzybow.
Zastosujw nim zasady poprawnej edycji tekstu. Zwro¢ uwage na:
o Zasady zachowania si¢ w lesie.
o Rodzaje grzybow - opisz grzyby jadalne i te, ktore nie nadaja sie do spozycia.

Informacije o grzybach znajdz w zasobach sieci internet. Mozesz takze porozmawiac
o tym podczas spaceru z rodzina.

[lustracja przedstawiajgca rodzing¢ na spacerze.
Zrodto: Ewa Dobrzyniska, licencja: CC BY 3.0.
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Zadbaj o prawidtowg edycje tekstu. Dobierz kroj czcionki. Pamietaj o podziale tekstu na

akapity. Do opisania poszczegolnych grzybow zastosuj wypunktowanie. Wprowadz

wyroznienie w nazwach grzybow, uzywajac na przyktad innego koloru czcionki lub

kursywy (pochylona czcionka).

Do opisow poszczegolnych grzybow dotgcz odpowiednie ilustracje. Uzyj

ilustracji wykonanych wczesniej w edytorze grafiki. Brakujgcych zdje¢ wyszukaj

w zasobach sieci internet. Pami¢taj o zachowaniu prawa autorskiego.

3. Zaprojektuj prezentacje multimedialng na temat grzybow rosnacych w naszych lasach.

Nie zapomnij o zasadach przygotowania prezentacji. W tym celu, wykonaj ponizsze

polecenia.

[e]

[e]

o

o

o

Wybierz motyw tta dla swojej prezentacii.

Zaprojektuyj slajd tytutowy.

Dodaj kolejne slajdy do swojej prezentaciji.

ZamieSc tekst na slajdach - wyszukane informacje mozesz wpisac
bezposrednio do prezentacji lub wykorzystac opisy grzybow zamieszczone
w opowiadaniu.

Wstaw lub skopiuji wklej pasujgce ilustracje do projektowanej przez ciebie
prezentaciji. Moga to by¢ zdjecia zapisane w twoim komputerze, cliparty, badz
wykonane wczesniej rysunki. Jesli nie masz odpowiednich zdje¢, wyszukaj je
w internecie i zapisz w wybranym folderze.

W trakcie projektowania prezentacji, sprawdzaj na biezgco uzyskany efekt,
uruchamiajgc jej pokaz.

RozmieS¢ wszystkie elementy zachowujgc zasady dobrze skomponowanego
obrazu.

Pamietajac o prawie autorskim, podaj zrodta zaczerpnietych z internetu
informacii.

Po zakonczeniu prac nad prezentacja, zapisz jg w przygotowanej lokalizacij.

4. Doskonalym uwienczeniem pracy bedzie przedstawienie prezentacji na temat

grzybow przed kolezankami i kolegami z klasy.
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Ilustracja przedstawiajaca dwojke uczniow z mikrofonami.
Zrodto: Ewa Dobrzyniska, licencja: CC BY 3.0.

Podzial zadan:

» Osoba pierwsza - rysowanie ilustracji (punkt 1 z listy zadan);

e Osoba druga - stworzenie dokumentu tekstowego z opowiadaniem oraz opisem
grzybow (punkt 2 z listy zadan);

» Osoba trzecia - utworzenie prezentacji na podstawie otrzymanych opisow i grafik
(punkt 3 z listy zadan);

» Wszystkie osoby - prezentacja wykonanej pracy (punkt 4 z listy zadan).

Wykorzystaj ponizsze pole tekstowe do planowania pracy zespotu, przydzielania rol lub
zapisywania pomystow dotyczacych projektu:

Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.
Do wykonania projektu potrzebujecie:

 stanowisko komputerowe dajgce mozliwos¢ wyszukiwania informaciji w zasobach
internetowych oraz wyposazone w program do obrobki grafiki rastrowej lub
wektorowej, program do tworzenia prezentacji multimedialneji edytor tekstu,

e ekran i rzutnik do wySwietlenia wykonanej pracy.

Wykonanie projektu przyczyni sie do doskonalenia twoich umiejetnosci w zakresie:

« wyszukiwania informacji w réznych zasobach, miedzy innymi w internecie,



stosowania zasad kompozycji obrazu,

tworzenia grafiki, ze szczeg6lnym uwzglednieniem uzywania réznych narzedzi i form
rysowania dostepnych w programach graficznych,

tworzenia dokumentu tekstowego o odpowiedniej strukturze i formatowaniu,
komponowania tekstu i ilustracji w jednym dokumencie tekstowym,

zaprojektowania struktury prezentacji i wypetnienia jej niezbednymi obiektami
(tekstem i grafikg),

tworzenia motywu prezentacii,

poszanowania praw autorskich,

prezentowania wiasnej pracy.



