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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa |

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zaje¢

Czy jeste$ mistrzem w dodawaniu liczb do 10?

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Tresci, ktore beda realizowane w czasie tych zajec sa zgodne z podstawg programowa.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wykorzystane narzedzia cyfrowe stanowia ciekawg forme pracy oraz zaktywizuja do
dziatania wszystkich uczniow i ulatwig zapamietywanie. Pozwola rowniez skuteczniej
i szybciej zrealizowac zatozone cele lekcji.

7. Cel ogolny zajec

Ksztatcenie sprawnosci rachunkowej poprzez wykorzystywanie narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz myslenia matematycznego.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. uczen doskonali umiejetnos¢ dodawania liczb w zakresie 10

2. uczen porzadkuje liczby od najmniejszej do najwigkszeji odwrotnie

3. uczen odczytuje i zapisuje za pomocg cyfr liczby

4. uczen wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow

9. Metody i formy pracy



Zajecia w formie stacjonarnejlub w formie nauki zdalnej
II. Formy pracy:

» indywidualna jednolita
» zbiorowa jednolita

III. Metody:

o Aktywizujace wspierane TIK: ¢wiczenia interaktywne
« Metody przy$pieszonego uczenia si¢: wizualizacja, pedagogika zabawy

10. Srodki dydaktyczne
Linki:
- https: //www.youtube.com /watch?v=yEWmp54ogwk&ab_ channel=MATMAG.pl

- https: //jamboard.google.com/d /1ZChbvQMzPfAsgzyHk2awxwGZjmFvAG-
K2siVpUsPIUM /viewer?f=0

- https: //pisupisu.pl/klasal /kolejnosc-liczb

- https: //szaloneliczby.pl /dodawanie-w-zakresie-10/

- https: //learningapps.org /757596

- https: //wordwall.net/pl/resource/929149/matematyka/dodawanie-do-10
Pozostate:

Cwiczenia matematyczne cze$¢ I Sprawdz siebie

Kartoniki z liczbami od 1 do 10

Monety 1zt -10 zi, kartoniki z cenami,

Patyczki z imionami dzieci do losowania uczniow do odpowiedzi
gwiazdy - trzy wielkosci

11. Wymagania w zakresie technologii

Sprzet:

» Komputer ze statym lgczem do Internetu
o Tablica interaktywna

Oprogramowanie:


https://www.youtube.com/watch?v=yEWmp54ogwk&ab_channel=MATMAG.pl
https://jamboard.google.com/d/1ZChbvQMzPfAsgzyHk2awxwGZjmFvAG-K2siVpUsPIUM/viewer?f=0
https://pisupisu.pl/klasa1/kolejnosc-liczb
https://szaloneliczby.pl/dodawanie-w-zakresie-10/
https://learningapps.org/757596
https://wordwall.net/pl/resource/929149/matematyka/dodawanie-do-10

e E-dziennik

 platforma G-Suite

12. Przebieg zajeé

o Aktywno$é1

o Temat: Co to jest dodawanie? - powtarzamy wiadomosci

o Czas trwania: 10

o Opis aktywnoSci:

1. Powitanie uczniow i czynnoSci organizacyjne

2.

o Aktywnos¢ 2

Wprowadzenie do tematu - oglagdanie
filmu https: /www.youtube.com/watch?
v=yEWmp54ogwk&ab_ channel=MATMAG.pl

. Rozmowa kierowana na temat tresci przedstawionych w filmie. dzieci

redaguja odpowiedzi do pytan n-la:

- Ktory sposob dodawania jest dla was tatwy : dodawanie na
przedmiotach np.patyczkach, dodawanie na palcach czy moze
obliczanie w pami¢ci?

-Co oznacza stwierdzenie, ze coS$ ,,sumujemy’?

o Temat: Sprawdz siebie

o (Czas trwania: 25 minut

o Opis aktywnoSci:

1.

Przeliczanie prezentowanych elementow i okres$lanie ich liczby
poprzez wskazanie lizaka matematycznego z odpowiednig liczba
https: //jamboard.google.com/d /1ZChbvQMzPfAsgzyHk2awxwGZjmF
VAG-K2siVpUsPIUM /viewer?f=0

. Ustalanie kolejnosci liczb - wskazany przez n-la uczen podaje

ustalong kolejno$¢ wystepowania po sobie prezentowanych
liczb https: //pisupisu.pl/klasal /kolejnosc-liczb

. ,Dodajemy w zakresie liczby 10” - n-1losuje dzieci do odpowiedzi za

pomoc3 patyczka z imieniem. Kazda odpowiedz ucznia otrzymuje
ustng informacje zwrotna.
https: //szaloneliczby.pl /dodawanie-w-zakresie-10/

. ,2Milionerzy” - zabawa matematyczna

https: //learningapps.org /757596

. yJakatoliczba” - zabawa matematyczna

https: //wordwall.net/pl /resource /929149 /matematyka/dodawanie-
do-10

. *Wg mozliwos$ci czasowych: ,Jestem liczbg ..., o jakiejliczbie mysle,

skoro jest ona wieksza o... ode mnie?- zabawa matematyczna


https://www.youtube.com/watch?v=yEWmp54ogwk&ab_channel=MATMAG.pl
https://jamboard.google.com/d/1ZChbvQMzPfAsgzyHk2awxwGZjmFvAG-K2siVpUsPIUM/viewer?f=0
https://pisupisu.pl/klasa1/kolejnosc-liczb
https://szaloneliczby.pl/dodawanie-w-zakresie-10/
https://learningapps.org/757596
https://wordwall.net/pl/resource/929149/matematyka/dodawanie-do-10

kierowana przez n-la. Uczen wskazuje odpowiednig liczbe na lizaku
matematycznym.
o Aktywno$¢ 3
o Temat: Zakupy w sklepie
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnoSci:

Kazdy uczen posiada swoj komplet monet i przedstawia mozliwo$ci doboru
warto$ci monet w zaleznoS$ci od podanej kwoty/ceny. (szacowanie)

Uczen uktada swoje propozycje doboru nominatéw monet do podanej kwoty
prezentowanego przedmiotu. (10 zt, 8 zt, 5 z1)

13. Sposob ewaluacji zajeé

Uczniowie dokonujg samooceny (Czy jeste$ mistrzem w dodawaniu liczb?) i wybierajg
odpowiednia wielkos¢ gwiazdy (wielkosci gwiazd publikowane sg uczniom za pomoca
tablicy Jamboard):

najwieksza - bardzo dobrze sobie poradzitem /tam
mniejsza - czasem si¢ myle
najmniejsza - musze poc¢wiczy¢

Ewaluacja zaje¢ przeprowadzona zostanie na tablicy Jamboard pod udostepnionym
uczniom linkiem. Uczniowie wybierajg gwiazde¢ dla nauczyciela:

malutka - lekcja nie podobata mi sie,
wieksza - lekcja podobata mi si¢
najwigksza - lekcja bardzo mi si¢ podobata.
Uczniowie uzasadniajg swoje wybory.

Publikacja w dzienniku elektronicznym oraz na classroom'ie linkow do zabawy

i

w ,,Dodajemy w zakresie liczby 10", ,,Milionerzy”, ,,Jaka to liczba”

14. Licencja

CCO0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencii
15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz mozna dostosowac¢ do swoich potrzeb. Zajecia moga byc¢ realizowane zaréwno
w formie stacjonarnejlub w formie zdalnego nauczania.


https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

Nalezy sprawdzi¢ dziatanie linkow.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢



