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Zaszyfrowana wiadomos¢

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Powyzszy szereg liczb to zaszyfrowana wiadomo$¢. Uwaznie czytaj i rozwigzuyj

¢wiczenia, a dowiesz si¢, co ona oznacza.



Cwiczenie 1

Odpowiedz na ponizsze pytania:

e W jaki sposéb przekazujemy sobie informacje, jesli nie mozemy sie spotkac?

e Co zrobi¢, jesli chcemy, zeby nasza wiadomos¢ byta tajna?

e Czy spotkatas lub spotkates sie juz z zaszyfrowanymi informacjami?

Ciekawostka

W dawnych czasach do przekazywania informacji uzywano pisma obrazkowego.
Jeden obrazek oznaczat jedno stowo (np. kotko symbolizowalo stonce). Dowiesz sie
wiecej na ten temat podczas lekcji historii poSwieconych powstaniu pisma.

Pismo hieroglificzne uzywane przez starozytnych Egipcjan (powstato ok. 3000 r. p.n.e.)
Zrédto: Shutterstock, tylko do uzytku edukacyjnego na zpe.gov.pl.

Zapisywanie informacji za pomocga obrazkow bylo czasochtonne i skomplikowane.
Dlatego wymyslono inny sposob, by ludzie mogli przekazywac¢ sobie wiadomosci.

Znasz go?


https://zpe.gov.pl/

Domyslasz si¢ juz zapewne, ze do rozszyfrowania naszej wiadomosci potrzebny

bedzie alfabet. Jak dobrze go znasz? Sprawdz, wykonujgc ponizsze ¢wiczenia.

Wazne!

Alfabet (abecadlo) to zbior liter danego jezyka utozony w okreSlonym porzadku.
Polski alfabet sktada si¢ z 32 liter, ktore utozone sg w nastepujacej kolejnosci:

a7 %? b’ C’ C’ d7 e? Q? f’ g? h, i?j’ k7 l’ }7 m7 n? n’ 07 O? p’ r’ S? S? t? u? W? Y7 Z? Z7 2'

Polecenie 1
SprawdzZ swojg znajomo$¢ alfabetu. Gdy udzielisz prawidtowej odpowiedzi, ramka
podswietli sie na zielono, gdy btednej - na czerwono. W kazdej chwili mozesz przerwac

zabawe, naciskajgc STOP, ale lepiej troche poéwiczyé.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 2

Postuchaj nagrania. Zapisz ponizej lub w zeszycie ustyszang wiadomos¢.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Nagranie, w ktérym przeliterowane zostato zdanie do odgadniecia przez ucznia.



https://zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Cwiczenie 3
Jesli nie udato ci sie zapisac catej wiadomosci, odtwdrz pojedyncze stowa. Stuchaj

i notu;j.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Nagranie, w ktérym przeliterowane zostato pierwsze stowo do odgadniecia przez

ucznia.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Nagranie, w ktérym przeliterowane zostato drugie stowo do odgadniecia przez ucznia.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Nagranie, w ktérym przeliterowane zostato trzecie stowo do odgadniecia przez ucznia.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Nagranie, w ktérym przeliterowane zostato czwarte stowo do odgadniecia przez ucznia.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Nagranie, w ktérym przeliterowane zostato pigte stowo do odgadniecia przez ucznia.



https://zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5
https://zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5
https://zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5
https://zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5
https://zpe.gov.pl/a/D12CHdZf5

Polecenie 2
Za tobg ¢wiczenie zapisywania wiadomosci odczytywanej litera po literze. Teraz

pocwicz literowanie.

1. Na rozgrzewke przeliteruj swoje imie, nazwy ulubionych zwierzat lub potraw.
2. Wybierz jedno z ponizszych stéw i przeliteruij je:

o witdczykij,

o podréznik,

o wedrowiec,

o koczownik.

Cwiczenie 4

Uzupetnij luki odpowiednimi wyrazami spos$rdd podanych ponizej.

- cztowiek lubiacy sie wtdczy¢, chodzi¢ bez okreslonego celu z jednego miejsca

- cztowiek przebywajacy droge do jakiegos odlegtego miejsca

- cztowiek przebywajacy pieszo dtugg droge z jednego miejsca w drugie

miejsca pobytu ze wzgledu na poszukiwanie zywnosci, wody lub pastwisk dla hodowanych

zZwierzat

podroznik ’ ‘ wedrowiec ’ ‘ koczownik ’ ‘ widczykij

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 5
Wyjasnij, co taczy, a co rozni osoby, ktdére nazywamy wtdczykijem, podroznikiem,

wedrowcem i koczownikiem. Utéz po jednym zdaniu z kazdym z nich.

Polecenie 3

Juz w starozytnosci ludzie przesytali sobie zaszyfrowane informacje. Tajna

korespondencje prowadzit wodz rzymski Juliusz Cezar. Obejrzyj film i samodzielnie

wykonaj maszyne kodujacg szyfrem Juliusza Cezara.


javascript:void(0);
javascript:void(0);

Cwiczenie 6
Czy wiesz, jak nazywa sie spis przedmiotéw nalezacych do jakiegos zbioru utozony
w okreslonym porzadku? Rozwiaz krzyzéowke, a poznasz odpowiedz.

1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.

1. Wyjazd pod namiot.

2. Przyrzad z igta, ktéra wskazuje biegun potnocny.
3. Urzadzenie na baterie dajace Swiatto.

4. Bez nigj trudno znalez¢ droge.

5. Zmiesci sie w nim ekwipunek podréznika.

6. Srodek lokomocji z dwoma kotami i pedatami.

7. Odmierza czas.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.



Lindgren Astrid
Drzieci z Bullerbyn

Chotomska Wanda
Wiersze dia dzieci

Brzechwa Jan
Akademia Pana Kleksa

Aligjia w Krainie Czarow

Dawny katalog biblioteczny
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 7
Kiedys$ w kazdej bibliotece znajdowaty sie takie katalogi, jak ten przedstawiony

powyzej. Wyjasnij, w jaki sposdb zostaty w nim utozone karty katalogowe.



javascript:void(0);

Cwiczenie 8

Rozwiaz test.

Zaznacz prawidtowa odpowiedz.
W ktérej szufladce katalogu bibliotecznego umiescisz utwory Jakuba i Wilhelma Grimmoéw?

() Ma-Mo
() Wie-Wr
() Gra-lz
() Ja-Je
() Am-Asn

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Zaznacz prawidtowg odpowiedz.
W ktérej szufladce katalogu bibliotecznego umiescisz utwory Hansa Christiana Andersena?

Wie-Wr

Ja-Je

Ma-Mo

o O O O

Am-Asn

() Gra-lz

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Zaznacz prawidtowg odpowiedz.
W ktorej szufladce katalogu bibliotecznego umiescisz utwory Adama Mickiewicza?



() Wie-Wr

() Gra-lz

() Ma-Mo

() Ja-Je

() Am-Asn

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Ztam szyfr



Cwiczenie 9

Jestes coraz blizej odczytania tajnej wiadomosci zaszyfrowanej za pomoca liczb. Przed
toba jeszcze kilka krokéw.

Pchnac¢ w tetédz jeza lub o$m skrzyn fig.

Dziwne zdanie, prawda? Zeby pozna¢ kolejne wskazéwki, odpowiedz na ponizsze
pytania.

Zaznacz prawidtowg odpowiedz.
lle jest liter w zdaniu ,Pchng¢ w tetédz jeza lub o$Sm skrzyn fig?

O 33
O 32
O 31

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Zaznacz prawidtowa odpowiedz.
lle jest liter w polskim alfabecie?

O 33
O 32
O 31

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Zaznacz prawidtowa odpowiedz.
Czy w zdaniu ,Pchnac¢ w te tédz jeza lub osm skrzyn fig”” powtarza sie ktoras litera?

() tak

() nie



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.
Cwiczenie 10
Ponumeruj zgodnie ze wzorem kolejne litery w zdaniu ,Pchngé¢ w te t6dz jeza lub o$m
skrzyn fig”.
Litera Liczba Litera Liczba Litera Liczba
P 1 14 10 O
C 2 o S
H 3 D M
N 4 Z
A 5 S
¢ 6 J K
E R
W 7 yA yA
A Y
T 8 N
E 9 L
U F
B I
G
Zrédto: zpe.gov.pl, licencja: CC BY 3.0.

Wiasnie udalo ci sie odkry¢ kod, ktorym zostala zapisana tajna wiadomos¢!

Aby ja odszyfrowac, wykonaj ponizsze ¢wiczenie.




Cwiczenie 11

Pod kazdg liczbg wpisz odpowiednig litere, korzystajac z tabeli z poprzedniego ¢wiczenia.

117 4 32 20 17 23

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Czy wiesz, co oznacza slowo, ktore jest rozwigzaniem poprzedniego ¢wiczenia? Tak

mozemy nazwac zdanie o jezu i skrzyniach.

Pangram to zdanie,
w ktérym wystepuja
wszystkie litery alfabetu.
W idealnym pangramie
-9 zadna litera sie nie powtarza.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.



Polecenie 4

Pangram to doskonata baza do stworzenia tajnego szyfru. Poszukaj w dostepnych
zrodtach (np. w internecie) innych pangramoéw i wybierz ten, ktéry fatwo zapamietasz.
Sprawdz, czy to zdanie na pewno jest pangramem (zawiera wszystkie litery alfabetu).
Ponumeruj litery w zdaniu i juz mozesz przesytac przyjaciotom sekretne wiadomosci.

Oczywiscie oni tez musza wiedziec, ktéry pangram jest szyfrem!




