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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa I

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zaje¢

Co stychac i wida¢ w gminie Goszczanow?
4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu
Realizacja podstawy programowe;j.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii wspiera proces uczenia, zapamig¢tywania, rozwija kreatywnos¢
dzieci.

7. Cel ogolny zajec

Rozwijanie umiejetnosci rozumienia legend, faktow historycznych, tradyciji, elementow
kultury materialneji duchowej oraz poje¢ i symboli z nimi zwigzanych, takich jak: rodzina,
dom, narod, ojczyzna, kraj.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Przedstawia wybrang legende dotyczace regionu, w ktorym mieszka.
2. Wymienia wazne i ciekawe miejsca, zabytki, instytucje w swojej gminie.
3. Rozwija kreatywno$¢ i dziatalnos¢ tworcza.

9. Metody i formy pracy

Metody:



e uczenie przez doSwiadczenie;
e burza mozgow;

» Cwiczenia interaktywne;

» podajgca-opowiadanie legendy;
» zabawa konstrukcyjna;
 dziatalnos¢ plastyczna.

10. Srodki dydaktyczne

Zasoby: Wordwall, LearningApss, Google, klocki, karta pracy - szablon herbu.
11. Wymagania w zakresie technologii

Rzutnik, ekran, laptop z dostepem do internetu, miejsce na klocki.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1
o Temat: Poznajmnie po zdjeciach
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnosci:

Nauczyciel udostepnia uczniom ¢wiczenie interaktywne polegajace na
odgadnig¢ciu, co kryje si¢ na zdjeciu ukrytym pod puzzlami (zabytkowy koSciot
w Goszczanowie). Puzzle odstaniane sg pojedynczo w miare poprawnego
dopasowywania obrazkéw do kategorii.
https: //learningapps.org /display?v=p3yopOomn22
Nastepnie nauczyciel udostepnia na ekranie galerie innych zdje¢
przedstawiajgcych okolice gminy Goszczanow znajdujgcych si¢ na stronie
Biuletynu Informacji Publicznej Urzedu Gminy Goszczanow.
http: //www.goszczanow.bip.cc/p,82,_aleria_zdjec.html
o Aktywnos$¢ 2

o Temat: Kuzyn z Afryki

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel prosi uczniow, aby wyobrazili sobie, ze do kazdego z nich
przyjezdza kuzyn z Afryki, ktory nigdy jeszcze nie byl w Polsce. Chciatby
zobaczy¢, gdzie mieszkaja i poznac ich okolice. Uczniowie zastanawiajg sie, co
ciekawego mogliby pokaza¢ kuzynowi, gdzie go zaprowadzic¢ i o czym
opowiedzie¢ - burza mozgow.
o Aktywnosé¢ 3
o Temat: Co wyr6znia gmin¢ Goszczanow?
o Czas trwania: 10 minut


https://learningapps.org/display?v=p3yop0omn22
http://www.goszczanow.bip.cc/p,82,_aleria_zdjec.html

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel wyjasnia uczniom co to jest gmina i pokazuje mape gminy
Goszczanow: https: //www.google.com /search?
g=mapat+gminy+goszczan%C3%B3+google+maps&ogq=mapa+gminy+goszczan%
C3%B3+google+maps&aqgs=chrome..69i57j0i54613.8001j0j7&sourceid=chrome&
ie=UTF-8 Informuje kto jest wojtem gminy oraz pokazuje herb gminy:
https: //plwikipedia.org /wiki/Herb_gminy_ Goszczan%C3%B3w Nastepnie
opowiada krotkg historie miejscowosci Goszczanow:
http: //www.goszczanow.com /asp /historia,8,,1 I pokazuje malownicze
dorzecze Swedrni (doptyw rzeki Prosny):
http: //www.garnek.pl /meggik /4854098 /swedrnia-doplyw-prosny
Nauczyciel omawia czym wyro6znia si¢ gmina Goszczanoéw spos$rod innych
gmin. Podkresla rolniczy charakter gminy i odwotuje sie¢ do doswiadczenia
uczniow, pytajac jakie hodowle i uprawy znajduja si¢ w ich okolicy. Wymienia
miejsca uzytecznosci publicznejw gminie, takie jak: Gminny Osrodek Kultury,
Urzad Gminy, Urzad Pocztowy, Banki, Szkoty Podstawowe:
http: //www.goszczanow.naszgok.pl /zespoly-artystyczne /zespol-spiewaczy-
znad-swedrnii http: //www.goszczanow.com /asp/instytucije,12,,1
http: //www.goszczanow.com /asp /oswiata,13,1 Nauczyciel zwraca uwage
uczniow na zabytkowy kosciot w Goszczanowie:
http: //www.goszczanow.com /asp/zabytki,9,,1 Z koSciotem zwigzana jest
legenda o Turczynkach, ktorg nauczyciel opowiada na podstawie tekstu ze
strony: http: //www.schondorf.pl /odkrycia /goszczanowskie-turczynki-
proba-wyjasnienia-zbrodni-sprzed-400-lat/
o Aktywnos$¢ 4

o Temat: Zabawa i kreacja

o Czas trwania: 15 minut

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel zaprasza dzieci do ¢wiczenia interaktywnego Koto fortuny:
https: //wordwall.net/pl/resource/29247662 /co-wiem-o-gminie-
goszczan%c3%b3w

Na koniec nauczyciel proponuje uczniom zabawe, polegajacg na zbudowaniu
z klockow swojego symbolu gminy Goszczanow lub zaprojektowaniu herb
swojej miejscowosci w formie plastyczne;j.

13. Sposdb ewaluacji zajec

Nauczyciel sprawdza u uczniow poziom opanowanejwiedzy podczas wykonywania
¢wiczenia interaktywnego Koto fortuny oraz obserwujac dziatalno$¢ plastyczna.
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15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

16. Materialy pomocnicze

Herb mojej miejscowosci

1

Opracowata:

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Nie
18. Forma prowadzenia zajeé

stacjonarna
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