Porownywanie liczb dziesietnych

Materiat zawiera ilustracje (fotografie, obrazy, rysunki), filmy, ¢wiczenia, w tym ¢wiczenia
interaktywne.

Filmy - porownywanie ulamkow dziesigetnych, rowniez z wykorzystaniem osi liczbowe;j.

Cwiczenia - porownywanie utamkow dziesietnych, rowniez z wykorzystaniem osi liczbowe;j,
porzadkowanie utamkow dziesietnych rosngco/malejaco, skracanie, rozszerzanie utamkow
dziesietnych.

ZawartoSc¢ tekstowa - skracanie i rozszerzanie utamkow dziesietnych, sposdb poréwnywania
utamkow dziesietnych.



Porownywanie liczb dziesietnych

Przyktad 1

Wsrod podanych liczb znajdujg sie cztery, ktore sa sobie rowne. Czy domyslasz sie, ktore
to liczby?

0,4; 0,400; 0, 04; 0, 004; 0,4000; 0, 40.

Aby przekonac sig, ze wybrane liczby sa rowne, zamienimy wszystkie dane liczby na
utamki zwyktle, a nastepnie niektore z nich skrocimy.
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Widzimy, ze
0,4000 = 0,400 = 0,40 = 0, 4.

Zapis tych czterech liczb r6zni si¢ tylko zerami na koncu czes$ci dziesietnych.




Okazuje sie, ze w liczbie dziesietnej mozemy na koncu dopisywac lub opuszczac zera,
a liczba si¢ nie zmieni.
Wazne!

e Opuszczanie koncowych zer, to skracanie liczb dziesigetnych przez 10, 100, 1000 ...
itd.
0,40 = % = % = 0, 4. Liczbe 0, 40 skrociliSmy przez 10

0,4000 = ~558- = -t = 0, 4. Liczbe 0, 4000 skrocilismy przez 1000

» Dopisywanie koncowych zer w liczbach dziesietnych , to ich rozszerzanie przez 10,
100, 1000 ... itd.

0,4 = % = % = 0,400. Liczbe 0, 4 rozszerzyliSmy przez 100

Cwiczenie 1 ®

Rozszerz ponizsze liczby. Kliknij w luke aby rozwing¢ liste i wybierz prawidtowa odpowiedz.

o przez 10.

______________

\1,2000 ]\1,500 ]\0,600 ]\1,50 ]\0,0060 ]\0,024000]\ 10, 03000 ]\0,050]

\0,60 \0,02400] 0, 00600 \0,0500 ]\1,20]\ 10, 0300 ]\4,3210 ]\4,32100]

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.




Cwiczenie 2 @)

Skro¢ ponizsze liczby przez 100. Kliknij w luke aby wyswietli¢ liste rozwijalng i wybierz
prawidtowa odpowiedz.
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\2,22 ]\0,003]\ 20,5]\ 2, 20000 ]\0,0030000 ]\2,2 ]\0,80 ]\0,8]\ 0,80000]

\0,3[ 20,050] 20, 050

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 3 ®

Ponizej przedstawiono utamki przed oraz po skréceniu. Potacz w pary odpowiadajace sobie
wartosci.

0,0110 0,001
0,10 0,01
0,0010 0,1
0,0100 0,11
0, 11000 0,011

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £édzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Zapoznaj si¢ z filmem dotyczacym poréwnywania liczb dziesietnych.
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/R10GgqyWie7dZ
Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Animacja przedstawia w jaki sposob mozemy poréwnywac liczby dziesietne.

Cwiczenie 4 ¢

Poréwnaj ponizsze liczby, a nastepnie wyciggnij wniosek. Kliknij w luke aby rozwinac liste
i wybierz prawidtowa odpowiedz.

15,07, 8,07

263 |29

3.20,001, 10,087

4. Jezeli liczby dziesietne maja{ ------------- catosci, to ta z nich jest wieksza, ktéra ma
______________ catosci

wiekszg liczbe ’ ‘ < ’ ‘ < ’ ‘ > ’ ‘ mniejszg liczbe ’ ‘ > ’ ‘ < ’ ‘ rowna liczbe

rézna liczbe

>

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



file:///preview/resource/R10GgqyWfe7dZ

Przyktad 2

Liczby: 0, 2; 0, 23; 0, 1; 0; 19 ustawimy w kolejno$ci malejgcej, to znaczy od najwiekszej do
najmniejszej.

Aby porownac te liczby, do dwoch z nich dopiszemy na koncu zera, rozszerzajac je przez
10. Potem zamienimy je na utamki zwykte.

« 0,20 = 2%
¢ 0,23 =2
« 0,10 = 1%
« 0,19 =1

Wszystkie utamki majg ten sam mianownik, zatem

23 20 19 10
> > > .
100 100 100 100

Wobec tego

0,23 >0,2 > 0,19 > 0, 1.

Wazne!

» Jezeli liczby maja tyle samo catosci, to ta jest wieksza, ktora ma wiecej czesci
dziesigtych.

0,23 >0,19; 0,23 >0,1; 0,2>0,19; 0,2>0,1.

 Jezeli liczby maja tyle samo catosci i tyle samo cze¢sci dziesiagtych, to ta jest wigksza,
ktora ma wiecej czesci setnych.

0,23 >0,2; 0,19>0,1.

e Analogiczna zasada dotyczy kolejnych czesci dziesigtnych.

1,456 > 1,453; 12,0018 > 12,00155.



Cwiczenie 5 O

Poréwnaj ponizsze liczby. Kliknij w luke aby rozwing¢ liste i wybierz prawidtowa odpowiedz.

10,17 0,29

21,3 1,8

33,05 8,07

4.0,253 10,25

5.5,336, 5,339

6.12,5 12,501

<= R

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 6 QO
Ponizej przedstawiono ceny réznych przyboréw szkolnych. Uporzadkuj te ceny w kolejnosci
malejacej. Ztap element i przesun go w goére lub w doét.
cyrkiel N
4,05 zt v
zeszyt a
3,15 zt v
ekierka R
2,59 zt v
temperowka R
2,04 zt v
dtugopis a
3,26 zt v
Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Zapoznaj si¢ z filmem dotyczacym poréwnywania liczb dziesietnych.
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/RpOMQwLIGON7M
Zrodto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.


file:///preview/resource/Rp0MQwLI69N7M

Animacja przedstawia w jaki sposob mozemy poréwnywac liczby dziesietne, ktore znajduja
sie na osi liczbowe;j.

Zasade powigkszania mozna stosowac do kolejnych fragmentéw osi zamieszczonych

wczesniej.
Cwiczenie 7 @
Na osiach liczbowych zaznaczono punkty A, B, C, D, E, F, G, H. Okres$l wspétrzedne tych
punktow.
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0,12 0,515 1,274 0,521 0,7 1,269 1,2 0,27
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.




Cwiczenie 8 O

Na rysunkach ponizej zaznaczono punkty A, B, C, D, E, F, G, H. Uporzadkuj te punkty
tak, aby ich wartosci byty warto$ciami rosngcymi. Ztap element i przesun go w gore lub w doét.
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Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
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Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



