Mierzymy obwody figur geometrycznych

Materiat interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
¢wiczenia interaktywne z mozliwoscig sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi.
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Wprowadzenie

Mierzymy obwody figur geometrycznych
Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Twoje cele

o Wystuchasz opowiadania i odpowiesz na pytania z nim zwigzane.

o Napiszesz dalszg cze$¢ opowiadania.

o Zmierzysz dtugosci bokow figur geometrycznych - kwadratow, prostokgtow, trojkatow
-1 obliczysz ich obwody.

» Narysujesz figury geometryczne.

» Ulozysz zadania tekstowe do podanych dziatan.

» Wykorzystasz program komputerowy Paint (czytaj: pajnt) do wykonania zadania.
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Opowiadanie

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Posluchaj opowiadania.
Grazyna Szadkowska

»W krainie Figurolandii”

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/D19c68KCG
Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

Za gorami, za lasami byta kraina o nazwie Figurolandia, w ktorej wszystko byto zrobione
z figur geometrycznych. Aby si¢ w niejznalez¢, musicie klasna¢ w dtonie trzy razy. Aby
zobaczy¢, co sie¢ w niejznajduje, musicie zrobi¢ z waszych dtoni lornetki, sktadajgce si¢
z dwoch kotek. Wszyscy mamy juz lornetki, wiec doktadnie obserwujmy.

Z figur byly tam domy, drzewa, samochody, lizaki. Na ulicach powiewaly flagi w ksztalcie
trojkatow, na drzewach rosty owoce z figur geometrycznych, dzieci zrywaty je do okragtych
koszykow, jednym stowem $Swiat figur rozposcierat si¢ wszedzie dookota. W krainie tej
mieszkaly figurkowe pajacyki. Pewnejnocy zly czarodziej pozmieniat wszystko w normalne
przedmioty. Bardzo smucili si¢ mieszkancy Figurolandii, bo ich nazwa pochodzita od tego,
ze wszystko sktadato sie z figur geometrycznych, a teraz ich zabrakto. Czarodziej ogtosit, ze
jedynym sposobem na odzyskanie ksztattow jest wykonanie wielu zadan przez dzielnych
uczniow. Jesli uda wam sie znalez¢ zagubione ksztalty z Figurolandii, kraina zostanie
uratowana!

Zrodto: Szadkowska D., W krainie Figurolandii- opowiadanie zmodyfikowane na potrzeby tematu.
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Polecenie 1

Wymien figury geometryczne, z ktérych byta zbudowana kraina Figurolandii. Z ktérych figur
mogt by¢ zbudowany dom?

Polecenie 2

Opowiedz o dziataniach, ktére mozna podja¢, aby uratowac Figurolandie.

Polecenie 3

Odwotujac sie do powyzszego tekstu, znajdz w swoim domu trzy zagubione figury.

Polecenie 4

Zdecyduj, czy taka kraina mogtaby istnie¢ naprawde. Uzasadnij swoja odpowiedz.

Polecenie 5

Napisz dalszg cze$¢ opowiadania. Zapisz w zeszycie w pieciu zdaniach, co zmienito sie
w krainie Figurolandii.
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Karta zadan interaktywnych

Rozwiaz zadania.

Zrédto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Zmierz linijka kartke z zeszytu i oblicz jej obwod. Dziatania i obliczenia zapisz w zeszycie.

Polecenie 2

Oblicz i poréwnaj obwody kwadratu o boku 5 cm i tréjkata, ktérego kazdy z trzech bokéw ma
dtugosc 7 cm. Zapisz obliczenia w zeszycie.
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Sprawdz sie

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 1

Oblicz obwéd prostokata o dtugosci bokéw 5 cm i 3 cm oraz tréjkata o dtugosci bokéw 4 cm,
7 cm i 6 cm. Zaznacz odpowiednie dziatania.

a=5cm

b=3cm

obwed [_] = 2a+2p

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

() 5ecm:2+3cm-2=10cm+6cm=16cm
() 3cm-2cm+5cm=6cm+5cm=11cm

() 2cm+3cm:-5cm=2cm+15cm=17cm

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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c=7cm

Obwdd A= a+b+c

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

() 4cm+7cm+6cm=17cm

() 7cm+6cm+3cm=16cm

() 4cm+7cm+7cm=18cm

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 2

W tréjkacie wszystkie boki sg jednakowej dtugosci. Jego obwéd wynosi 21 cm. Jaka jest
dtugosc¢ kazdego z bokow tego trojkata?

?

Obwod =21 cm

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Dziatanie:

em| -

cm

Odpowiedz: Boki trojkata maja po‘ ’cm.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 3

Jeden z bokéw tréjkata mierzy 5 cm. Drugi bok jest 2 razy dtuzszy od pierwszego, a trzeci o 4
cm dtuzszy od drugiego. Oblicz obwodd tego trojkata. Wstaw w dziatania odpowiednie liczby.

Pierwszy bok:i cm

Drugi bok: _____________ ol em=l T om

Tzecibok:|  lem+i N S o

ObWC’)dIE ------------- em+i cm+ em=r T o

________________________________________________________

(14|10 [4|[5][29]|10]||5][14][10]|2]]5]
Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Stownik

obwad figury
obwod figury

wynik dodawania dtugosci wszystkich bokow figury
suma

suma

wynik dodawania
figura geometryczna

figura geometryczna

zbior punktow charakteryzujacy sie np. liczbg bokow i ich dlugoscia, liczba katow.
Najbardziej znane sg np. prostokaty, trojkaty czy kwadraty
wielokat

wielokat

figura geometryczna posiadajgca wiele katow
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Ciekawostki

Ob =2a+2b

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

1. Mozliwe jest obliczenie obwodu kazdej figury geometryczne;j.
2. Figury geometryczne majace ten sam ksztalt, ale rozniace si¢ wielkoscia, nazywamy
figurami podobnymi.
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Dla nauczyciela

Numer e-materiatu: Temat 195

Autor e-materialu: Magdalena Pielach

Tytul e-materialu: Mierzymy obwody figur geometrycznych
Poziom edukacyjny, klasa: szkota podstawowa, klasa 3

Cel ogolny lekcji: Uczen w zakresie poznawczego obszaru rozwoju ksztattuje umiejetno$c
samodzielnego korzystania z podstawowych pojec¢ i dziatan matematycznych, wyrazania ich
stowami, obrazami oraz symbolami w roéznorodnych sytuacjach zyciowych.

Cele wynikajace z podstawy programowe;j
Cele szczegolowe

Ksztaltowane kompetencje kluczowe



