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Projektowanie stron internetowych - od szkicu do

projektu

Zrodto: HalGatewood.com, domena publiczna.

Czy korzystajac ze strony internetowej, zastanawiasz si¢, jak wygladata ona na etapie
projektowania? Jaki cel przySwiecal osobom przygotowujacym jej szablon? W tym
e-materiale sprobujemy przeanalizowac caly proces projektowania strony internetowe;.

Pozostate e-materialy z tej serii:

Projektowanie stron internetowych - najwazniejsze informacje,

Projektowanie stron internetowych zorientowanych na uzytkownika,

Projektowanie stron internetowych - typografia i kolorystyka,

Projektowanie stron - jezyk HTML, cz. 1,
» Projektowanie stron - jezyk HTML, cz. 2.
Twoje cele

o Przeanalizujesz elementy strony internetowe;j.
» Przesledzisz etapy projektowania strony internetowe;.

o Scharakteryzujesz proces tworzenia strony internetowe;j.
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Przeczytaj

Projektowanie stron internetowych - od szkicu do projektu

Szkic jest wstepem do stworzenia projektu strony. Nie jest to obowigzkowy element, ale
bardzo utatwia prace. Wypisanie wszystkich niezbednych zagadnien sprawi, ze o niczym
nie zapomnisz, a praca nad strong bedzie przyjemna i szybka.

Od czego zaczac?

Przygotujinformacije, ktore chcesz umiesci¢ na stronie, np. nazwy zaktadek: ,oferta”,
Y

»portfolio”, ,blog”, ,kontakt” W nastepnym kroku zastanow si¢, co powinno si¢ w nich
znalezc.

Kolejna czynnosc¢ to zaprojektowanie elementow graficznych, takich jak: logo, baner, ikony.
Zachowaj spojnos¢ stylu projektowanych elementow.

Jednolity styl powinien panowac réwniez w tekstach. Uzyj jednego rodzaju czcionki
i poeksperymentuj z grubo$ciami linii od hairline do black. Do wyréznienia sloganow
wykorzystaj kolory z palety barw ustalonej dla catego projektu.

Ciekawostka

Mozesz uzy¢ dwoch rodzajow fontu pod warunkiem, ze dobrze razem wygladaja i nie
robig wrazenia chaosu w projekcie.

Dobierz kolorystyke pasujacg do tematyki strony. Zeby ulatwi¢ sobie zadanie, poszukaj
inspiracji w internecie. Zastanow sie, jakie zestawienia kolorystyczne lubisz, a ktore sa

w twoim odczuciu zbyt krzykliwe. Analizujgc te elementy, pamie¢taj, kto jest odbiorcg (grupg
docelowy) strony. Inaczej komunikujesz si¢ z mtodzieza, a inaczejz ludzmi powyzej
czterdziestego roku zycia. O tym, jakie znaczenie ma grupa docelowa, dowiesz si¢

z kolejnych e-materiatow.

Elementy strony internetowej

Przed stworzeniem szkicu (ang. wireframe) warto przeanalizowa¢ elementy strony
internetowe;j:

e nawigacja - tu znajduja sie nazwy wszystkich podstron strony,

« menu z dropdownem - najczesSciej menu umieszczane jest na gorze strony; dropdown
to rozwijana lista, ktora pojawia sie po kliknieciu w dany element strony,

e logo - unikalny znak graficzny, ktory umieszcza si¢ najczesciej po lewej stronie
projektu,



« odnos$niki do mediéw spolecznosciowych - jesli chcesz, by odbiorca poznatl twoje
kanaty spotecznoSciowe, umie$¢ na stronie linki prowadzace do nich,

e baner - popularnym rozwigzaniem jest baner na catg szeroko$¢ strony, jednak nie jest
to koniecznos$¢; warto pamietac, ze grafika powinna przykuwac uwage i zacheci¢ do
pozostania na stronie, np. poprzez chwytliwy slogan,

o przycisk CTA (ang. Call to Action) - tzw. wezwanie do dzialania, czyli przycisk, ktory
zacheca uzytkownika do okreslonej akcji poprzez wyrazenia takie jak: czytaj dalej,
zobacz, kup teraz, wyslij zgtoszenie i tym podobne,

« naglowek - przyciagga uzytkownika i informuje, o czym jest tekst znajdujacy si¢ pod
nim; nalezy pamie¢ta¢ o odpowiednim zréznicowaniu nagtowkow na H1, H2, H3,

 zdjecie z paralaksg - dodatkowy efekt wizualny uatrakcyjniajgcy projekt; podczas gdy
uzytkownik przewija strone, teksty i grafiki przesuwaja si¢ nad nieruchomym zdjeciem
stanowigcym tlo,

» hover - efekt wywotany przez najechanie kursorem na dany element, np. przycisk
zmienia kolor, grafika si¢ powigksza,

» stopka na dole strony - to miejsca na dane kontaktowe, nazwe firmy, informacje
o podstronach (nawigacje stopki),

 ikony iinne znaki - elementy kompozycyjne, ktorymi mozna rozdziela¢ teksty, aby nie
byty zbyt dtugie (nie tworzyly tak zwanej Sciany tekstu),

» pola tekstowe - miejsca na tekst, np. podstawowe informacje o dziatalnosci firmy i jej
osiggnigciach,

o formularz kontaktowy — miejsce, w ktorym uzytkownik moze pozostawic¢ swoje dane
(dokonac konwersji) w odpowiedzi na konkretne wezwanie, np. subskrybuj newsletter,

zaloz konto, zaloguyj si¢, zostaw swojnumer - oddzwonimy do ciebie.
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Przyktadowy uktad (ang. layout) strony wraz z jej elementami.

Zrédto: tylko do uzytku edukacyjnego.
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Stownik
adres URL

ustuga pozwalajgca na publikowanie tresci (stron, witryn, serwiséw) w sieci internetowej
certyfikat SSL

szyfrowanie, ktore zabezpiecza dane pozostawiane na stronie WWW, np. w formularzach
kontaktowych, podczas logowania; certyfikat ten podnosi pozycje strony

w wyszukiwarkach oraz zwigksza jej wiarygodnos¢
CMS

oprogramowanie do zarzgdzania trescig strony (ang. Content Management System)
dokument HTML

dokument (strona WWW) czytany przez przegladarki internetowe, widoczny pod
konkretnym adresem URL; zawiera tekst, odnosniki (linki), informacje o multimediach
i zdjeciach

domena

stowny adres strony WWW, konkretnego urzadzenia lub ustugi, a takze calej sieci
home page (strona gtéwna)

strona, na ktora kieruje domyslnie adres witryny internetowe;j
hosting

przestrzen na zdalnym serwerze, gdzie przechowywana jest zawarto$¢ strony
kreator stron WWW

narzedzie do tworzenia stron internetowych; znajdujg si¢ w nim gotowe szablony
link

zwany takze odnosnikiem, jest aktywnym fragmentem tekstu albo obrazkiem; pozwala
przejS¢ na inny adres URL albo wykonac inng czynnosS¢, np. przestac zapytanie przez
formularz kontaktowy

post

wpis na stronie
responsywnos¢

automatyczne dostosowanie rozmiaru strony do urzadzen, na ktorych bedzie
wysSwietlana; responsywna strona poprawnie wyswietla sie¢ na wszystkich monitorach
i wySwietlaczach

serwer internetowy




urzgdzenia do obstugi technicznej stron WWW (przechowywanie plikow strony WWW
poczty, multimediow i tym podobnych)
single page (podstrona lub pojedyncza strona)

unikalna strona internetowa stanowigca odrebny dokument zawierajgcy tres¢
strona internetowa

zbior dokumentow HTML; potgczone sg one ze sobg linkami URL (odno$nikami);
dokumenty te znajdujg si¢ w obrebie jednej domeny internetowej (serwisu
internetowego albo witryny internetowej)

witryna internetowa / serwis internetowy

zbior potaczonych ze sobg pojedynczych stron internetowych



Film edukacyjny

Polecenie 1

Zapoznaj sie z filmem i wykonaj ponizsze polecenia.

Trzy etapy projektowania strony

Film dostepny pod adresem /preview/resource/ReTw5pgTncSHn
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materiatu: Trzy etapy projektowania strony.

Polecenie 2

Wykonaj recznie wireframe strony, wykorzystujac kartke i otéwek. Mozesz narysowac
dowolng wielkos¢ fontu, ksztatt figur i siatke (ang. grid based layouts), ktéra podzieli szkic na
kolumny i pola, zeby projekt byt przejrzysty. Zeskanuj efekt swojej pracy i wyswietl na tablecie
lub telefonie. Sprawdz, czy jest czytelny i czy spetnia zatozenia projektu.

Polecenie 3

Zréb badanie wymagan uzytkownika. W tym celu przeanalizuj strony, ktére czesto

odwiedzasz, i znajdz ich punkty wspdlne, np. uktad graficzny, umiejscowienie menu i tak dalej.


file:///preview/resource/ReTw5pgTncSHn

Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢
Dokoncz zdanie.
Przycisk, ktéry zacheca uzytkownika do okreslonej akcji, np. ,,czytaj dalej”, nazywa sie

() css.
() CLs.
() HTML
O CTA.

Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 2 ¢

Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi. Wskaz etapy projektowania strony internetowsej.

(] szkic
(] prototyp

(] schemat (wireframe)

(] makieta (mockup)

Zrédto: Akademia Finansow i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 3 3

Uzupetnij zdanie.

______________

‘ Kontent ’ ‘ Dropdown ’ ‘ CTA ’ ‘ Dropbox ’




Cwiczenie 4 »

W programie graficznym stworz wireframe, zawierajacy: baner, CTA, menu i nagtéwek
z rozwinieciem tekstowym.

Przyktad 1

Lorem Ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Quis ipsum suspendisse
ultrices gravida. Risus commodo viverra maecenas accumsan lacus vel fac . Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiu-
smod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Quis ipsum suspendisse ultrices gravida. Risus commodo viverra maecenas accumsan lacus
vel facilisis.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmed tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Quis ipsum
suspendisse ultrices gravida. Risus commodo viverra maecenas accumsan lacus vel facilisis.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Quis ipsum suspendisse ultrices gravida. Risus commodo viverra maecenas accu-
msan lacus vel facilisis.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Quis ipsum suspendisse ultrices gravida. Risus commodo viverra maecenas accumsan lacus vel facilisis.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adi-
piscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Quis ipsum suspendisse ultrices gravida. Risus commodo viverra ma-

Zrodto: tylko do uzytku edukacyjnego.

Cwiczenie 5 P

Nazwij elementy strony.

w Y& " Q
PANDORA < L
SALE CHARMSY | BRANSOLETKI BIZUTERIA KOLEKCJE PREZENTY INSPIRACJE

Kalegorie Cens Kolekeje

Wszysthic produbty

PRE-SALE
TYLKC W
PAND'ORA CLUB
CENY NAWET
-50%

Kolcryh Do SCOFIN Star Wars 1 Pandora

Zrédto: tylko do uzytku edukacyjnego.



Cwiczenie 6 »
Wireframe wykonany w Cwiczeniu 4 przeksztaté w makiete.

Przyktad 2

|
ZOBACZ
’ e

Fotografia krajobrazu na zamdéwienie

Wykonuje réznorodne zdjecia ukazujgce pigkno krajobrazu o réznych porach dnia i roku. Nie obawiam si¢ wczesnego wstawania, aby uwiecznié w
kadrze niepowtarzalne Swiatto. Realizuje powierzone mi zadania do wszelkich zastosowan zaréwno prywatnych, jak i komercyjnych, w tym réwniez na
strony internetowe.

Oferuje takZze wydruk wszystkich zamieszczonych tutaj fotograhi krajobrazowych w atrakcyjnych cenach z najwyZsza jakoécia.

There is a possibility of purchasing the photos shown on this website. If you are interested in purchasning photos/prints please contact me at my
email adress: kubaphotography@icloud.com

Zrédto: tylko do uzytku edukacyjnego.



Cwiczenie 7 @

Makiete z Cwiczenia 6 przeksztat¢ w prototyp gotowy do publikacji. Poszukaj btedéw. Zobacz,
czy wszystkie napisy sg czytelne.

Przyktad 3

Oferta Kontakt

J
ZOBACZ
s

Fotografia krajobrazu na zaméwienie

Wykonuje zdjecia ukazujace piekno krajobrazu o ré6znych porach dnia i roku. Nie obawiam sie wczesnego
wstawania, aby uwieczni¢ w kadrze niepowtarzalne $wiatto. Realizuje powierzone mi zadania do wszelkich zastosowafi
zaréwno prywatnych, jak i komercyjnych, w tym réwniez na strony internetowe.

Oferuje wydruk wszystkich zamieszczonych tutaj fotografii krajobrazowych, fotokalendarze, widokéwki, kubki i gadzety
z nadrukami w atrakcyjnych cenach.

There is a possibility of purchasing the photos shown on this website. If you are interested in purchasning photos/prints
please contact me at my email adress: kubaphotography@gmail.com

Zrodto: tylko do uzytku edukacyjnego.



Cwiczenie 8

@

Skorzystaj z generatora makiet i zobacz, czy stworzona przez ciebie makieta jest przejrzysta,
prawidtowo wykonana.

Przyktad 4

Przyktad wygladu interfejsu generatora.
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Zrédto: tylko do uzytku edukacyjnego.




Dla nauczyciela

Autorka: Paulina Wierzbinska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Projektowanie stron internetowych - od szkicu do projektu

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc si¢ wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowa zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje sie¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wtasng stron¢ w internecie;

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:

4) charakteryzuje sie¢ internet, jej ogolng budowe i ustugi, opisuje podstawowe
topologie sieci komputerowej, przedstawia i poréwnuje zasady dzialania



i funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje
sposoby identyfikowania komputeréw w sieci.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

« kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Przeanalizujesz elementy strony internetowe;j.
» PrzeSledzisz etapy projektowania strony internetowe;j.
o Scharakteryzujesz proces tworzenia strony internetowe;j.

Strategie nauczania:

e konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajyca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

e praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

« komputery z gloSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Uczniowie zastanawiaja si¢, co nalezy wzig¢ pod uwage, projektujac strone
internetowa.

Faza wstepna:



1. Nauczyciel inicjuje dyskusje, dotyczgca etapow projektowania strony internetowe;.
Faza realizacyjna:

1. Uczniowie pracuja na przygotowanych projektach stron (e-material Projektowanie
stron internetowych - najwazniejsze informacje). Dzielg swoja prace na etapy
i dostosowujg do tego swoj projekt.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z filmem edukacyjnym. Dyskutuja na jego temat, metodg burzy
mozgow przygotowujg notatke streszczajgca najwazniejsze informacie.

3. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia wskazane przez nauczyciela.

Faza podsumowujaca:

1. Uczniowie dyskutujg na temat tego, dlaczego projektowanie strony sktada si¢ z wielu
etapow.

Praca domowa:

1. Wyobraz sobie, ze przygotowujesz strone dla wybranego przez siebie przedsi¢biorstwa.
Zapisz pytania, ktore musisz zada¢ potencjalnemu klientowi.

Wskazowki metodyczne:

» Seria materialow moze poprzedzac projekt przygotowywania stron internetowych.



