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Nowe media. Sztuka multimedialna.

Zrédto: online skills.

Scenariusz lekcji dla nauczyciela

Zrédto: online skills.



l. Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dziatan twérczych,
w ktorych wykorzystane s wiadomosci dotyczace formy i struktury dzieta. Uczen:

1) wykazuje sie znajomoscia dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki,
architektury (facznie z architekturg wnetrz), rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej

i wspotczesnej (w tym rzemiosta artystycznego); rozumie funkcje tych dziedzin i charakteryzuje
ich jezyk; rozréznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin; zna wspétczesne formy
wypowiedzi artystycznej, wymykajace sie tradycyjnym klasyfikacjom, jak: happening,
performance, asamblaz; sztuka nowych mediéw;

4) charakteryzuje i rozréznia sposoby uzyskania iluzji przestrzeni w kompozycjach ptaskich;
rozpoznaje rodzaje perspektyw (w tym m.in.: rzedowa, kulisowa, aksonometryczna, barwna,
powietrzna, zbiezna); rozpoznaje i Swiadomie stosuje Swiattocien, jako sposdb uzyskania iluzji
przestrzeni; podejmuje dziatania kreatywne z wyobrazni i z natury, skoncentrowane wokét
problematyki iluzji przestrzeni;

6) rozrdznia gatunki i tematyke dziet w sztukach plastycznych (portret, autoportret, pejzaz,
martwa natura, sceny: rodzajowa, religijna, mitologiczna, historyczna i batalistyczna); niektére
z tych gatunkéw odnajduje w grafice i w rzezbie; w rysunku rozpoznaje studium z natury,
karykature, komiks, rozumie, czym jest w sztuce abstrakcja i fantastyka; podejmuje dziatania

z wyobrazni i z natury w zakresie utrwalania i Swiadomosci gatunkéw i tematéw w sztuce,
stosuje w tym zakresie réznorodne formy wypowiedzi (szkice rysunkowe, fotografie
zaaranzowanych scen i motywoéw, fotomontaz).

Nauczysz sie

rozrozniac¢ okreslone dyscypliny w sztukach plastycznych, fotografice, filmie
i przekazach medialnych (telewizja, Internet);

grupowac gatunki i tematyke dziet w sztukach plastycznych,;

rozpoznawac wybrane prace z dorobku innych narodow oraz opisywac ich funkcje
i cechy;

zapoznawac sie z tworczoscig polskich artystow wspoétczesnych.



Nowe media. Sztuka multimedialna

Sztuki plastyczne poczatkowo obejmowaty tradycyjne dziedziny tworczosci: malarstwo,
rysunek, rzezba, ceramika, grafika. Korzystajac ze stownika przypomnij sobie, czym
charakteryzujg si¢ te dziedziny i rozwigz ¢wiczenie interaktywne.

Cwiczenie 1
Zrédto: online skills, licencja: CC BY 3.0.

Zobacz takze

Inna wersja zadania

Zrédto: online skills, licencja: CC BY 3.0.

Wraz z uptywem czasu i rozwojem technologicznym, sztuki plastyczne wzbogacity sie

o nowe media - Swieze Srodki wyrazu artystycznego. Pojawily sie miedzy innymi takie
dziedziny, jak: wideo-art, animacja komputerowa, 3D mapping, instalacja artystyczna,
performans, o ktorych dowiesz si¢ w dalszej czesci tego e-materiatu. Nie zastgpity one
dawnych, tradycyjnych dziedzin sztuk plastycznych, ale wzbogacity je. Dlatego wszystkie
dziedziny tworczoSci artystycznej, ktore odbierane sg poprzez wzrok, zaréwno tradycyjne,
jak i nowe, nazywamy sztukami wizualnymi.

Obecnie artysci czesto 13czg rozne dziedziny sztuki, tworzgc sztuke multimedialng. Termin
multimedia pochodzi od stéw multus (liczne) i medius (posrednik). Sztuka multimedialna
stuzy zatem przekazywaniu pewnejidei artystycznejza pomocg wielu ,poSrednikow”,
ktorymi sg rozne dziedziny artystyczne.

Poczatkéw sztuki multimedialnej mozemy doszukac sie w 1876 roku, kiedy niemiecki
kompozytor, Ryszard Wagner, stworzyl czteroczesciowy dramat muzyczny ,Pierscien
Nibelunga”. Bylo to pierwsze w historii polaczenie w jednej pracy wielu mediow, ktore
dziataly jednocze$nie na rozne zmysty odbiorcy. Autor opracowat wszystkie elementy
dramatu: tekst, muzyke instrumentalng, wokal, choreografie, scenografie, oSwietlenie oraz
przestrzen wnetrza opery. Kazdy z tych elementéw to bodziec, ktory miat dziata¢ na inny
zmyst odbiorcy. Wszystkie elementy miaty sie uzupetnia¢ i wzmacniac¢, tak by widz
przezywal dzieto wszystkimi zmystami, catym soba.

Nizej zamieszczona fotografia zostata wykonana w 1889 roku i przedstawia jednego
z bohateroéw opery - Wotana, wladce bogow. Kliknij w ilustracje i wystuchaj krotkiego
lejtmotywu.
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Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DwzlUyfxN

Falk, ,Emil Fischer w roli Wotana w operze Wagnera”, 1889, Nowy Jork, wikimedia.org, domena publiczna

Po raz pierwszy terminu multimedia uzyto w 1966 roku na okreslenie wystgpienia artysty
Andy Warhola Exploding Plastik Invitable. Byt to koncert zespotu rockowego, podczas
ktorego na muzykach wyswietlane byty cztery filmy autorstwa Warhola. Muzyce i filmom
towarzyszyly takze eksperymenty $wietlne, taniec, dzialania parateatralne oraz wywiady na
zywo wérod widowni. Tego typu dziatania, czyli Iaczenie koncertow z projekcja wideo czy
tancem, nie s3 dzi$ niczym nadzwyczajnym, jednak wtedy byto to zupelnie nowe zjawisko,
budzace wiele emocji wsrod odbiorcow.

Andy Warhol

Andy Warhol znany jest jako gléwny reprezentant nurtu w sztuce zwanego pop-artem.
W swojej tworczosci nawigzywat do konsumpcjonizmu zycia codziennego, gwiazd
popkultury. Cechg tworczosci Warhola byto powielanie elementéw i charakterystyczna,
kontrastowa kolorystyka.
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Andy Warhol, ,Marilyns”, 1962, serigrafia na ptétnie, Tate Modern, Londyn, Wielka Brytania, flickr.com, CC BY 3.0

Wiecejna temat pop-artu mozesz dowiedziec si¢ z e-materiatu ,Pop-art. Tworze portret
w stylu popartowskim. O, to nie takie trudne!”

Multimedia to potaczenie kilku form przekazu artystycznego, np. dzwieku, obrazu, wideo,
tekstu, animacji. Czesto artysSci faczg tradycyjne dziedziny tworczosci plastycznejz nowym
np. rzezbe z video. Korzystaja takze z innych galezi sztuki, takich jak taniec, teatr, muzyka,
poezja. Sztuka multimedialna dgzy do zacierania granic pomigdzy poszczegolnymi
obrebami sztuki. Wszystkie elementy uzyte w dziele muszg by¢ uzasadnione i przyczynic
sie do osiggnigcia wspolnego efektu. Wazne, by odbiorca postrzegat je jako catos¢, jako
jedno dzieto.

W obszarze sztuki multimedialnej spotka¢ mozna dzieta z gatunku wideo-art (sztuki
wideo). To rodzaj sztuki wykorzystujacy technike wideo jako narzedzie (medium) do
przekazania mysli artystycznej. Wideo moze rejestrowac jakies$ dziatanie artysty lub tworzyc¢
now3q rzeczywistos¢, $wieze obrazy, ktore nie powstatyby przy uzyciu innych mediow.

Obejrzyj fragment wideo Maszyna smierciautorstwa Piotra Zaporowicza.



Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Piotr Zaporowicz, ,Maszyna $mierci”, NKU, CC BY 3.0

Film pt. ,Maszyna Smierci”. W celu obejrzenia filmu nalezy klikng¢ na biaty trojkat,
znajdujacy sie w szarym kotku.

W dziele Piotra Zaporowicza, Maszyna Smierci, autor wykorzystal motyw zaczerpniety
z obrazu znanego artysty — Giorgia de Chirico. Kliknij kadr z wideo-artu, aby dowiedzie¢
sie wiecej o inspiracji artysty.

Piotr Zaporowicz, ,Maszyna $mierci”, 2014, kadr z wideo-artu, online-skills, CC BY 3.0

Zapoznaj si¢ z fragmentem innego wideo-artu Piotra Zaporowicza - Mifo$¢ i rozwigz
zadanie.


https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl

P-089-VIDEO2
Piotr zaporowicz, ,Mitos¢”, NKU, CC BY 3.0

Film Piotra Zaporowicza "Mito$¢" jest video-artem, w ktorym autor wykorzystuje motyw
Sadu Ostatecznego. Na tle muzyki o melancholijnym charakterze, zagranej na instrumenty
smyczkowe i fortepian przedstawia dwa obrazy z Sadem Ostatecznym. Pierwszy pochodzi
ze Sredniowiecza. Ukazuje utozone w pasy sceny. W gornejna globie siedzi Chrystus

z ewangelig i prawa reka blogostawi. Po bokach adoruja Go aniotowie. W srodkowej znajduje
sie grupa ludzi, a po lewej stronie stoi posta¢ z nimbem wokot glowy. U dotu Michat
Archaniot kieruje ludzi na prawg strone. Po lewej stojg dwa anioty. Autor rozjasnia
fragmenty obrazu i wprowadzit ruch - obraz faluje. Zmniejsza si¢ i ukazany jest Sad

w calosci. Nastepnym dzielem jest "Sad Ostateczny" Michata Aniota z Kaplicy Sykstynskie;j.
Ukazuje w centrum Chrystusa z Marig. Jezus jest nagi i ma uniesiong lewa dton. Maria jest
ubrana w czerwong suknie i na kolanach ma niebieski ptaszcz. Odwraca si¢ od Syna.
Otacza ich krag nagich, muskularnych mezczyzn oraz kobiety. Wszystkie postacie
pokazane s3 w dynamicznych pozach. na tle biekitnego nieba. Falujacy obraz zbliza si¢.
Nastepnie pokazane s3 oddalajace lub przyblizajgce kadry z fragmentami dzieta: Marie

z Jezusem, scene w todzi Charona, a takze zblizenie na mezczyzne z todzi, ktorego powieki
sa pomalowane na niebiesko, a posta¢ mruga oczami.

Cwiczenie 2

Zrédto: online skills.


https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN

Found footage

Faczenie fragmentow cudzych dziet z utworami wlasnymi artysty oraz ich cyfrowa
transformacja, okreslane sg w sztuce terminem found footage. Wytworami innych autorow
mogq by¢ obrazy, fotografie, nagrania video (np. fragmenty filmow, programow
telewizyjnych czy nagran archiwalnych), przetwarzane w nowe dzieto, bedace nosnikiem
Swiezych tresSci i jakosci wizualnych.

Obejrzyj dwa fragmenty wideo-artéw Piotra Zaporowicza - Praca i Wolnos¢, a nastepnie
rozwiaz ¢wiczenie interaktywne .

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Piotr Zaporowicz, ,Praca”, NKU, CC BY 3.0

Film Piotra Zaporowicza "Praca" ukazuje ludzi podczas pracy. Rozpoczyna si¢ kolorowymi
kwadratami z literami przemieszczajacymi si¢ w roznych kierunkach, na przemian na
bialym i czarnym tle. Biale tlo takze zmienia si¢ w szaro$¢. Po chwili litery ukladajg sie

w napis "praca". Co kilka sekund obraz zmienia si¢ w negatyw. Litery rozsypujq si¢

i ponownie uktadajg w tytutl. Kadr zmniejsza si¢ i powieksza. Pojawia sie przyspieszone
nagranie ze sklepu, w ktorym ludzie wktadaja do koszykow rézne artykuty. Konwencja
zmienia si¢ na czarno-bialg i odwrotnie. Podczas zakupow na ekranie pojawiaja si¢
ilustracje produktow, zmieniajace si¢ w szybkim tempie. Kilka par ubranych w rézne kolory
bluz reklamuje towary. Ponownie scena mi¢dzy regatami z kupujgcymi. Pojawia si¢ napis:
"Hemd, Hose, Schuhe, Socken". Ponowna rozsypanka z liter konczy film. Przez caty film
stycha¢ dzwieki bulgotania, szurania i stukotow.



https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Piotr Zaporowicz, Wolno$¢”, NKU, CC BY 3.0

Film pt. ,Wolno$¢”. W celu obejrzenia filmu nalezy klikng¢ na bialy trojkat, znajdujacy sie
w szarym kotku.

Cwiczenie 3
Wskaz realizacje, ktora jest wideo-artem found footage.

() Piotr Zaporowicz, Wolnos¢, 2014, wideo-art

() Piotr Zaporowicz, Praca, 2014, wideo-art

Zrédto: online skills.

Animacja komputerowa

Kolejng dziedzing sztuki w zakresie nowych mediow jest animacja komputerowa. Jest to
sztuka animowania (poruszania) nieruchomych obiektow. Animowanie odbywa sie przy
pomocy programu komputerowego. Poczatkowo animacje byty mato precyzyjne,
obejmowaty tylko proste ruchy i nie posiadaty dZwigeku. Obecnie animacja obiektow odbywa
sie na wielu ptaszczyznach - 2D (animacja dwuwymiarowa - ptaska) i 3D (animacja
trojwymiarowa).


https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN

Przyjrzyj sie kadrowi animaciji Just Got Paid Tomasza Wlazlaka, a nastepnie obejrzyj fragment
filmu animowanego.

Tomasz Wlazlak, ,Just Got Paid”, 2016, film animowany, online-skills, CC BY 3.0

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Tomasz Wlazlak, ,Just Got Paid”, NKU, CC BY 3.0

Film Tomasza Wlazlaka "Just Got Paid" przedstawia scen¢ w barze. Rozpoczyna si¢
fruwajgcymi banknotami na czarnym tle. Tto nie zmienia si¢, podczas gdy pojawia si¢ postac
gitarzysty z dtugimi blond wtosami i brodg. Kolejno pojawiaja si¢ inni muzycy tworzacy
zespot: basista, perkusista. Kolejne ujecie przedstawia barmana wycierajacego blat


https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN

i mezczyzne. Kolejne ujecie ukazuje dalszy widok na bar, przy ktorym siedza trzej
mezczyzni. Starszy mezczyzna w czapce wycigga nienaturalnie dtugg reke z piwem.
Nastepny fragment to gitarzysta stojacy przed mikrofonem, oswietlony snopem
zmieniajgcego kolory swiatta. Kolejna scena to ujecie z gory na stot bilardowy, przy ktorym
mezczyzna uderza w bile. Potem wida¢ wigkszg czes¢ baru. Ostatnia scena przedstawia
mezczyzn siedzacych przy stolikach, grajacych w karty i pijagcych piwo. Ekran Sciemnia sie.
Catemu filmowi towarzyszy instrumentalny podktad muzyczny o bluesowym charakterze.

Z wideo-artem oraz animacja komputerowg bezposrednio zwigzany jest wideo-mapping,
okreslany takze jako 3D mapping. Jest to technika polegajaca na natozeniu na obiekt
(zazwyczaj budynek) innego obrazu za pomocg nowych technologii - gtbwnie projektora.
Obraz (animacja, wideo, wideo-art) jest Scisle dopasowany do elementu, na ktorym zostaje
wysSwietlony. Projekcja zsynchronizowana jest z dzwigkiem, ktory podkresla elementy
wizualne. W ten sposob powstaja nowe jakosci wizualne, majgce na celu stworzenie iluzji
ozywienia i przedstawienia oryginalnego, zywego obrazu.

Najbardziej popularng formg wideo-mappingu sa projekcje na budynkach w przestrzeni
miejskiej. Przyktadem mogg by¢ prace Tomasza Wlazlaka. Zapoznaj si¢ z ponizszym
zdjeciem oraz fragmentem filmu, dokumentujgcymi wykorzystanie techniki 3D mappingu
podczas festiwalu w Koninie.

Tomasz Wlazlak, ,Pirania”, 2017, animacja, wideo-mapping, online-skills, CC BY 3.0

Zobacz takze

Obejrzyj dzieto autorstwa Tomasza Wlazlaka Pirania, ktore wyszukasz w internecie.



Instalacja artystyczna

Przykladem sztuki multimedialnej jest instalacja artystyczna, kompozycja artystyczna
umiejscowiona w konkretnej przestrzeni (w naturze, galerii, w miejscu publicznym itp.).
Zazwyczaj sktada sie z wielu elementow, ktore sg ze sobg $cisle powigzane.

Instalacje czesto bywajg interaktywne, czyli podatne na dziatanie widza. Mogg reagowac

w okreslony sposob na bodZce - ruch, dzwiek, dotyk, $wiatlo, temperature (dotykajac dzieta
widz moze uruchomi¢ konkretny dZzwiek). Inng formg interaktywnosci jest sytuacja, gdy
odbiorca bezposrednio ksztattuje forme dzieta. Praca powstaje lub przeobraza sie pod
wplywem dziatania odbiorcy. W ten sposob obserwator staje sie wspotautorem.

Zapoznaj sie z ilustracjami interaktywnymi 3 i 4. Po klikni¢ciu zdje¢ poznasz mys$l
przewodnig prezentowanej instalacji.

Katarzyna tyszkowska, ,Domek z kart”, 2012, instalacja, online-skills, CC BY 3.0

Kolejnym przyktadem instalacji artystycznejjest praca Katarzyny Lyszkowskiej Potudnica.
Dzieto odwotuje si¢ do dawnejlegendy o zjawie pojawiajgcej si¢ w potudnie na polach zbo6z.
Wedlug wierzen, byla to posta¢ mtodej kobiety trzymajacej w reku sierp, a na plecach
niosgcejworek, do ktorego porywata niemowleta. Jest to wideo-instalacja sktadajgca sie

z filmu wideo, animacji poklatkowej, Swietlnego obiektu LED oraz kotyski ze szklanym
dnem.
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Katarzyna tyszkowska, ,Potudnica”, 2013, wideo-instalacja, online-skills, CC BY 3.0

Katarzyna tyszkowska, ,Potudnica”, 2013, wideo-instalacja, online-skills, CC BY 3.0
Cwiczenie 4
Zrédto: online skills.

Instalacje artystyczne tworzy takze Dorota Chilinska.

Serce to instalacja, ktorej glbwnym elementem jest silikonowy obiekt w ksztatcie wielkiego
serca z silnikiem, zanurzony w cieczy nieduzego akwarium. Silnik wewnatrz obiektu
symuluje ruch bijacego serca. Artystka pokazata, jak delikatna materia ulega naturalne;j



destrukcji. Serce zestawione zostalo z plataning rurek i kabli, co nawigzuje do wizji
przysztosci i konca Swiata.

Dorota Chilinska, ,Serce”, 2010, instalacja, online-skills, CC BY 3.0

Dorota Chiliska, ,Serce”, 2010, instalacja, online-skills, CC BY 3.0

Kolejna instalacjg artystki jest Tower of Babel Zapoznaj si¢ z ilustracja interaktywng -
klikajgc interaktywne punkty, poznasz opis dzieta.

Dorota Chilinska, ,Tower of Babel”, 2003, instalacja, online-skills, CC BY 3.0



Dzietem Doroty Chilinskiej o interaktywnym charakterze jest ,Obecnos¢”. To instalacja
wideo, w ktorej widz moze kreowac¢ wyswietlany na projektorze obraz towarzyszacy
komunikatom dzwiekowym. Gdy w zasiegu kamery znajdzie si¢ postac, staje si¢ ona
elementem instalacji. Widz obserwuje pochwycony przez kamere obraz, ktory zostaje
wyswietlony na bardzo duzym ekranie z efektami glebi i echa, rozbijajacymi jego sylwetke,
spowalniajgcymi ruchy i tworzgcymi dziwna perspektywe. Kazda z osob pojawiajacych sie
w obszarze pracy wprowadza swoja obecnoscia zaburzenie obrazu. Kiedy w polu instalacji
nikt sie nie znajduje, obraz wideo zamienia si¢ w monotonne migotanie.

Dorota Chilinska

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Dorota Chilinska, Obecnos¢, NKU, CC BY 3.0

Film/animacja pt. ,Obecno$¢”. W celu obejrzenia filmu nalezy klikng¢ na bialy trojkat,
znajdujacy si¢ w szarym kotku.

Przykladami instalacji sg takze prace Tomasza Wlazlaka: Pies i Tkanka.

Pies to mobilny obiekt multimedialny w formie geometrycznego psa, prezentowany
w przestrzeni publicznejdworca PKP. Zostat ,wyprowadzony” poza mury galerii

i ulokowany na tancuszku przy jednej z tawek w dworcowej poczekalni. Zapoznaj si¢
z opisem dzieta, klikajgc poszczegoélne ilustracje interaktywne.

Tomasz Wlazlak, ,Pies”, 2011, mobilny obiekt multimedialny, online-skills, CC BY 3.0

Tomasz WIazlak, ,Pies”, 2011, mobilny obiekt multimedialny, online-skills, CC BY 3.0


https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN

Tomasz Wlazlak, ,Pies”, 2011, mobilny obiekt multimedialny, online-skills, CC BY 3.0

Tkanka to instalacja sktadajaca sie z dwoch czesci: animacji komputerowej, wykonanej

w 8-bitowej stylistyce, wySwietlanej na niewielkim monitorze, oraz recznie wykonanego
dywanu, na ktorym monitor zostal umieszczony. Tytutowa tkanka odnosi si¢ do specyfiki
wykonywanych elementow: dywan utkany zostat z fragmentow materiatow, natomiast
animacja sktada si¢ z kolorowych kwadratow-pikseli. Animacja przedstawia zycie
mieszkancow jednego budynku mieszkalnego, tzw. tkanki miejskiej. Wzor umieszczony na
dywanie przestawia zmultiplikowany obraz z animacji - mozna na nim odnalez¢ konkretne
sceny animaciji. Dywan jest przestrzenig, na ktorej widz moze sie rozgoscic¢, by ogladac
animacje, oraz dotykac go i odszukiwac fragmenty animaciji.

Obejrzyj fragment animacji Tkankai rozwigz ¢wiczenia interaktywne.

Film dostepny na portalu epodreczniki.pl
Tomasz Wlazlak, ,Tkanka”, 2009, NKU, CC BY 3.0

Film Tomasza Wlazlaka "Tkanka" ukazuje zycie mieszkancow bloku wykonany technika
oSmiobitowq. Pierwsza scena przedstawia powrot mezczyzny z zakupami i kobiete
przygotowujaca obiad w kuchni. Drugie ujecie to podanie obiadu do stotu, przy ktorym
siedzi czworo dzieci. Kolejna scena to widok na winde, z ktorej wysiada mezczyzna

z kwiatem w dioni. Mezczyzna dzwoni do drzwi, do ktorych podchodzi dziewczyna. Jednak
nie otwiera mu ich, wracajac wglab mieszkania, w ktorym na kanapie siedzi starsza kobieta
i kot. Mezczyzna wsiada do windy, w ktorej znajdujg sie inni dwaj starsi mezczyzni. Filmowi
towarzyszy muzyka komputerowa wzorowana na dawnych grach.



https://zpe.gov.pl/a/Dwz1UyfxN
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Zrédto: online skills.

Performans

Do nowych srodkow wyrazu artystycznego zaliczany jest rowniez performans
(performance). To bezposrednie wystapienie artysty, ktory podejmuje wykreowane przez
siebie dziatanie o charakterze teatralnym. Nie jest wazny materialny produkt sztuki -
namacalne dzieto (np. obraz), a samo dzialanie artysty i jego konfrontacja z widzem.
Performans moze by¢ prezentowany na zywo lub rejestrowany za pomocg wideo. Czg¢sto
artysci (performerzy) do swoich akcji angazujg widzow.

Gtod uwagito rodzaj performansu do kamery. Gléwna postac, troche jak mate dziecko,
probuje skupi¢ na sobie uwage widza. Robi glupie miny, przykleja si¢ do szyby, a kiedy nie
znajduje uwagi — macha, zniecheca si¢ i ztosci. Tablet wyswietlajgcy wideo zostat celowo
zabezpieczony grubg szybg ochronng, nawigzujac w ten sposob do cennych prac
muzealnych, zabezpieczanych wiasnie w taki sposob.

Dorota Chilinska, ,Gtéd uwagi”, 2015, wideo, online-skills, CC BY 3.0
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Dorota Chilinska, ,Gtéd uwagi”, 2015, wideo, online-skills, CC BY 3.0

Zapoznajsi¢ z opisem i zdjeciem dzieta Doroty Chilinskiej Otch{an, a nastepnie rozwiaz
¢wiczenie interaktywne

Na lustrze wypelnionym wodg artystka wyswietla obraz wideo przedstawiajacy cztowieka
w pozycji embrionalnej, nawigzujacej do chwili narodzin. Obraz obserwowany przez tafle
wody jest zmiekczony i tajemniczy. Widz moze zanurzy¢ reke w wodzie i zmgci¢ widok na
powierzchni, znieksztatcajac obraz.

Dorota Chilinska, ,Otchtan”, 2014, online-skills, CC BY 3.0
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Zrédto: online skills.

Stownik pojec
8-bitowy

nazwa okreslajaca wielkos¢ porcji informaciji przetwarzanych przez komputer. Najnowsze
komputery operujg na 64-bitowych danych operacyjnych, procesory 8-bitowe byly
stosowane na przetomie lat 70.1 80. XX w.

Animacja poklatkowa

animacja stworzona na podstawie zdje¢ lub rysunkow zwanych klatkami. Na kazdej
z klatek przedstawiony obraz jest nieznacznie przeksztatcony. Pokaz klatek

w odpowiedniej kolejnosci i z okreslong szybkoscia sprawia, ze spostrzegamy obraz
ruchomy, animacje.

Ceramika

dziedzina sztuki uzytkowej, w ramach ktorej powstaja wyroby z naturalnych glin oraz ich
mieszanin z dodatkami substancji mineralnych i organicznych. Przedmioty ceramiczne
uzyskiwane sa w procesie, na ktory sktadaja sie: formowanie, suszenie, wypalanie,
opcjonalnie szkliwienie i zdobienie.

Grafika

dziedzina sztuk plastycznych, ktorejistotg jest powielanie na dowolnym podtozu odbitek
z uprzednio przygotowanej matrycy, np. drewnianego klocka, ptyty metalowej, linoleum.

Konsumpcjonizm

postawa zyciowa, ktora zaklada osiggniecie szczeScia przez nabywanie wielu rzeczy czy
korzystania z wielu ustug; konsumpcja, a wiec mozliwo$¢ nabycia towarow, staje si¢
wyznacznikiem jakoSci zycia.

LED
dioda emitujaca swiatto.

Lejtmotyw




przewijajacy sie w utworze i istotny dla jego tre$ci motyw - element tresci, stylu lub
kompozycji dziela; termin zastosowany po raz pierwszy przez Ryszarda Wagnera.

Malarstwo

dziedzina sztuk plastycznych, ktorej wytworem jest obraz - najczes$ciej dwuwymiarowe
dzieto o r6znym podtozu, powstate dzieki postugiwaniu si¢ przez artyste liniami i barwag,
a niekiedy tylko plamg barwna.

Pop-art

kierunek w sztuce wspotczesnej zapoczatkowany w Wielkiej Brytanii i Stanach
Zjednoczonych w latach 50. XX w. Tworcy pop-artu zafascynowani byli rzeczywistoscig
wielkomiejska, stad, czerpigc inspiracje z reklamy i kultury masowej, odnosili swoje dzieta
do przedmiotow codziennego uzytku. Niejednokrotnie ich prace byly petnymi dystansu

i ironii komentarzami do kultury masowej, konsumpcjonizmu i 6wczesnego
spoteczenstwa.

Rysunek

dziedzina sztuk plastycznych, ktorejistota jest tworzenie na ptaszczyznie kompozycii
linii; rysunek powstaje przy uzyciu odpowiednich narzedzi rysunkowych, do ktorych
najczesciej naleza: otowek, wegiel, kreda, tusz, kredka.

Rzezba

dziedzina sztuk plastycznych, w ramach ktorej powstajg trojwymiarowe kompozycje,
zazwyczaj pozbawione funkcji uzytkowych. Podstawowe materialy stosowane w rzezbie
to: kamien, drewno, metale, glina, gips, beton, kamienie szlachetne - kazdy z nich jest

obrabiany inng technikg rzezbiarska.
Zrodto:

encyklopedia.pwn.pl

Galeria dziet sztuki



% EMIL FISCHER,

949 BROADWAY N.Y.
L )
Emil Fischer as Wotan in Wagner’s Die Waikiire.
Photo: Falk

Falk, ,Emil Fischer w roli Wotana w operze Wagnera”, 1889, Nowy Jork, wikimedia.org, domena publiczna




