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Czy zauwazasz, ze sposOb uprawiania filozofii jest takze sposobem konstruowania
tozsamosci cztowieka? Nasza tozsamos¢ zmienia si¢ pod wptywem kultury. Nasze
przekonania, zachowania, a nawet emocje s3 powigzane z kontekstem spotecznym

i politycznym. Filozofowie postmodernistyczni uznali, ze tozsamoS$c¢ nie jest nam dana, ale
jest konstruowana. A nasz Swiat to wiele obrazow Swiata, wiele struktur znakow, ktore
tworza wlasne wewnetrzne Swiaty. Takg strukturg znakow jest takze Swiat filozofii.

Twoje cele

e Poznasz postmodernistyczne podejscie do rzeczywistosci i tozsamosci.
o Wyjasnisz na konkretnych przyktadach teorie symulakrow Baudrillarda.
» Przeanalizujesz zdanie Foucaulta, ze czlowiek jest nieustannie konstruowany.
» Poznasz XX-wieczne koncepcje wolnosci cztowieka i przeanalizujesz je

w kontekscie teorii symulacii.



Przeczytaj

Od reprezentacji do symulacji

Charakterystycznym przejawem myslenia postmodernistycznego jest radykalizacja krytyki
tradycyjnej metafizyki - postmodernisci, jak Derrida, Rorty, Lyotard czy Baudrillard, tropig
jej pozostatosci w naszych obyczajach i naszym mysleniu o Swiecie. Derridianski projekt
dekonstrukcji operuje rozréoznieniem na roznice i tozsamos¢, formutujac postulat szukania
roznicy tam, gdzie dotychczas szukano tozsamosci i podobienstw, na bazie ktorych
budowano metafizyczne syntezy, odnajdywano rézne istoty, esencje i ponadczasowe idee
oraz prawidlowosci. W Swiecie, o ktorym mowimy, wystepuja przede wszystkim roznice.

Szczegblng i radykalna wersjg tego podejscia jest Baudrillardowska koncepcja symulakrow
(fac. simolacrum - obraz, pozoér). Symulakr jest tu obrazem czy rodzajem mapy symulujacej
rzeczywistoS¢ w ten sposob, ze tworzy wilasng rzeczywistos$¢. Kazdy system wiedzy to
pewna struktura znakow, ktore pierwotnie mialy reprezentowac jakas rzeczywistosc.
Baudrillard glosit, ze zyjemy w Swiecie, w ktorym nastapita nadprodukcja znakow (to
nieuchronny proces cywilizacyjny), w efekcie czego istniejg juz tylko symulakry, ktore
niczego nie przestaniajg ani do niczego nie odsylajg, lecz tworzg wlasne, wewnetrzne
Swiaty, bedace naszg obecng rzeczywistoscia.

Symulakrem jest wiec kazda mitologia, jest
nim jezyk sztuki, wspotczesnej popkultury
(np. Disneyland czy Hollywood, ktore tworza
wlasna rzeczywisto$c¢), ale rowniez jezyki

i systemy odniesien wspotczesnych, coraz
bardziej wyspecjalizowanych dziedzin nauki,
gdzie poszczegolne pojecia odnoszg sie do
coraz trudniejszej do uchwycenia lub catkiem
nieuchwytnejrealnosci (np. teoria

strun w fizyce). &
yce)

Na zdjeciu Andy Warhol, jeden z gtéwnych

przedstawicieli pop-artu.
Zrédto: Jack Mitchell, Wikimedia Commons, licencja: CC BY-
SA 4.0.

Potega kreacji i autokreac;ji

W poprzednich epokach sagdzono przewaznie, ze cztowiek jest istotg o wyraznie okreslonej
konstytuciji (tozsamosci) i zajmuje okreslone (wlasciwe) miejsce w porzadku bytow.
Friedrich Nietzsche, a nastepnie egzystencjaliSci zakwestionowali ten punkt widzenia,
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dowodzac, ze cztowiek to raczej dynamiczny proces, cos ostatecznie nieuchwytnego. Ten
sposob myslenia kontynuuja oraz radykalizuja filozofowie postmodernistyczni. Cztowiek jest
nie tylko nomadem, ale rowniez procesem cigglej, Swiadomeji nieSwiadomej kreaciji.
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Pomaranczowa Alternatywa.
Hasto: PRECZ Z U-PALAMI
Zrédto: Wikimedia Commons, licencja: CC BY-SA 2.5.

Pisma autoréw postmodernistycznych obfituja w analizy procesu kreowania tozsamosci
cztowieka przez kulture, histori¢ i instytucje. Zjawiska te analizuje Michel Foucault.

W dziele Historia szaleristwa w dobie klasycyzmu ukazal, w jaki sposob o$wieceniowa
ideologia rozumu doprowadzita do instytucjonalizacji wykluczenia i kontroli w stosunku do
tych, ktorzy nie pasujg do dominujgcego modelu rozumnosci. W efekcie ludzie postrzegaja
sie jako chorzy czy zaburzeni - nie sg jednak tacy ,z natury’, ale wlasnie w wyniku przyjecia
pewnego usankcjonowanego przez panstwowe instytucje modelu postrzegania cztowieka.
Foucault dowodzil, ze poszczeg6lne wymiary zycia ludzkiego przenikajg sie -
najintymniejsze zachowania, sposob odczuwania i myslenia sg ksztaltowane przez
instytucje wtadzy, stosunki ekonomiczne, rézne ideologie.

Polecenie 1

Co oznacza przekonanie Michela Foucaulta o tym, ze cztowiek jest nieustannie konstruowany?

Wspolczesne badania z pogranicza psychologii, socjologii i antropologii pokazuja, ze
ludzkie obyczaje, przekonania, a takze emocje budowane sg przez kontekst
polityczno-spoteczny, w ktorym zyjemy. W cyklu wyktadow z 1982 r. (Hermeneutyka
podmiotu) Foucault pokazal, ze praktyki antycznych filozofoéw, zwlaszcza stoikow, stuzyly
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nie tyle osiggnieciu spokoju ducha, co uksztattowaniu tozsamosci (ducha) cztowieka.
Cztowiek nie jest czyms$ danym, ale konstruowanym. To, kim jestesmy, jest ksztaltowane
przez uprawianie filozofii w okreslony sposob, a takze przez inne praktyki kulturowe.
Sposob prowadzenia rozmowy, nawyk (rygor) lektury w samotnosci, robienie wieczornego
rachunku sumienia, ¢wiczenia ascetyczne - to tylko kilka przyktadow praktyk, ktore
sprawiajg, ze zmienia si¢ nasze zachowanie, emocje, oceny, a wigec my.

Stownik
antropologia

(gr. anthropos — cztowiek + logos — nauka) nauka o cztowieku, jego pochodzeniu,
rozwoju i zroznicowaniu rasowym
ascetyzm

(gr. askesis — ¢wiczenie, trening) umartwianie si¢ w celu osiggniecia doskonatosci lub
zbawienia duszy; wyrzeczenie si¢ przyjemnosci i wygod

byt

(prast. byts — byt) podstawowa, najogolniejsza kategoria filozoficzna, oznaczajgca
wszystko to, co istnieje, czyli: wszystkie rzeczy w ogole lub kazda poszczegolna rzecz
wyrézniong ze wzgledu na wlasciwe jej cechy

esencja

(fac. essentia — istota, tre$¢) najistotniejsza tres¢, najwazniejszy sktadnik czegos; filoz.
natura danejrzeczy, decydujgca o tym, Ze jest ona wlasnie tg rzeczg, a nie inng
idea

(gr. idéa — wyobrazenie, wzor) mysl przewodnia, pomyst
metafizyka

(gr. ta meta ta physika - to, co jest po fizyce) dziat filozofii zajmujgcy si¢ bytem jako takim
- jego podstawowymi wiasnosciami, lezagcymi u podstaw Swiata, ktory jest nam dostepny
poprzez doSwiadczenie zmystowe

mitologia

(gr. mythos — legenda + logos — nauka) zbior mitow jakiegos ludu lub grupy etniczne;j
sktadajacy si¢ na system ich wierzen religijnych; nauka zajmujaca si¢ badaniem mitow
nomada

(fac. nomadis, nomas — pasacy; fr. nomade — koczownik) czlonek pasterskiego lub
lowieckiego ludu prowadzacego koczowniczy tryb zycia, gtbwnie w Azji, Afryce

i Australii; cztowiek czesto zmieniajacy miejsce pobytu

pop-art
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(ang. pop(ular) art — sztuka popularna) kierunek w sztuce wspotczesnej polegajagcy na
tworzeniu kompozycji z przedmiotow codziennego uzytku, nasladujgcy styl reklam,
komiksow itp.

postmodernizm

(fac. post — po + fr. moderne — nowoczesnos¢) nurt w sztuce, literaturze i filozofii konca
XX w. stanowigcy krytyke nowoczesnej cywilizacji opartej na idei racjonalnego

i jednolitego porzadku istniejacego w Swiecie

socjologia

(fac. soci(etas) — spoteczenstwo + gr. logos — nauka) nauka o spoteczenstwie



Audiobook

Polecenie 1

Zapoznaj sie z audiobookiem i postaraj sie wymieni¢ cechy Disneylandu, ktére potwierdzaja, ze
miejsce to jest symulakrem.

Audiobook mozna wystucha¢ pod adresem: https:/zpe.gov.pl/b/PpnUjEYkq

Jean Baudrillard
Symulakry i symulacja
Hiperrzeczywisto$¢ i wyobrazeniowos$¢

Disneyland stanowi doskonaty model wszystkich splatajacych si¢ ze sobg porzadkow
symulaciji. Jest on w gtéwnej mierze gra iluzji i fantazmatéw: Piraci, Pogranicze, Swiat
Przysztosci itp. Wyobrazony charakter tego Swiata uznawany jest za powod sukcesu
calego przedsiewzigcia. Lecz tym, co przycigga ttumy, w o wiele wiekszym stopniu jest
spoteczny mikrokosmos, religijna, zminiaturyzowana rozkosz obcowania z rzeczywistg
Ameryka, z jej wadami i radoSciami. Samochody parkuje si¢ na zewnatrz, wewnatrz stoi
sie w kolejce, a wychodzac, jest sie catkowicie pozostawionym samemu sobie. Jedyng
fantasmagoria w tym wyobrazonym $wiecie jest czuloS¢ i stale emanujgce z ttumu
cieplo oraz dostatek, a nawet nadmiar gadzetéw wykorzystywanych do
podtrzymywania w tlumie owego grupowego defektu. Kontrastuje to w sposob
catkowity z absolutng samotnoscig parkingu, prawdziwego obozu koncentracyjnego.
Inaczejrzecz ujmujac: wewnatrz peten wachlarz gadzetow magnetyzujgcych thum,
sterujacych jego przepltywem w odpowiednich kierunkach, na zewnatrz natomiast
samotnos¢ skierowana na jeden jedyny gadzet: samochod. Przez jaki$ niezwykty zbieg
okolicznosci [...], ow gleboko zamrozony, dzieciecy i infantylny Swiat zostat wymysSlony i
stworzony przez cztowieka, ktory sam zostat zahibernowany w kriogenicznejkapsule,
przez Walta Disneya oczekujacego na zmartwychwstanie w temperaturze 180°Celsjusza

ponizej zera.
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Wszedzie zatem w Disneylandzie rysuje si¢ obiektywny profil Ameryki, nawet w
morfologii jednostek i ttumu. Wszystkie wartosci obecne sg tam w przesadne;j,
egzaltowanej formie, w zminiaturyzowanej i komiksowej postaci. Zabalsamowane i
spacyfikowane. Stad wynika mozliwos¢ ideologicznej analizy Dianeylandu [...], jest
panegirykiem na cze$¢ amerykanskich wartosci, jako idealistycznego przetozenia
kryjacejwewnetrzne sprzecznoSci rzeczywisto$ci. Oczywista sprawa. Lecz skrywa sie
tu co$ wiecej, a 6w aspekt ,ideologiczny” sam stuzy wlasnie za pretekst, przestaniajgc
dzialanie symulacji trzeciego rzadu: Disneyland istnieje po to, by zataic¢ fakt, ze
»rzeczywisty” kraj, cala ,rzeczywista” Ameryka jest Disneylandem (troche¢ podobnie jak
wiezienia, ktore istnieja po to, by ukry¢ to, Ze cate spoleczenstwo w swejbanalne;
wszechobecnosci ma charakter karceralny). Disneyland przedstawia si¢ jako
przestrzen wyobrazong, by przekonac nas, ze reszta jest rzeczywista podczas, gdy w
istocie cate Los Angeles i otaczajgce je Ameryka, rzeczywistymi juz nie s3, lecz nalezg
juz do porzadku hiperrzeczywisto$ci i symulacji. Nie chodzi tu juz o fatszywe
przedstawienie rzeczywistosci (z czym mamy do czynienia w przypadku ideologii),
lecz o ukrycie tego, ze rzeczywistoS¢ nie jest juz rzeczywista, a zatem obalenia same;j

zasady rzeczywistosci.

Sfera wyobrazen otaczajaca Disneyland nie jest juz ani prawdziwa, ani fatlszywa, jest to
maszyna prewencyjna, wprawiona w ruch w przeciwnym celu — po to, by ozywic fikcje
rzeczywistoéci. Stad idiotyzm owej wyobrazeniowoéci, jej infantylna degeneracja. Swiat
ten mieni si¢ dziecigcym, chcac sprawic, bySmy uwierzyli, ze dorosli sa gdzie indziej, w
Lrzeczywistym” Swiecie — po to, by ukry¢, ze prawdziwy infantylizm jest wszedzie i jest
on cechg wlasciwg samym dorostym, ktorzy przybywaja tu, by udawac dzieci oraz

pielegnowac ztudzenia co do wlasnego rzeczywistego infantylizmu.

Disneyland nie jest zreszta jedynym takim miejscem. Enchanted Village, Magic
Mountain, Marin World: Los Angeles otoczone jest ze wszystkich stron tego rodzaju
elektrowniami wyobrazen, ktore zaopatruja w rzeczywistos¢ [...], ktorego tajemnica
tkwi wlasnie w tym, Ze nie jest juz niczym wiecejjak tylko siecig nieprzerwanego,
nierzeczywistego krazenia, miastem o nieprawdopodobnych rozmiarach,
pozbawionym jednak przestrzeni i wymiarow. Tak samo jak elektrownie
konwencjonalne i atomowe, tak samo jak studia filmowe, miasto to, ktore jest tylko
niekonczacym sie scenariuszem i nieprzerwanie kreconym filmem, potrzebuje — jak
wspotczulnego systemu nerwowego — owej dawnej sity wyobrazen, stworzonych ze

znakow dziecinstwa i podrabianych fantazmatow.

Zrédto: Jean Baudrillard, Symulakry i symulacja, ttum. S. Krélak, Warszawa 2005.
Zrédto: Englishsquare.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Polecenie 2

Czy zgadasz sie z Baudrillardem, ze zyjemy w $wiecie, w ktérym nastgpita nadprodukcja
znakéw? Uzasadnij swojg odpowiedz.

Polecenie 3

Czy potrafisz wyjasnic¢ teorie symulakréw Jeana Baudrillarda na innych przyktadach?




Prezentacja TED

Polecenie 1

Zapoznaj sie z wyktadem i zastanéw, czy wszechobecne w $wiecie symulakry wptywaja na
zmiane sposobu postrzegania wolnosci. Uzasadnij swojg odpowiedz.

Film dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DW9snbl0u

Prezentacja TED: Wolnos¢.
Wyktada prof. Tadeusz Gadacz.
Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie filmowe lekcji pod tytutem Wolnosc.



https://zpe.gov.pl/a/DW9snb10u

Cwiczenie 1

W swoim wyktadzie prof. Gadacz méwi o dwdch przesadach zwigzanych z wolnoscia.
Przyporzadkuj do tych przesagdéw argumenty przemawiajace za ich nieprawdziwoscia.

Wolnos¢ jest samowolg/wolnos¢ jako walka i spor

Do bycia wolnym prowadzi
nauka wspotpracy.

Wolnos¢ jest kategoria
dialogiczna.

Wolno$¢ jako autonomia

Wzajemna wspbtpraca prowadzi
do obdarowania wolnoscia.

Wzajemna wspotpraca prowadzi
do obdarowania wolnoscia.

Wolnos¢ jest relacja
miedzyosobowa.

Wolno$¢ pojawia sie, gdy inny
pojawia sie w naszym swiecie.

Wolno$¢ apeluje do wolnosci
innego.

Wolnos$¢ wymaga wspodtpracy
Z innymi.

Autentyczna wolnos¢ wyptywa
z najgtebszej gtebi indywidualnej.

Polecenie 2

Wyttumacz, dlaczego wolnos¢ ma charakter relacyjny. Czy jeste$ w stanie dostrzec relacyjnosé
wolnosci w opisanym przez Baudrillarda Disneylandzie?




Polecenie 3

Dlaczego wolnos¢ moze by¢ postrzegana jako przesad lub mit? Podaj przyktady takiego
myslenia o wolnosci i ustosunkuj sie do nich.

Cwiczenie 2

Znasz juz teorie symulakréw Baudrillarda. Po wystuchaniu wyktadu prof. Gadacza sprébuj
uzupetnié ponizszy tekst i zastandw sie, ktéra z idei wolnosci byta najblizsza francuskiemu
filozofowi.

Baudrillard gtosit, ze zyjemy w $wiecie, w ktérym nastgpita nadprodukcja znakéw, w efekcie

____________________________

____________________________

problematyki wolnosci. Méwi o wolnosci jak o jednym z: rczy jak o surowcu
kopalnym. llustruje przemiane wolnos$ci w surowiec, w . U Zrodet tej refleks;ji
Baudrillarda o wolnosci lezy silne przekonanie, ze cztowiek zamienit jg w ! , ze stata sie

ona {wartoscia

wirtualna} i nie uczestniczy w zadnej formie transcendencji albo realnej wymiany. Wolnos¢,

wolnos$¢ metaforycznie i wskazad, jak zostata zdekonstruowana.

‘ mitem ’ ‘ débr konsumpcyjnych ’ ‘ towar ’ ‘ symulakrum ’ ‘ symulakry ’ ‘ mit ’

‘ wewnetrzne swiaty




Dla nauczyciela

Autor: Ewa Orlewicz
Przedmiot: Filozofia

Temat: Od reprezentacji do symulacji
Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
i rozszerzony

Podstawa programowa:
Zakres podstawowy
Tresci nauczania - wymagania szczegolowe
I. Pojecie filozofii. Uczen:

2) wymienia i charakteryzuje wazniejsze dyscypliny filozofii: metafizyka (ontologia),
epistemologia, etyka, filozofia przyrody, antropologia filozoficzna, teologia
filozoficzna, filozofia piekna i sztuki (estetyka), filozofia polityki;

Zakres rozszerzony
TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
II. Elementy historii filozofii.
7. Georg Wilhelm Friedrich Hegel. Uczen:

2) wyjasnia heglowska koncepcje wolnosci jako uswiadomionej koniecznosci oraz
koncepcje dziejow jako postepu w uswiadomieniu wolnosci;

9. Friedrich Nietzsche. Uczen:
2) wyjasnia pojecia woli mocy i nadcztowieka;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

kompetencije w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sieg;
kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informaciji.



Cele lekcji (jezykiem ucznia):

Poznasz postmodernistyczne podejscie do rzeczywistosci i tozsamosci.

Wyjasnisz na konkretnych przykladach teori¢ symulakréw Baudrillarda.

Przeanalizujesz zdanie Foucaulta, ze cztowiek jest nieustannie konstruowany.

Poznasz XX-wieczne koncepcje wolnosci cztowieka i przeanalizujesz je w kontekscie
teorii symulaciji.

Cele operacyjne. Uczen:

e poznaje wizje rzeczywistosci i tozsamosci postmodernistycznej;

 zaglebia si¢ w teorii symulakrow Baudrillarda oraz potrafi podac jej przyklady;

 analizuje cztowieka, poprzez pryzmat kreowania jego tozsamosci przez kulture,
historie¢ i instytucje;

e poznaje XX-wieczne koncepcje wolnosci cztowieka i zestawia je z teoria symulacii.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm;
e nauczanie wyprzedzajace.

Metody i techniki nauczania:

» Cwiczen przedmiotowych;
e zuzyciem komputera;

e praca z tekstem;

o dyskusja;

e audiobook;

» prezentacja TED.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z glto$nikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;
telefony z dostepem do internetu.

Przebieg lekcji



Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia uczniom
e-material: ,0d reprezentacji do symulacji”. Prosi uczestnikow zaje¢ o wykonanie
¢wiczenia nr 1z sekcji ,Prezentacja TED” na podstawie audiobooka oraz prezentacii
z udzialem prof. Tadeusza Gadacza.

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel loguje si¢ na platforme i wySwietla na tablicy strone tytulowg e-materiatu.
Przedstawia uczniom temat lekcji oraz jej cele, a nastepnie wspolnie z nimi okresla
kryteria sukcesu.

2. Pytanie otwarte. Nauczyciel loguje si¢ na platforme, wybiera odpowiedni e-materiat
i przystepuje do czynnosci organizacyjnych. Uczniowie rowniez logujg si¢ w systemie
i dolgczaja do grupy. Po podaniu tematu lekcji nauczyciel wyswietla na tablicy
interaktywnejwybrane pytanie otwarte z e-materiatu, na ktoére nastepnie uczniowie
indywidualnie udzielaja odpowiedzi. Nauczyciel, korzystajac ze swojego panelu
uzytkownika, odczytuje na gtos wybrang odpowiedz lub odpowiedzi i rozpoczyna
dyskusje.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Uczniowie przystepuja do cichego czytania tekstu e-materiatu.
Indywidualnie zapoznaja si¢ z trescig w sekcji ,Przeczytaj’ i zapisuja w zeszycie
minimum piec¢ pytan do tekstu. Uwaga: kazde z pytan musi rozpoczynac si¢ od stowa
»dlaczego”. Nastepnie zadaja swoje pytania dowolnie wybranej osobie z klasy
i odpowiadajg na nie. Nauczyciel moze wybrac jedno z pytan do zadania domowego.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla na tablicy interaktywnej materiat z sekcji
»~Audiobook” Wybrany uczen odczytuje tres¢ polecenia: 1, 2 i 3. Klasa dzieli si¢ na grupy
i opracowuje propozycje odpowiedzi. Przedstawiciel wskazanej grupy prezentuje
propozycje rozwigzania zadania, a pozostali uczniowie komentuja. Nauczyciel w razie
potrzeby uzupeinia odpowiedzi uczniow, udzielajac im informacji zwrotne;.

3. Praca z drugim multimedium. Uczniowie zapoznajg si¢ z materialem w sekcii
»Prezentacja TED". Kazdy uczen pracuje indywidualnie, samodzielnie przygotowujac
odpowiedzi do polecen i ¢wiczen. Po wyznaczonym przez nauczyciela czasie wybrani
lub chetni uczniowie odczytuja swoje propozycje. Nauczyciel komentuje rozwigzania
uczniow.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wysSwietla pytanie otwarte z e-materiatlu, a uczniowie ponownie
na nie odpowiadajg, zapisujac swoje wnioski. Nauczyciel wybiera najciekawsze
odpowiedzi, poréwnuje je z poprzednimi i prosi ich autoréw o komentarz.



2. Nauczyciel wySwietla na tablicy ¢wiczenie 1, a uczniowie udzielaja odpowiedzi.
Nastepnie na tablicy interaktywnejwySwietlone zostajg wyniki obu ankiet. Wybrany lub
chetny uczen poroéwnuje zestawienie i wyjasnia, z czego wynikaja réznice
w odpowiedziach.

Praca domowa:

1. Uczniowie odpowiadajg pisemnie na pytanie: Dlaczego wolnos¢ moze by¢ postrzegana
Jjako przesad lub mit? Podaj przykiady takiego myslenia o wolnosci i ustosunkuj sie do

nich.
Materialy pomocnicze:

o Tatarkiewicz W., Historia filozofii, Warszawa 2005.
» Zielewska B., Dialog we wspofczesnej edukaciji filozoficznej, Olsztyn 2002.

Wskazowki metodyczne opisujace rozne zastosowania multimedium:

o Nauczyciel moze wykorzysta¢ medium w sekciji ,Audiobook” do podsumowania lekciji.



