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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VIII
2. Przedmiot

wiedza o spoleczenstwie

3. Temat zaje¢

Problemy wspoéltczesnego Swiata
4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawg programow3 i biezgcg tematykg zaje¢. Uczen klasy VIII formutuje
sady w sprawach wybranych problemow spotecznych wspoétczesnego swiata; rozwaza
propozycje dziatan w kierunku poprawy warunkow zycia innych ludzi na Swiecie.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii informacyjnej ulatwia nauczycielowi prowadzenie lekcji,

a uczniowi proces uczenia sie. Prowadzi do osiggni¢cia celow lekciji i zwiekszenia
efektywnosci nauczania. Nowoczesne narzedzia majg przewage nad informacjami

w podreczniku dzigki zastosowaniu nowych form przekazu i uruchomieniu réznych
kanatow percepcji. TIK wzbogaca tresci ksztalcenia i wspiera proces uczenia si¢. Dzieki
zastosowaniu TIK mozna rozbudzi¢ w uczniach wigkszg ciekawos¢, da¢ im wiekszg
autonomie, wykorzysta¢ wiecej mozliwosci prowadzacych do osiggni¢cia celu lekcji.
Powszechny dostep do informaciji oraz ogromne zasoby Internetu sprawiaja, ze na kazdym
etapie procesu dydaktycznego mozna zastosowac narzedzia TIK.

7. Cel ogolny zajec

Na zajeciach poznam wybrane problemy wspolczesnego Swiata oraz mozliwe sposoby
radzenia sobie z nimi.



8. Cele szczegolowe zajeé

1. Potrafie wspolpracujac w grupie wskaza¢ problemy wspolczesnego Swiata.

2. Wiem jakie dziatania powinno si¢ podejmowac, aby niwelowac¢ skutki wystepujacych
problemow globalnych.

3. Znam kierunki dziatan i pomysty UE na poprawe globalnej sytuaciji w Europie i na
Swiecie.

9. Metody i formy pracy

Metody: aktywizujgce, problemowe, dyskusja, mapa mentalna, gra dydaktyczna.
Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, w matych grupach.

10. Srodki dydaktyczne

narzedzie Goggle - coggle, film na platformie youtube, tablety, smartfony, tablica
interaktywna, platforma ZPE, platforma quizziz, mentimeter.com.

11. Wymagania w zakresie technologii

Zajecia moga odbywac si¢ stacjonarnie lub zdalnie. Wymagany sg tablety lub smartfony
(minimum jeden na tfawke). Zajecia moga rowniez odby¢ sie¢ w pracowni komputerowe;.
Potrzebna jest takze sala z tablicg interaktywna badz projektorem, aby wysSwietli¢ film oraz
wyniki pracy grupowej uczniow i wyniki quizu. Wazne jest zapewnienie dosteu do sieci
internetowe;j.

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1
o Temat: DoSwiadczenie - praca w grupach
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie pracujac w grupach (4-5 osob) na podstawie witasnych
doswiadczen i obserwacji oraz zdobytej wiedzy podczas zaje¢ szkolnych, czy
z dostepnych mediéw majg za zadanie podac¢ przykiady najwazniejszych
probleméw wspotczesnego Swiata (minimum 6). Problemy te wpisuja
w diagram korzystajgc z narzedzia coogle:
https: //coggle.it /diagram /YqToSuPTIliLZLvLw/t/
o Aktywnos$é 2

o Temat: Refleksja - dyskusja

o Czas trwania: 5 minut

o Opis aktywnosSci:


https://coggle.it/diagram/YqToSuPT1iLZLvLw/t/

Kazda grupa prezentuje swoj diagram. Uczniowie dyskutuja na temat
pronblemow, ktore wybrali jako najwazniejsze aktualnie na $wiecie. Porownujg
swoje wskazania z wyborami uczniow z innych grup.

o Aktywno$¢ 3

o

o

o

Temat: Teoria - film
Czas trwania: 15
Opis aktywnoSci:

Nauczyciel prosi uczniow o bejrzenie filmu przygotowanego przez Biuro
Analiz Parlamentu Europejskiego (EPRS) w styczniu tego roku, ktore poprosito
swoich analitykéw o zidentyfikowanie dziesieciu kwestii, ktore nalezy
obserwowac¢ w 2022 roku:

https: //www.youtube.com/watch?v=GMbNhO0I0Ino

W trakcie ogladania filmu uczniowie majg zwroci¢ uwage na to, czy wyniki
pracy analitykow Parlamentu Europejskiego sg zbiezne z problemami
wskazanymi przez nich, czy moze wymienione problemy sie roznia, a jesli tak
to dlaczego. Uczniowie zapoznajg si¢ takze z pomystami analitykow odnosnie
dziatan, jakie nalezy podejmowac aby radzi¢ sobie z problemami
wspotczesnego Swiata.

Po obejrzeniu filmu uczniowie wracajg do swoich diagramow i dopisuja
problemy wymienione w filmie (jesli pojawity sie jakies nowe) oraz przy
kazdym problemie wpisujg mozliwe sposoby zapobiegania im.

Nauczyciel ponownie prezentuje wytwory kazdej grupy, podsumowuje
zdobyte informacije.

o Aktywnos$¢ 4

[e]

[e]

o

Temat: Zastosowanie - quizziz
Czas trwania: 10 minut
Opis aktywnoSci:

Uczniowie rozwigzuja krotki test sprawdzajgcy ich wiedze¢ zdobytg podczas
zajec:

https: //quizizz.com/admin /quiz/62a5a3b81d 0f17001e8d 7b8d?
source=quiz_page

Nauczyciel wyswietla wyniki i omawia poszczegolne pytania.

13. Sposdb ewaluacji zajec

Ankieta na platformie mentimeter.com:

https: //www.menti.com /v46wbtefoa

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do
opisu licencji


https://www.youtube.com/watch?v=GMbNh0I0lno
https://quizizz.com/admin/quiz/62a5a3b81d0f17001e8d7b8d?source=quiz_page
https://www.menti.com/v46wbtefoa
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

15. Wskazoéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna



