Szachy

Materiat interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
¢wiczenia interaktywne z mozliwoscig sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi.
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Wprowadzenie

Szachy

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zestaw do gry w szachy sktada si¢ z bierek i szachownicy, ktora podzielona jest na 64 pola
w dwoch kolorach. Do dyspozycji kazdego gracza jest 8 pionkow i 8 figur szachowych: 2
wieze, 2 skoczki, 2 gonce, krol i hetman, nazywany rowniez krolowa.

Twoje cele

» Ustawisz bierki na szachownicy we wtasciwej kolejnosci.

» Nazwiesz pionki i figury w szachach.

o Powtoérzysz na szachownicy ruchy wykonywane przez poszczegolne figury i pionki.
o Porownasz zasady wybranej gry planszowej z zasadami gry w szachy.

e Rozwigzesz lamigtowke matematyczna.

e Przewidzisz ruchy przeciwnika podczas ¢wiczen gry w szachy.
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llustracja interaktywna

Obejrzyj ilustracje interaktywna.
Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Ustaw figury szachowe na prawdziwej szachownicy w pozycji rozpoczynajacej partie. Nazwij

je.

Polecenie 2

Powtorz ruchy figur i pionkéw biatych/czarnych na szachownicy.
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Sprawdz sie

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 1

Znajdz pary obrazkéw przedstawiajace figury szachowe oraz ich nazwy.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 2

Rozwiaz krzyzowke. Hastem uzupetnij zdanie pod krzyzéwka.

1. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmguuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

2. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

3. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

4. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

5. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie
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6.

10.

11.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT
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Nagranie

. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT
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Nagranie
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Nagranie

. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT
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Nagranie

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DNmquuMmT

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Nagranie

1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.

. Inaczej szachowy konik.
. Sytuacja, w ktoérej krél jest zagrozony zbiciem w nastepnym posunieciu.

. Sytuacja, w ktérej jeden z graczy nie moze wykonac krélem zadnego ruchu.

1
2
3
4. Ustawienie pionkow lub figur szachowych na szachownicy, np. B7, C7.
5. Zwany krélowa, ma najwiecej sposobdw poruszania sie podczas partii szachow.
6. Figura w szachach poruszajaca sie na skos, inaczej laufer.

7

. Figura szachowa poruszajaca sie po linii prostej, pionowo oraz poziomo, o dowolng
liczbe pal.

8. Ustawiany jest na szachownicy w linii 21i 7
9. Zakonczenie partii szachéow bez wytonienia zwyciezcy.
10. Kolor pionéw, ktére jako drugie rozpoczynaja partie na szachownicy.

11. Jest wtedy, gdy krdl jest atakowany (szachowany) i nie ma sposobu, aby go obronic.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

to kwadratowa, 64-polowa plansza, sktadajaca sie z 8 poziomych rzedow i 8

pionowych kolumn w dwoch kolorach.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 3

Rozwiaz tamigtéwke. W miejsce znaku zapytania wpisz wtasciwg liczbe.
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Stownik

arcymistrz szachowy
arcymistrz szachowy

tytul nadawany szachis$cie, ktory osigga bardzo dobre wyniki na miedzynarodowych
turniejach szachowych. Arcymistrz moze dozywotnio postugiwac sie tym tytutem
bierki szachowe

bierki szachowe

okreslenie pionkow i figur wystepujacych w grze w szachy
czaturanga

czaturanga

pierwsze szachy powstate w Indiach
hetman

hetman

figura w szachach, inaczejzwana krolowg
laufer

laufer

dawniej oznaczat stuge biegngcego przed pojazdem swojego pana. Obecnie nazwa jedne;j
z figur w szachach
pojmac

pojmac

schwytac

prestiz
prestiz

szacunek, uznanie innych osob
strategia szachowa

strategia szachowa

przemyslany plan dzialania w grze w szachy, ukierunkowany na zwyciestwo
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Ciekawostki

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

1.

w

Szachy to jedna z najstarszych gier, ktora od czasu powstania cieszy si¢ niestabngca
popularnoscia.

. Za miejsce powstania gry w szachy uznaje si¢ Indie. Wowczas grano w czaturange.
. Pola na pierwszych szachownicach byly jednokolorowe.
. W dawnych czasach szachy zostaly nazwane krolewskg gra, poniewaz byta to ulubiona

rozrywka krolow.

. W obecnych czasach szachy uznawane s3 za dyscypline sportowg. Najmtodszym

arcymistrzem szachowym jest Siergiej Kariakin. Chlopiec nauczyl si¢ gry w szachy
w pigtym roku zycia. Tytut arcymistrza uzyskat juz w wieku 12 lat i 7 miesi¢cy, stajac sie
najmtodszym zawodnikiem w historii szachow.

. W szachy graja ludzie, ktorzy chcg rozwija¢ swoj umyst. Gra w szachy to pasja, 1aczaca

przyjemnosc¢ z gry z rozwojem cztowieka. Wymaga ona przyjecia odpowiedniej
strategii, umiejetno$ci przewidywania ruchow przeciwnika, skupienia uwagi oraz
planowania kolejnych posuniec.
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Dla nauczyciela

Numer e-materiatu: Temat 105

Autor e-materialu: Magdalena Pielach, Iwona Oleksa
Tytul e-materialu: Szachy

Poziom edukacyjny, klasa: szkota podstawowa, klasa 2

Cel ogolny lekcji: Poprzez poznanie figur i zasad gry w szachy, uczen rozwija umiejetnos¢
logicznego myslenia.

Cele wynikajace z podstawy programowej
Cele szczegolowe

Ksztaltowane kompetencje kluczowe



