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Wprowadzenie

Symetrie mozesz spotkaé wszedzie. W przyrodzie z latwoS$cia zauwazysz drzewa

o symetrycznych liSciach, owady o symetrycznie ubarwionych skrzydlach oraz
symetryczne platki $niegu.

W architekturze wszystkich kultur znajdziesz symetryczne kompozycje, ktére nadaja
budynkom harmonijny i proporcjonalny wyglad. Symetria jest bardzo waznym pojeciem
rozwazanym

w geometrii, dlatego warto dobrze znaé¢ wlasnosci figur symetrycznych.

Juz wiesz

* jakie sg podstawowe figury geometryczne

e czym jest odlegto$¢ punktu od prostej

» czym charakteryzujg si¢ proste i odcinki prostopadte
Nauczysz sie

bedziesz rozpoznawac figury osiowosymetryczne

poznasz wlasnosci figur symetrycznych wzgledem prostej

nauczysz sie rysowac osie symetrii figur

zapoznasz si¢ z obstugg programu GeoGebra



Film

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/D1G1uYj07
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/D1G1uYj07

Interaktywne ¢wiczenia multimedialne

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DciGzHQvG
Zr6dto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/DciGzHQvG

Podsumowanie

Podsumowanie

1. Symetria wzgledem prostejjest odwzorowaniem, ktore kazdemu punktowi A,
nielezacemu na tej prostej, przyporzadkowuje taki punkt A, ze punkty Ai A’ leza
w rownej odlegtosci od tej prostej, po jej przeciwnych stronach oraz wyznaczajg
odcinek AA| ktory jest prostopadty do tej proste;.

2. Jesli punkt A lezy na danej prostej, jego obrazem jest ten sam punkt.

3. Symetri¢ wzgledem prostej nazywamy takze symetrig osiowg, a prostg, wzgledem ktore;j
zachodzi symetria - osig symetrii.

4. Osig symetrii figury nazywamy prostg, wzgledem ktorej ta figura jest symetryczna sama
do siebie. Figure posiadajaca co najmniej jedng oS symetrii nazywamy
osiowosymetryczna.

Cwiczenie 1
Przeczytaj ponizsze zdania i zaznacz, czy sg one prawdziwe, czy fatszywe.

Prawda Fatsz

O kazdych dwoch punktach

lezacych na prostej

prostopadtej do prostej

p mowimy, ze sa O O
symetryczne wzgledem tej

prostej p.

Punkty symetryczne

wzgledem prostej lezg po

przeciwnych stronach tej O O
prostej.

Jezeli dwa rézne punkty lezg

w tej samej odlegtosci od

prostej p, to sg symetryczne O O
wzgledem tej prostej p.

Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.



Stowniczek

symetria wzgledem prostej (symetria osiowa)

odwzorowanie, ktore kazdemu punktowi A, nielezagcemu na tej prostej,
przyporzadkowuje taki punkt A ze punkty Ai A’ leza w rownej odleglosci od tej prostej,
po jej przeciwnych stronach oraz wyznaczaja odcinek AA, ktory jest prostopadty do tej
prostej; jesli punkt A lezy na danej prostej, jego obrazem jest ten sam punkt

o$ symetrii

prosta, wzgledem ktorej dane dwie figury sg symetryczne

os$ symetrii figury

prosta, wzgledem ktorej figura jest symetryczna sama do siebie

figura osiowosymetryczna

figura, ktora posiada co najmniej jedng oS symetrii



Dla nauczyciela

Scenariusz

Autor:

Learnetic

Temat zajec:

Symetria osiowa — wprowadzenie

Grupa docelowa:

szkota podstawowa, klasa 8

Ogodlny cel ksztatcenia:

Przyblizenie uczniom istoty symetrii osiowe;j.

Ksztattowane kompetencje kluczowe:
3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
4) kompetencje informatyczne;

5) umiejetnoS¢ uczenia sig;

Cele (szczeg6towe) operacyjne:

Uczen:

a) samodzielnie definiuje pojecia: figura osiowosymetryczna, symetria osiowa;

b) rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje ich osie symetrii;

¢) uzupetnia rysunek figury osiowosymetrycznej, majac dang czes¢ tej figury i jej o§ symetrii;
d) obstuguje program do nauki geometrii GeoGebra;

e) bada wlasnosci figur symetrycznych wzgledem proste;j.



Metody/techniki ksztatcenia:

e ,burza mozgow”
o dyskusja

Formy organizacji pracy:

e indywidualna
e grupowa
e zbiorowa

Przebieg lekciji:
Faza wprowadzajaca

CzynnoSci organizacyjne.

Podanie tematu lekciji, jej celow oraz omoéwienie przebiegu zajec.

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki papieru (np. w formacie A4). Kazdy uczen sktada swojg
kartke na pot i nozyczkami wycina dowolny ksztatt (np. koto, serce, gwiazde), po czym
rozktada kartke. Nauczyciel inicjuje ,burze mozgow”. Na przyktadzie wykonanych
wycinanek uczniowie definiujg pojecie figury osiowosymetrycznej oraz pojecie osi symetrii.
Uczniowie zauwazajg, ze czesci figury lezace po obu stronach jej osi symetrii sa do siebie
przystajace.

Nauczyciel prosi uczniow o podanie przykladow przedmiotow, ktore posiadajg 0§ symetrii
(np. zeszyt, podrecznik, znaki drogowe). Zadaje pytania, czy figura moze:

- mie¢ wiecejniz jedng o$ symetrii,

- mie¢ nieskonczenie wiele osi symetrii,

- nie mie¢ zadnej osi symetrii.

Faza realizacyjna

Nauczyciel zaprasza uczniow do obejrzenia filmu ,Symetria osiowa - wprowadzenie”, ktory
jest instruktazem pokazujgcym, jak postugiwac sie bezptatnym programem do nauki
geometrii GeoGebra. Informuje, ze po obejrzeniu filmu uczniowie beda samodzielnie badac
wiasnosci figur symetrycznych przy pomocy tego programu. Prosi takze, aby uczniowie
wykonali w zeszycie notatke podsumowujaca wiadomosci zdobyte podczas ogladania filmu.
Uczniowie uruchamiajg program GeoGebra i wykonuja wszystkie operacje omoéwione

w filmie. Wykorzystuja narzedzie ,Symetria osiowa” rowniez dla wielokgtow, okregoéw oraz
ksztaltow narysowanych pioérem. Nauczyciel zacheca uczniow, aby zapoznali si¢ rowniez

z innymi funkcjami programu, ktore umozliwig im doktadng analize¢ wtasnosci figur
osiowosymetrycznych. Uczniowie moga pracowa¢ w parach. Uczniowie przedstawiaja
wyniki swojej pracy.

Nauczyciel inicjuje dyskusje, ktorej celem jest opracowanie metody konstruowania punktu



symetrycznego do danego wzgledem prostej. Uczniowie wykonuja taka konstrukcije

W zZeszycie.

Uczniowie indywidualnie rozwigzujg zadania interaktywne utrwalajace wiadomosci zdobyte
w trakcie ogladania filmu.

Nauczyciel omawia wszystkie zadania, uczniowie podaja odpowiedzi.

Faza podsumowujaca

Nauczyciel inicjuje pogadanke w celu omowienia i utrwalenia zagadnien poruszonych
w filmie. Zwraca szczeg0lng uwage na trzy wtasnosci punktow symetrycznych wzgledem
prostej omowione w filmie.

Praca domowa

Wykonaj plakat przedstawiajgcy przykiad symetrii w architekturze.

Zadanie dla chetnych:

Skorzystaj z propozycji podanej w ostatniej scenie filmu i nagraj filmik pokazujacy mozliwosci
wykorzystania programu GeoGebra do tworzenia figur osiowosymetrycznych (np. mozesz
przedstawi¢ podsumowanie ¢wiczen wykonanych na lekciji).

Metryczka

Tytut

Symetria osiowa - wprowadzenie

Temat lekcji z e-podrecznika, do ktérego e-materiat sie odnosi
Gimnazjum, klasa 1

Symetria osiowa

Przedmiot

Matematyka



Etap edukacyjny

I /szkota podstawowa

Podstawa programowa

Figury ptaskie

Uczen:

16) rozpoznaje pary figur symetrycznych wzgledem prosteji wzgledem punktu. Rysuje pary
figur symetrycznych;

Nowa podstawa programowa

XV. Symetrie. Uczen:

3) rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje ich osie symetrii oraz uzupetnia figure
do figury osiowosymetrycznej przy danych: osi symetrii figury i czesci figury;
Kompetencje kluczowe

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18.12.2006 w sprawie kompetenciji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie:

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
4) kompetencje informatyczne;

5) umiejetno$¢ uczenia sig;

Cele edukacyjne zgodne z etapem ksztatcenia

Uczen:

a) samodzielnie definiuje pojecia: figura osiowosymetryczna, symetria osiowa;

b) rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje ich osie symetrii;

¢) uzupetnia rysunek figury osiowosymetrycznej, majac dang czesc tej figury i jej o§ symetrii;
d) obstuguje program do nauki geometrii GeoGebra;

e) bada wlasnosci figur symetrycznych wzgledem proste;j.



Powiazanie z e-podrecznikiem

http: //www.epodreczniki.pl /reader/c /119603 /v/latest /t /student-canon /m /i2fTv46mAO


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/119603/v/latest/t/student-canon/m/i2fTv46mAO

