Mitologiczny Swiat bogow, herosow i ludzi
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Sprawdz sie

Dla nauczyciela
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o Zrodto: Jan Parandowski, Legendy tebariskie (fragment), [w:] tegoz, Mitologia.
Wierzenia i podania Grekow i Rzymian.



Lawrence Alma-Tadema [czytaj:lorenc alma tidima], Czytanie z Homera, 1885
Zrédto: domena publiczna.

Mity odzwierciedlajg $wiatopoglad starozytnych Grekow poszukujacych odpowiedzi
na podstawowe pytania: Jak powstat Swiat? Kim jest i jaki jest cztowiek? Co lub kto
decyduje o jego losie? Czym jest zycie, a czym - $mierc? Jak to sie dzieje, ze stonce
wschodzi i zachodzi, po wio$nie nastepuje lato, potem jesien i zima? Opowiesci

o bogach, herosach i ludziach za pomoca symboli probowaly na te pytania
odpowiadac. Interpretowaly zjawiska i procesy zachodzgce w Swiecie, porzagdkowaly

wiedze starozytnych o rzeczywistoSci.

Rowniez dzis mity greckie inspirujg do refleksji o naturze cztowieka i porzadku Swiata.
Stanowig zrodio archetypow i motywow, do ktorych odwotujg sie pisarze i artySci. Sa
jednym z fundamentow kultury europejskie;.

Twoje cele

e Omowisz kulturotworczg role cywilizacji starozytnej Greciji.

e Omowisz znaczenie pojec¢ archetyp oraz topos.




e Wyjasnisz znaczenie pojecia ,mit"

e Utrwalisz znajomosc¢ zwigzkow frazeologicznych pochodzgcych z mitologii
greckie;j.

e Odczytasz motywacje bohaterow mitu o rodzie Labdakidow.



Przeczytaj

Kolebka kultury

Cywilizacja europejska ma swe korzenie migedzy innymi w dorobku antycznych
Grekow. To oni w pierwszym tysigcleciu przed naszg erg stworzyli kulture stanowigca
podstawe dziedzictwa rozwijanego przez stulecia i zywego do dzisiaj. Uformowali
wyobrazni¢ Europejczykow przez bogatg mitologie, literature, teatr i sztuke.
Wytyczyli kierunki myslenia dzigki filozofii i stworzeniu podstaw nauki.

Wenus z Milo, ok. 150-125 p.n.e.
Zrédto: Mattgirling, Wikimedia Commons, licencja: CC BY 3.0.



Posejdon lub Zeus, ok. 460 p.n.e.
Zrédto: Barcex, Wikimedia Commons, licencja: CC BY-SA 2.5.

Fidiasz, Atena Partenos, 447-438 p.n.e.
Zrédto: Marsyas, Wikimedia Commons, licencja: CC BY-SA 2.5.

Potega mitu



Przeczytaj fragmenty rozmowy z amerykanskim religioznawca, pisarzem i myslicielem
Josephem Campbellem. Badacz ten znaczaco wptyngt na sposéb odbioru i rozumienia
mitow, postulujgc czytanie mitologii przede wszystkim jako Swiadectwa wspolnoty
duchowej i kulturowej catej ludzkosci. Podczas lektury zwrd¢ uwage na przywotywane

przez rozmoOwcow rozne okreslenia i funkcje mitu.

99 Joseph Campbell
Potega mitu (fragmenty)

Moyers: Dlaczego mit? Dlaczego majg nas obchodzi¢ mity? Jaki jest
ich zwigzek z moim zyciem?

Campbell: W pierwszej chwili miatbym ochote odpowiedzie¢ na to:
,Daj spokoj, cztowieku, zyj sobie tak jak dotad, to wcale niezte zycie,
mitologia nie jest ci potrzebna”. Nie wierze, zeby mozna byto
interesowac sie jakas sprawg tylko dlatego, ze w powszechnej opinii
jest ona wazna. Wierze natomiast, ze co$ moze nas w taki czy inny
sposob porwac. Sam jednak mozesz si¢ przekonac, ze mitologia, jesli
ktos przedstawi ci ja we wlasciwy sposob, jest w stanie cie porwac.
A jezeli do tego dojdzie, to czego mozesz od niej oczekiwac?
Jednym z naszych obecnych problemoéw jest to, ze niezbyt dobrze
zaznajomieni jesteSmy z literaturg dotyczacg spraw ducha. [...]
Literatura grecka, tacinska i biblijna stanowity kiedys czesc
przecietnej edukaciji. Kiedy je z niej usunieto, zagubiona zostata cata
zachodnia tradycja informacji mitologicznej. W przesztosci zwykle
bylo tak, ze te historie tkwity w umystach ludzi. Kiedy nosisz

w umysle takg badz inng historie, spostrzegasz jej zwiazek z tym, co
przytrafia ci si¢ w zyciu. Daje ci ona pewng perspektywe, w ktore;
umieszczasz to, co ci si¢ przydarza. Ze stratg takiej historii
utraciliSmy cos istotnego, bo nie mamy na jej miejsce zadnej
porownywalnej z nig literatury. Te fragmenty informaciji z dawnych
czasOw, zwigzane ze sprawami, ktore pomagaly ludziom zy¢,

budowatly cywilizacje i przez cate tysiaclecia ksztattowaty religie, maja
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tez Scisly zwigzek z glebokimi problemami wewnetrznymi,

z duchowymi tajemnicami i progami, jakie musimy forsowac, i jesli
nie masz na tej drodze zadnych drogowskazow, musisz wypracowac
je sobie sam. Kiedy jednak ten temat jakos ci¢ pochwyci, kontakt z ta
badz inng tradycjg rodzi w tobie odczucie, iz poznajesz cos tak
istotnego, gtebokiego i ozywczego, ze nie chcesz juz z tego
zrezygnowac.

Moyers: A wiec opowiadamy historie po to, by jakos utadzi¢ sobie
Swiat, wprowadzi¢ harmoni¢ miedzy naszym zyciem

i rzeczywistoscig?

Campbell: Tak, mysle, ze tak. [...] Glowne motywy mitow s3 te same

i zawsze byly te same. Jesli chcesz stworzy¢ wlasng mitologie, sprawa
zasadniczg jest to, z jakg spotecznoscig si¢ wigzesz. Kazda mitologia
uksztaltowala si¢ w obrebie pewnej spotecznosci, w zamknietym
polu. Nastepnie one zderzajg sie ze sobg, wchodzg z sobg w kontakt

i stapiajg sig¢, i w ten sposob otrzymujesz mitologie bardziej ztozona.
[...] Ale czymze jest mit? Stownikowa definicja mitu to ,,opowiesci

o bogach”. Wiec zadajesz nastepne pytanie: Czym jest bog? Bog jest
personifikacja sit kierujgcych nami albo systemu wartosci, ktore
funkcjonujg w ludzkim zyciu i we wszechswiecie; bogowie to moce
twojego ciala i natury. Mity sg metaforami duchowych mocy
czlowieka, a te same moce, ktore przenikajg nasze zycie, przenikaja
tez zycie wszechsSwiata. Ale sg tez mity i bogowie powiazani

z poszczegblnymi spotecznosciami lub bostwami opiekunczymi danej
spotecznosci. Innymi stowy, istniejg dwa catkowicie rozne porzadki
mitologiczne. Jeden wigze cie z twoja wlasng naturg i ze Swiatem
przyrody, ktorego jestes czescig. Druga mitologia jest scisle
socjologiczna, wigze ci¢ z okreslona spotecznoscia. Bo przeciez nie
jestes po prostu czlowiekiem naturalnym, ale cztonkiem konkretne;j

grupy. W dziejach mitologii europejskiej wida¢ przeplatanie si¢ tych


javascript:void(0);

dwu systemow. [...]

Moyers: Czytajac twoje ksigzki [...] uSwiadomilem sobie, ze wszystko
to, co ludzie majg wspolnego, jest objawione w mitach. Mity to
opowiesci o naszych trwajacych wieki poszukiwaniach prawdy,
sensu, znaczen. Wszyscy odczuwamy potrzebe opowiedzenia

i zrozumienia naszej historii. [...] Wiec mity to klucze?

Campbell: Mity sg kluczami do duchowych mozliwosci ludzkiego
zycia.

Moyers: Do tego, co jesteSmy zdolni poznac i czego doswiadczy¢
w nas samych?

Campbell: Tak.

[..]

Moyers: W jaki sposob dochodzisz do tego doswiadczenia?
Campbell: Czytajac mity. Uczg one, ze mozesz zwrocic si¢ do
wewnatrz, i w pewnym momencie zaczynasz chwytac przestanie
symboli. [...] Kazdy czlowiek musi znalez¢ taki aspekt mitu, ktory

bedzie zwigzany z jego wiasnym zyciem.

Zrodto: Joseph Campbell, Potega mitu (fragmenty), ttum. 1. Kania.

Polecenia

Sformutuj w postaci rozwinietego zdania
pojedynczego temat podjety przez rozmowcow.
Ustal, jaki gtdwny problem poruszajg oni

W SWojej rozmowie.

Obaj rozmowecy okreslili mit jako: drogowskaz,
klucz, metafore. Wyjasnij zwieZle, jak rozumiesz



znaczenie kazdego z tych okreslen.

Nazwij dwa wymiary mitu, o ktérych méwi °
autor. Wyjasnij, z czym sg one zwigzane, z czego
wynikajg i czego dotycza.

Na czym polega ,potega mitu”? Zapisz
w punktach argumenty uzasadniajace tytutowa
przenosnie.

Rozmowa rozpoczyna sie od pytania bardzo
waznego dla wspoétczesnego czytelnika:
,Dlaczego maja nas obchodzi¢ mity?”.
Odpowiedz na to pytanie, wykorzystaj w tym
celu tekst oraz wtasne przemyslenia.

° Przeczytaj ostatnie zdanie tekstu. Powiedz,

ktoéry ze znanych ci mitow jest dla ciebie
szczegolnie wazny. Co istotnego dla siebie

w nim odnajdujesz? Czego cie nauczyt? Co ci
uswiadomit? Co pozwolit zrozumie¢? Utdz na
ten temat spdjng, rozwinietg wypowiedz.

Polecenie 1
Zapoznaj sie z mapa mysli prezentujaca typologie mitow ze wzgledu na temat. Przygotuj

liste wtasnych przyktadéw do poszczegdlnych kategorii.



Podziat mitéw

. ze wzgledu na temat
antropogeniczne

(o pochodzeniu
cztowieka)

mit o ... .
f i Korze teogoniczne
kosmogoniczne o et

(o powstaniu $wiata)

genealogiczne
(o rodach)

Mapa mysli

Wazne!

Pojecie mitu

Termin ,mit” ma rézne znaczenia. Stowo to pochodzi z jezyka greckiego (gr.
mythos - mowa, opowiesC) i nazywa opowiesci wyrazajgce wierzenia religijne
oraz Swiatopoglad danej zbiorowoSci. Mityczne historie przekazywane byty
najpierw ustnie, z czasem zaczeto je zapisywac.

Mit ma charakter fabularny, lecz nie sama historia jest w nim najwazniejsza. Jego
istota tkwi w uniwersalnym przestaniu - dlatego potoczne przeciwstawienie go
prawdzie nie ma sensu. Mit ma charakter przeno$ny, postuguje sie symbolem,
metaforg, alegorig i domaga si¢ odczytania na glebokim poziomie znaczen.
Wierzenia religijne starozytnych Grekow przeminety, mity jednak pozostaty i sa
nadal dla literatury i sztuki zarowno zrodtem motywow, jak i inspiracjg do

poszukiwania znaczen otaczajacego nas Swiata.

Mity narodowe i mity kultury popularnej



Pojecia mitu uzywac¢ mozna takze w szerszym znaczeniu. Laczy si¢ ono wowczas
z najwazniejszymi dla okreslonej zbiorowosci wydarzeniami i przezyciami:
historycznymi, narodowymi, spotecznymi. Mowi sie, ze kazdy czas ma swoje mity.
Sytuujq si¢ one poza opozycjg prawda—falsz, ich celem jest ksztaltowanie
zbiorowej wyobrazni, tozsamo$ci, poczucia wspolnoty. Przykladem mogg by¢ mity
narodowe, czyli utrwalone w spotecznej pami¢ci opowiesci interpretujace
przesztos¢ (np. mity powstan, w ktorych mniej wazne sg szczegoly wiedzy
historycznej, istotniejsze jest wspomnienie heroicznych wydarzen). Takie mity
czesto znajdujg wyraz w dzietach literackich, filmowych, w pomnikach itd. Istniejg
tez mity kultury popularnej, funkcjonujace w piosenkach, serialach telewizyjnych
czy reklamach (np. mit Marylin Monroe lub mit Dzikiego Zachodu).

Stownik
archetyp

(gr. archétypon - pierwowzor) pojecie wprowadzone przez Carla Gustava Junga,
czerpiacego z psychoanalizy Zygmunta Freuda, oznaczajace obecny od zarania
dziejow wzorzec zachowania, istniejacy w nieSwiadomosci zbiorowe;j,

a odnoszgcy sie do uniwersalnych zjawisk, np. cierpienia, Smierci, macierzynstwa,

mitos$ci

mit

(gr. mythos - opowiesc¢, narracja) obecna w kulturze od wielu wiekow opowieSc
tlumaczgca - w sposob wyobrazeniony - geneze, zasady funkcjonowania

i porzgdku Swiata. Poczatkowo mity byly przekazywane ustnie, a nastepnie
zostaly spisane i w tej formie przetrwaly do dzisiaj. Pod wzgledem tematyki mity
dzielimy na: teogoniczne (0 bogach), kosmogoniczne (0 poczatku swiata),

genealogiczne (o0 rodach) i antropogeniczne (0 pochodzeniu cztowieka)

motyw

(fac. motivum) element kompozycyjny, mysl, zasada formalna lub tresciowa dajaca
sie wyr6ozni¢ w dziele sztuki; w utworze literackim jest to obiegowy schemat

tematyczny obecny w tradycji kulturalnej, mitach, legendach, bajkach czy




podaniach; w muzyce - rytmicznie dajaca si¢ wyodrebni¢ grupa dzwigkow;

w sztukach plastycznych - element kompozycyjny, czes¢ sktadowa catosci

topos

(gr. topos - miejsce) termin okreslajacy tzw. loci communes, czyli ,miejsca
wspolne” w kulturze - wcigz powracajgce motywy i tematy, wskazujace na
cigglosc tradycji danej kultury, a przez swg powtarzalnos¢ utatwiajgce odczytanie
tekstu kultury. Do nauki wprowadzit to pojecie Arystoteles (w kontekScie
dialektyki), a do badan nad sztukg - niemiecki literaturoznawca Ernst Robert
Curtius



llustracja interaktywna

Polecenie 1
Przypomnij sobie bohateréw i tematy mitéw poznanych wczesniej. Opowiedz
zapamietane mity w kilku zdaniach. Okresl, jakie problemy sg w nich poruszane.

Sporzadz notatke wedtug podanego schematu.

Tytut mitu Bohaterowie Temat Typ i funkcja mitu

Polecenie 2
Obejrzyj uwaznie galerie z reprodukcjami dziet sztuki o tematyce mitologicznej. Okresl,
Z jakim typem mitu mamy do czynienia oraz jaka funkcje petni ta opowiesé. Zapisz

notatke na ten temat.




1

Herbert James Draper, The Lament for Icarus, 1898, domena publiczna.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/PuYrggMVD

(...) Ikar, uniesiony zachwytem nad potegg wynalazku, zapomniat o przestrogach ojca i coraz
wyzej wzbijat sie w btekitne przestworza. | wéwczas stato sie to, co przewidziat Dedal. Pod
wptywem zaru stonecznego wosk stopniati pidra, jedno po drugim, zaczety opadac. Ikar, jak
gromem razony, rungt z wysokosci na ziemie i zabit sie na miejscu. Po dtugich poszukiwaniach
odnalazt ojciec zatosne szczatki syna. Wyspe, na ktorg spadt lkar, nazwano lkaria, a morze


https://zpe.gov.pl/b/PuYrqqMVD

dookota niej - Morzem Ikaryjskim.
Zrédto: Jan Parandowski, Dedal i Ikar, [w:] tegoz, Mitologia: wierzenia i podania Grekow
i Rzymian, Warszawa 1967, s. 75.

2

Mit o Prometeuszu
. : '7;\ ; —-%

-

Peter Paul Rubens, Prometeusz, 1611-1612, domena publiczna.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/PuYrggMVD

Dzeus zemscit sie okrutnie. Na jego rozkaz przykuto Prometeusza do skaty Kaukazu. Co dzien
zgtodniaty orzet zlatywat, by mu wyjada¢ watrobe, ktéra wciaz odrastata. Wokoto byto pusto

i gtucho. Skazaniec nie styszat gtosu ludzkiego ani nie ukazywata mu sie twarz przyjazna. Palony
goragcymi promieniami storica, bez ruchu i spoczynku, trwat Prometeusz, niczym wieczny
wartownik, dla ktérego zawsze za pézno przychodzi noc w ptaszczu gwiazdzistym i za pdZzno
zorza poranku roztapia sie w cieptocie dnia. Jego prézne jeki spadaty w przepas¢ goér jak martwe
kamienie.

Zrédto: Jan Parandowski, Prometeusz, [w:] tegoz, Mitologia: wierzenia i podania Grekéw

i Rzymian, Warszawa 1967, s. 37-38.

3

Mit o Orfeuszu i Eurydyce


https://zpe.gov.pl/b/PuYrqqMVD

Frederic Leighton, Orfeusz i Eurydyka, ok. 1864 r., domena publiczna.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/PuYrggMVD

Hades oddat Orfeuszowi Eurydyke i kazat j3 Hermesowi wyprowadzi¢ na swiat z powrotem.

| jedno jeszcze powiedziat: Eurydyka i$¢ bedzie za Orfeuszem, za nig niech kroczy Hermes,

a Orfeusz niech pamieta, ze nie wolno mu ogladac sie poza siebie. Poszli. Droga wiodta przez
dtugie, ciemne s$ciezki. Juz byli prawie na gorze, gdy Orfeusza zdjeto nieprzezwyciezone
pragnienie: spojrze¢ na zone, bodaj raz jeden. | w tej chwili utracit jg na zawsze. Hermes zatrzymat
Eurydyke w podziemiu, Orfeusz sam wyszedt na Swiat. Prézno sie wszedzie rozgladat: nigdzie jej
nie byto. Daremnie dobijat sie do bram piekiet: nie wpuszczono go po raz wtoéry.

Zrédto: Jan Parandowski, Orfeusz i Eurydyka, [w:] tegoz, Mitologia, Londyn 1992, s. 152.

4

Mit o rodzie Labdakidéw


https://zpe.gov.pl/b/PuYrqqMVD

Jean-Auguste-Dominique Ingres, Edyp i sfinks, 1808, domena publiczna.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/PuYrggMVD

Wielka zatoba spadta na miasto, albowiem Sfinks co dzien porywat ludzi. Wéwczas Kreon ogtosit,
ze kto wyjasni zagadke, otrzyma krélestwo tebanskie i ozeni sie z Jokasta, wdowg po
zamordowanym Lajosie. W tym wtasnie dniu przybyt do stolicy Edyp. Myslat przez caty dzien

o zagadce, a wieczorem potozyt sie spac i miat sen wrézebny, ktéry mu poddat wtasciwe
rozwigzanie. O $wicie poszedt do Sfinksa i powiedziat: ,Cztowiek chodzi rano, to jest

w dziecinstwie, na czworakach; gdy urosnie, staje sie zwierzeciem dwunoznym; a w starosci,
ktora jest zycia wieczorem, podpiera sie laska, jakby mu trzecia noga przybyta”. Ustyszawszy to
Sfinks rzucit sie w przepas¢.

Zrédto: Jan Parandowski, Legendy tebariskie (fragment), [w:] tegoz, Mitologia. Wierzenia

i podania Grekow i Rzymian.

5

Jazon i wyprawa Argonautow


https://zpe.gov.pl/b/PuYrqqMVD

John William Waterhouse, Jazon i Medea, 1907, domena publiczna.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/PuYrggMVD

Medea oczekiwata Jazona w pokoju swojej siostry. Na jego widok odetchneta z ulga.

- Dobrze, ze jestes!

- Co sie stato, Medeo? Dlaczego jestes taka blada? Dlaczego drzysz? - zapytat Jazon.

- MJj ojciec nie zamierza dotrzymac krélewskiego stowa - powiedziata Medea.

- Skad wiesz?

- Podstuchatam rozmowe. Jutro podpalg wasz statek i wszystkich Argonautéw wytng w pien.
Nawet Herakles nie bedzie mdgt was obroni¢, bo poszedt uwolnié przykutego do kaukaskiej skaty
Prometeusza.

- Wiec co robic¢?

- Uciekajcie, poki czas.

- Dobrze wiesz, ze bez ztotego runa nie moge wrécic¢ do ojczyzny.

Zrédto: Nikos Chadzinikolau, Mity greckie, s. 53.

Elihu Vedder, Plejady, 1885.

Zrédto: domena publiczna.
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Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O ) @
Cwiczenie 1 ¢
Dopasuj cechy, okreslenia i atrybuty do wymienionych postaci.

Apollo

pory roku

przekraczanie granic ’

ktosy zbdz ’ ‘ zatoba ’
Prometeusz

marzycielstwo ’ ‘ tesknota ’

dazenie do wolnosci, swobody

lira ’ ‘ ogien ’ ‘ piekno, sztuka ’

Demeter

lekkomy&Inosé ]

przewodnik Muz ’ ‘ bunt ’

podobienstwo do Chrystusa ’

lkar altruizm ’ ‘ skrzydta ’

okrutna kara ’ ‘ poswiecenie ’

okrucienstwo ’

macierzynstwo ’




Cwiczenie 2 @)

Uzupetnij.

Opowies¢ o Demeter i Korze to przyktad mitu Opowiada ol [
zjawiska panujace w $wiecie (zmiennos¢ por roku), ma zatem funkcjei Z kolei
podanie o Uranosie i Gai to przyktad mitu Eo funkcji Opowies¢ o

opiewa ’ ‘ poznawczej ’ ‘ poznawcza ’ ‘ sakralng ’ ‘ kulturotwérczej ’

tesknocie matki do cérki ‘ Swiatopogladowej ’ ‘ teogonicznego ’ ‘ zjawiskach przyrody

boskiej interwencji ’ ‘ Smierci ukochanej matki ’ ‘ wyjasnia ’ ‘ kosmogonicznego ’

antropogenicznego ’ ‘ tradycjach i obrzedach ’




Cwiczenie 3 @
Podaj zrédto i wyjasnij znaczenie podanych zwigzkéw wyrazowych o pochodzeniu

mitologicznym. Dopisz do listy wtasne przyktady.

wezet gordyjski

puszka Pandory

ni¢ Ariadny

syzyfowa praca

stajnia Augiasza

beczka Danaid

olimpijski spokoj

paniczny strach

pod egida

pytyjska odpowiedz

ikaryjskie loty



meki Tantala

koszula Dejaniry

miedzy Scyllg a Charybda

Cwiczenie 4 ¢
Wybierz jeden ze zwigzkdw frazeologicznych podanych w poprzednim poleceniu
i wskaz, z jakim mitem jest on zwigzany. Przypomnij krétko tres¢ tego mitu. Przedstaw

wydarzenia z punktu widzenia wybranego bohatera.




Cwiczenie 5
Jednym z toposéw najczesciej powracajacych w kulturze jest topos cztowieka
podrdzujgcego (homo viator). Podaj przyktady utwordw, z mitologii oraz z innych lektur

szkolnych i wiasnych, w ktérych ten topos sie pojawia. Jaka funkcje petni on we
wskazanych dzietach?

Przyktady

Funkcja

Film i tekst do ¢wiczen 6-9

(fragmenty)

Film dostepny pod adresem /preview /resource/RESITOPRKHEBV

Film z nagraniem fragmentu Legend tebanskich Jana Parandowskiego.

7, Jan Parandowski

Legendy tebanskie (fragment)


file:///preview/resource/RF5lT0PRkHEBV

[...] posiadt tron tebanski Lajos, od
ktorego wyszto pokolenie
najnieszczesliwszych wladcow.
Wyrocznia ostrzegla go, ze polegnie
z reki wlasnego syna, ktory

W nastepstwie ozeni si€ z jego zona,
a swoja matkg, Jokastg. Gdy im si¢
wiec syn narodzit, przektuli mu
piety zelaznymi kolcami, zwigzali

i wyrzucili w gorach. Dziecko

znalezli pasterze i zanieSli do

Koryntu, aby odda¢ na wychowanie
Antoni Brodowski, Edyp i Antygona, 1828

Zrédto: domena publiczna.

krolowej, ktora nie miata wlasnego
potomstwa. Chlopak mial nogi
nabrzmiate od przektucia, przezwano go wiec Ojdipus (Edyp) -
»cztowiek o spuchnietych nogach”.

Edyp nie czut si¢ szczesliwym. RoOwiesnicy nazywali go podrzutkiem,
a nikt nie chcial wyjawi¢ tajemnicy jego pochodzenia. Pojechat zatem
do Delf, do wyroczni. W ciemnym sanktuarium dat si¢ styszec glos
bozy, ktory go upomnial, aby nie wracat do ojczyzny, gdyz zabije ojca
i ozeni si¢ z matka. Edyp sadzac, ze krolestwo Koryntu s3 jego
rodzicami, postanowit w innych stronach dom sobie zatozy¢. Po
drodze jednak spotkal woz, na ktorym siedziat jaki§ pan w otoczeniu
kilku dworzan. Byto to w ciasnym wawozie gorskim i stuzba krzykneta
na Edypa, aby ustgpit ze Sciezki. Butny mtodzieniec nie ustuchat.
Powstata kiotnia i bojka, w ktorej tamci Smier¢ poniesli. Edyp poszedt
dalej, nie domyslajac sig, ze Ow pan na wozie — to Lajos, jego wlasny
ojciec.

W Tebach objat rzady szwagier zabitego krola, Kreon. Ale w kilka dni

poOzniej w gorach podmiejskich pojawit sie dziwny potwor, ktory



zaczal porywac ludzi i rzuca¢ w przepascie. Nazywat sie Sfinks. Miat
twarz i piersi kobiety, a reszte ciala Iwa, ze skrzydtami jak u ptaka.
Powiedziatl, ze dopiero wtedy ustapi z ziemi tebanskiej, jesli sie
znajdzie ktos, co rozwiaze jego zagadke. Tej zagadki nauczyt si¢ od
muz, a sens jej byt taki: ,,Co to za zwierze, obdarzone glosem, ktore

z rana chodzi na czworakach, w potudnie na dwoch nogach,

a wieczorem na trzech?”. Na prozno odbywano wiece, zgromadzenia
i narady: nikt nie umiat da¢ rzetelnej odpowiedzi.

Wielka zatoba spadta na miasto, albowiem Sfinks co dzien porywat
ludzi. Wowczas Kreon oglosil, ze kto wyjasni zagadke, otrzyma
krolestwo tebanskie i ozeni si¢ z Jokastg, wdowg po zamordowanym
Lajosie. W tym wlasnie dniu przybyt do stolicy Edyp. MysSlat przez
caly dzien o zagadce, a wieczorem potozyt sie spac i miat sen
wrozebny, ktory mu poddat wlasciwe rozwigzanie. O Swicie poszedt
do Sfinksa i powiedziat: ,,Cztowiek chodzi rano, to jest w dziecinstwie,
na czworakach; gdy uroS$nie, staje si¢ zwierzeciem dwunoznym,;

a w starosci, ktora jest zycia wieczorem, podpiera si¢ laska, jakby mu
trzecia noga przybyla”. Ustyszawszy to Sfinks rzucit sie w przepasc.
Kreon dotrzymat stowa. Edyp ozenit sie z Jokastg i zaczal panowac.

Z poczatku wiodto si¢ wszystko dobrze. Jokasta urodzita dwoch
synow: Polinejkesa i Eteoklesa oraz dwie corki: Antygone i Ismene.
Ale nad domem krolewskim wisiata klgtwa bogow. Podwojna zbrodnia
Edypa oddata Teby w moc ztych duchow. Kraj nawiedzaty
bezprzykitadne kleski. Ziemia lezala twardym ugorem i ziarno rzucone
w glebe nie puszczato kietkow. Dzieci przychodzily na Swiat niezywe.
Zwierzeta nie rozmnazaly sie. Wezwano wieszcza, Tejrezjasza.

[...] Straszny byt dzien, kiedy Tejrezjasz zjawit si¢ w patacu Edypa.
Milczat dlugo, aby odwlec chwile nieszczescia. Na koniec odkryt
prawde: krol Teb winien jest zbrodni ojcobojstwa i kazirodztwa. Na

wies¢ o tym Jokasta powiesita sie, a Edyp wyktul sobie oczy, odziat si¢



w tachmany zebracze i o kiju wywlok! sie z miasta, dziad stary
i zZtamany. Prowadzity go corki. Szukat ziemi, w ktorej by sie do grobu
potozyl. Zaszedl do miejscowosci Kolonos, niedaleko Aten, i tam

umart. Pochowano go w gaju, do ktorego z wiosng zlatywaly sie roje
stowikow.

Zrédto: Jan Parandowski, Legendy tebariskie (fragment), [w:] tegoz, Mitologia. Wierzenia i podania Grekéw i Rzymian.
Cwiczenie 6 @

Odtwoérz relacje rodzinne taczace cztonkdéw rodu Labdakidéw.

e Lajosto| syn [ ] H maz [ | H brat ] ’Jokastyi‘ brat ] H syn [ ] H ojciec [ | ’

Edypa.
e Edyp to| syn [ | H ojciec [ ] H wnuk [ ] ’Lajosa i Jokasty, ajednoczes’nie

‘ maz [ | ‘ kuzyn [ ] ’Jokasty.

e Jokasta jest dla Edypa‘ matka [ | H corka [ ] H babka | M kuzynka [ | H siostra [ ] ’

o]

e Antygona to‘ kuzynka [ | H matka [ | H siostra [ ’Polinejkesa, Eteoklesa i Ismeny.
e Polinejkes to‘ ojciec [ | H brat ] H kuzyn (] ’Eteoklesa.

e Edyp to‘ ojciec [ ] H kuzyn (] H dziadek [ | ’Antygony, Ismeny, Polinejkesa, Eteoklesa,
a jednoczesnie ich‘ szwagier [ ] H brat [ ] H wuj ] ’
e Kreon to‘ wuj ] H ojciec [ ] H brat ] ’Jokasty oraz‘ wuj ] H brat [ ] ’

Antygony, Ismeny, Polinejkesa, Eteoklesa.




Cwiczenie 7 @
Wyszukaj fragmenty, z ktérych dowiadujemy sie, jaki los przeznaczyli bogowie Lajosowi

i Edypowi.

Na ich podstawie utdz kroétki tekst, jaki kazdy z bohateréw mégt ustysze¢ w wyroczni.
Zastosuj Srodki jezykowe, dzieki ktérym wyeksponujesz odbiorce i podkreslisz

dramatyzm wydarzen czekajacych Lajosa i Edypa.

Cwiczenie 8 @
Rozwaz, jakg postawe przyjat Edyp wobec wyrokdw losu. Nazwij ja. Przesledz dziatania
bogow i dziatania Edypa, ktore doprowadzity do spetnienia sie stéw wyroczni. Czy

Edyp mdgt uciec przed stowami przepowiedni?

Praca domowa

Wypisz kolejnych wiadcow Teb. Wciel si¢ w role antycznego kronikarza i ut6z
fragment kroniki miasta, w ktorym przekazesz potomnym informacje o jego
dziejach pod rzagdami jednego z wladcow. Pamietaj, ze piszesz o waznych
wydarzeniach i waznych postaciach - dobierz odpowiedni styl do swojej
wypowiedzi. Zadecyduj, jakie srodki jezykowe pozwolg ci uzyskac efekt podniosty,
a nawet patetyczny.




Dla nauczyciela

Autor: Marta Kulikowska

Przedmiot: Jezyk polski

Temat: Mitologiczny Swiat bogow, herosow i ludzi

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcgce, technikum, zakres podstawowy

Podstawa programowa:

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
Zakres podstawowy
I. Ksztatcenie literackie i kulturowe.
1. Czytanie utworow literackich. Uczen:

1) rozumie podstawy periodyzacji literatury, sytuuje utwory literackie

w poszczegblnych okresach: starozytnos¢, Sredniowiecze, renesans, barok,
oSwiecenie, romantyzm, pozytywizm, Mloda Polska, dwudziestolecie
miedzywojenne, literatura wojny i okupacji, literatura lat 1945-1989 krajowa

i emigracyjna, literatura po 1989 r.;
5) interpretuje tresci alegoryczne i symboliczne utworu literackiego;

8) wykazuje si¢ znajomoscig i zrozumieniem tresci utworow wskazanych

w podstawie programowej jako lektury obowigzkowe;

9) rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstow oraz jej zwigzek
z programami epoki literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi,

egzystencjalnymi i estetycznymi; poddaje ja refleksji;



11) rozumie pojecie motywu literackiego i toposu, rozpoznaje podstawowe
motywy i toposy oraz dostrzega zywotno$¢ motywow biblijnych i antycznych

w utworach literackich; okresla ich role w tworzeniu znaczen uniwersalnych;

15) wykorzystuje w interpretacji utworow literackich potrzebne konteksty,
szczegolnie kontekst historycznoliteracki, historyczny, polityczny, kulturowy,
filozoficzny, biograficzny, mitologiczny, biblijny, egzystencjalny;

2. Odbior tekstow kultury. Uczen:

1) przetwarza i hierarchizuje informacje z tekstow, np. publicystycznych,

popularnonaukowych, naukowych;

6) odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujac kod wiasciwy w danej

dziedzinie sztuki;
II. Ksztalcenie jezykowe.
1. Gramatyka jezyka polskiego. Uczen:

1) wykorzystuje wiedze z dziedziny fleksji, stowotworstwa, frazeologii i sktadni

w analizie i interpretacji tekstow oraz tworzeniu wlasnych wypowiedzi;
I1I. Tworzenie wypowiedzi.
2. Mowienie i pisanie. Uczen:

2) buduje wypowiedz w sposob swiadomy, ze znajomoscig jej funkcji jezykowe;j,

z uwzglednieniem celu i adresata, z zachowaniem zasad retoryki;
IV. Samoksztalcenie.
6) wybiera z tekstu odpowiednie cytaty i stosuje je w wypowiedzi;
Lektura obowigzkowa
2) Jan Parandowski, Mitologia, czes¢ 1 Grecja;
Zakres rozszerzony

Teksty polecane do samoksztatcenia



32) Anna Swiderkowna, Hellenika. Wizerunek epoki od Aleksandra do Augusta,

Rozmowy o Biblii,
Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

e kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

e kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

e kompetencje cyfrowe;

e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
e kompetencje obywatelskie;

e kompetencje w zakresie §wiadomosci i ekspresji kulturalne;.
Cele lekcji (jezykiem ucznia):

e omowisz kulturotworczg role cywilizacji starozytnej Grecji;
e omoOWisz znaczenie pojec archetyp oraz topos;
e wyjasnisz znaczenie pojecia ,mit”;

e utrwalisz znajomos¢ zwigzkow frazeologicznych pochodzacych z mitologii

greckiej;

e odczytasz motywacje bohaterow mitu o rodzie Labdakidow.
Cele operacyjne:

e zna wybrane utwory z literatury Swiatowej (mitologia grecka) oraz potrafi mowic

o nich, wykorzystujac potrzebng terminologie;
e charakteryzuje mitologiczng wizje Swiata, bogow i cztowieka;
e rozumie funkcje mitow: poznawczg, Swiatopogladowy, religijna;
e rozpoznaje w wybranych mitach sposoby kreowania $wiata przedstawionego;
e stosuje zasady etyki wypowiedzi;

e odczytuje pozaliterackie teksty kultury, wskazuje obecne w nich motywy;



e wyjasnia znaczenie frazeologizmow zaczerpnietych z mitologii;

e rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych mitow oraz jej zwiazek ze
zjawiskami spotecznymi, historycznymi i estetycznymi epoki antyku; poddaje ja
refleksji.

Strategie nauczania:

e konstruktywizm;

e konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

e z uzyciem e-podrecznika;
e Cwiczen przedmiotowych;

e z uzyciem komputera.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.
Srodki dydaktyczne:

e komputery z gloSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
e zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

e tablica interaktywna /tablica, pisak/kreda.
Przebieg lekcji

Przed lekcja:



1. Przygotowanie do zajeé¢. Nauczyciel loguje si¢ na platformie i udostepnia
uczniom e-materiat ,Mitologiczny Sswiat bogow, herosow i ludzi”. Prosi
uczestnikow zaje¢ o zapoznanie si¢ z tekstem w sekcji ,Przeczytaj” i nastepnie

rozwigzanie ¢wiczenia nr 1 zawartego w sekcji ,Sprawdz sie”

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel wySwietla na tablicy uczniom cele zaje¢ oraz wspolnie ustala z nimi

kryteria sukcesu.

2. Raport z przygotowan. Nauczyciel, za pomoca raportu dostepnego w panelu
uzytkownika, sprawdza przygotowanie uczniow do lekcji, zwracajagc uwage na to,
kto wykonat zadane ¢wiczenie. Jesli jest taka potrzeba, wybrany uczen uzasadnia

swoje rozwigzanie.

Faza realizacyjna:

1. Mapa mysli. Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto zwigzane z tematem zajec:
,1ypy i funkcje mitow”. Uczniowie podaja swoje pomysty, a wyznaczony
moderator zapisuje je na tablicy w formie mapy mysli /poje¢, ktorej centralnym
punktem jest zapisane zagadnienie. Po zapisaniu propozycji uczniowie
samodzielnie je weryfikujg. Nastepnie nauczyciel uzupetia wypowiedzi uczniow,

jesli jest to konieczne.

2. Omowienie fragmentu wywiadu z Josephem Campbellem. Nauczyciel pyta
uczniow, czym jest mitologia, jak mozna jg odczytywac z punktu widzenia
spoteczenstwa, historii, indywidualnego odbiorcy. Uczniowie w parach

odpowiadaja na polecenia zawarte pod tekstem wywiadu. Krotka dyskusja.

3. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla na tablicy interaktywnej materiat
z sekgji ,llustracja interaktywna”. Uczniowie po zapoznaniu si¢ z nim dzielg si¢ na
grupy i przygotowuja odpowiedzi na pytania: Okres! problematyke znanych ci
mitow. Rozpoznaj mity wymienione w galerii zdjec interaktywnych, a nastepnie
okresl ich typ oraz funkcje. Po uplywie ustalonego wczesniej czasu przedstawiciel
wskazanej (lub zglaszajacej sie na ochotnika) grupy prezentuje propozycje
odpowiedzi, a pozostali uczniowie ustosunkowuja si¢ do nich lub je uzupetniaja.

Nauczyciel czuwa nad prawidlowym przebiegiem zadania, udzielajgc takze



uczniom informacji zwrotne;.

Prace z multimedium mozna wykorzystac do przeprowadzenia klasowego quizu
o mitach. Przed zajeciami nauczyciel powinien poleci¢ uczniom przypomnienie

sobie najwazniejszych mitow znanych ze szkoty podstawowej. Podczas pracy

w grupach nad pierwszym poleceniem uczniowie przygotowujq zagadki, np. Jaki
to mit...? W pytaniach mozna wykorzystac takie informacje, jak typ oraz funkcja
mitu.

4. Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenia interaktywne w sekcji ,Sprawdz si¢” dotyczgce
zwigzkoéw wyrazowych pochodzgcych z mitologii (¢w. 314). Omodwienie obu
¢wiczen na forum klasy. Uzupelnienie wiadomosci dotyczacych zrodet podanych

frazeologizmow oraz ich znaczen.

5. Nastepne ¢wiczenie nr 5 wySwietlone przez nauczyciela na tablicy uczniowie
wykonujg, pracujac w parach. Podczas wspolnych dyskusji rozwigzujg zadanie,
nastepnie tacza sie z inng parg i kontynuujg swojg dyskusje, uzasadniajgc swoj
wybor.

6. Jesli starczy czasu, uczniowie rozwigzujg ¢wiczenie 6-8 w e-materiale.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel prosi uczniow o podsumowanie zgromadzonej wiedzy, zadajac
pytania:
- Dlaczego pownnismy z uwaga czytac¢ mity?
— Jaki jest ich zwigzek z naszym zyciem?

- Jak mozemy odczytywac mity?

Praca domowa:

1. Wypisz kolejnych wiadcow Teb. Wciel sie w role antycznego kronikarza i ut6z
fragment kroniki miasta, w ktorym przekazesz potomnym informacje o jego
dziejach pod rzagdami jednego z wladcow. Pamietaj, ze piszesz o waznych
wydarzeniach i waznych postaciach - dobierz odpowiedni styl do swojej
wypowiedzi. Zadecyduj, jakie srodki jezykowe pozwola ci uzyskac efekt podniosty,

a nawet patetyczny.



Materialy pomocnicze:

e Witold Bobinski, Konteksty kulturowe w dydaktyce literatury, w: Polonista
w szkole, pod red. Anny Janus-Sitarz, Krakow 2004.

e Claude Lévi-Strauss, MysI nieoswojona, ttum. A. Zajaczkowski, Warszawa 2001.

e [lona Blocian, Psychoanalityczne wykiadnie mitu. Freud, Jung, Fromm, Warszawa
2010.

Wskazowki metodyczne

e Uczniowie mogg przed lekcja zapoznac si¢ z multimedium z sekcji ,[lustracja

interaktywna”, aby aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach i poglebia¢ swojg wiedze.



